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Tack sjalv

Ett stort tack for det fortroende som du visar oss med ditt kop av EUROLIGHT
LC2412. Du har skaffat dig ett fantastiskt, kompakt ljusbord som bade ar utrustat
med en hogmodern, digital DMX512-styrning och med en analog utgang,

vilket gor att det kan sattas in praktiskt taget dverallt.
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Viktiga
sakerhetsanvisningar

SE

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Varning
Uttag markerade med symbolen leder
elektrisk stromstyrka som ar tillrdckligt

stark for att utgdra en risk for elchock. Anvand endast
hdgkvalitativa, kommersiellt tillgangliga hdgtalarkablar
med forhandsinstallerade %" TS-kontakter. All annan
installering eller modifikation bor endast utfras av
kompetent personal.

Den hdr symbolen hénvisar till viktiga
punkter om anvandning och underhall i
den medfélljande dokumentationen.

Var vénlig och Ids bruksanvisningen.

Forsiktighet
Minska risken for elektriska stdtar genom
att aldrig ta av hdljet upptill pd apparaten

(eller ta av baksidan). Inuti apparaten finns det inga delar
som kan repareras av anvandaren. Endast kvalificerad
personal far genomftra reparationer.

Forsiktighet
For att minska risken for brand och
elektriska stotar ska apparaten skyddas

mot regn och fukt. Apparaten gar inte utsattas for
dropp eller spill och inga vattenbehallare som vaser etc.
far placeras pa den.

Forsiktighet
Serviceinstruktionen dr enbart avsedd
for kvalificerad servicepersonal. For att

undvika risker genom elektriska stotar, genomfor inga
reparationer pa apparaten, vilka inte ar beskrivnai
bruksanvisningen. Endast kvalificerad fackpersonal far
genomfora reparationerna.

Lds dessa anvisningar.

Spara dessa anvisningar.

Beakta alla varningar.

Folj alla anvisningar.

Anvénd inte apparaten i ndrheten av vatten.

o npwhN =

Rengdr endast med torr trasa.

N

Blockera inte ventilationsdppningarna.
Installera enligt tillverkarens anvisningar.

8. Installera aldrig intill vérmekallor som
varme-element, varmluftsintag, spisar eller annan
utrustning som avger varme (inklusive forstarkare).

9. Andraaldrig en polariserad eller jordad kontakt.
En polariserad kontakt har tva blad — det ena bredare dn
det andra. En jordad kontakt har tva blad och ett tredje
jordstift. Det breda bladet eller jordstiftet & till for din

sakerhet. Om den medfdljande kontakten inte passari ditt

uttag, ska du kontakta en elektriker for att f& uttaget bytt.

10. Forldgg elkabeln s, att det inte & mdjligt att
trampa pa den och att den dr skyddad mot skarpa kanter
och inte kan skadas. Ge i synnerhet akt pd omradena
omkring stickkontakterna, forlangningskablarna

och pa det stélle, dar elkabeln lamnar apparaten,

ar tillrdckligt skyddade.

11. Apparaten maste alltid vara ansluten till elndtet
med intakt skyddsledare.

12. Om huvudkontakten, eller ett apparatuttag,
fungerar som avsténgningsenhet méste denna alltid
vara tillganglig.

13. Anvand endast tillkopplingar och tillbehor som
angetts av tillverkaren.

14. Anvand endast
med vagn, stativ, trefot,
hallare eller bord som

[ ) angetts av tillverkaren,
eller som salts till-
sammans med apparaten.

VAT =
~—— Om du anvénder en

vagn, var forsiktig, ndr du
forflyttar kombinationen vagn-apparat, for att forhindra
olycksfall genom snubbling.

15. Dra ur anslutningskontakten und dskvader eller nar
apparaten inte ska anvandas under ndgon léngre tid.

16. Lat kvalificerad personal utfora all service. Service dr
nddvandig nar apparaten har skadats, t.ex. ndr en elkabel
eller kontakt &r skadad, vétska eller frimmande foremal

har kommit in i apparaten, eller ndr den har fallit i golvet.

17. Kassera produkten pd rdtt

satt: den hdr symbolen indikerar

att produkten inte ska kastas i

hushallssoporna, enligt WEEE

direktivet (2002/96/EC) och
I gdllande, nationell lagstiftning.

Produkten ska lamnas till ett
auktoriserat atervinningsstalle for elektronisk och
elektrisk utrustning (EEE). Om den har sortens avfall
hanteras pa fel sétt kan miljon, och manniskors hélsa,
paverkas negativt pa grund av potentiella risksubstanser
som ofta associeras med EEE. Avfallshanteras produkten
daremot pa rdtt satt bidrar detta till att naturens
resurser anvands pa ett bra sétt. Kontakta kommun,
ansvarig forvaltning eller avfallshanteringsforetag for
mer information om atervinningscentral dar produkten
kan lamnas.

FRISKRIVNINGSKLAUSUL

TEKNISKA SPECIFIKATIONER OCH UTSEENDE KAN
ANDRAS UTAN MEDDELANDE. INFORMATIONEN
HARI AR KORREKT VID TIDPUNKTEN DA DEN
UTGAVS. ALLA VARUMARKEN TILLHOR RESPEKTIVE
AGARE. MUSIC GROUP ATAR SIG INGET ANSVAR
FOR FORLUSTER SOM PERSONER KAN RAKA UT FOR
OM DE FORLITAR SIG HELT ELLER DELVIS PA NAGON
BESKRIVNING, NAGOT FOTOGRAFI ELLER PASTAENDE
SOM FINNS HARI. FARGER OCH SPECIFIKATIONER
KAN VARIERA NAGOT BEROENDE PA PRODUKT.
MUSIC GROUP-PRODUKTER SALJS ENDAST AV
AUKTORISERADE FORSALJARE. LEVERANTORER OCH
FORSALJARE AR INTE OMBUD FOR MUSIC GROUP
OCH HAR ABSOLUT INGEN BEFOGENHET ATT BINDA
MUSIC GROUP TILL NAGOT UTTRYCKLIGT ELLER

UNDERFORSTATT ATAGANDE ELLER REPRESENTATION.

DENNA MANUAL AR UPPHOVSRATTSSKYDDAD.
INGEN DEL AV DENNA MANUAL FAR REPRODUCERAS
ELLER GVERFORAS | NAGON FORM ELLER PA NAGOT
SKTT, ELEKTRONISKT ELLER MEKANISKT INKLUSIVE
FOTOKOPIERING OCH INSPELNING AV NAGOT SLAG,
FOR NAGOT SYFTE UTAN UTTRYCKLIG SKRIFTLIG
TILLATELSE AV MUSIC GROUP IP LTD.

ALLA RATTIGHETER FORBEHALLES.

© 2013 MUSIC Group IP Ltd.

Trident Chambers, Wickhams Cay, P.0. Box 146,
Road Town, Tortola, British Virgin Islands
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1. Inledning

Mangvreringskonceptet liksom programmering av L(2412 dr utlagt for

styrning av dimmerpackar + standardstralkastare. For att kunna anvanda
multifunktionsstralkastare som t.ex. skanner och moving heads optimalt bér en
speciellt avsedd styrpulpet anvéndas.

BEHRINGER-teknik som visar framtiden

For att garantera dig storsta mdjliga driftssakerhet tillverkas var apparatur enligt
industrins hogsta kvalitativa standard. Darfor producerar vi under det 1509000
certifierade management-systemet.

Handboken

0 Iden hér bruksanvisningen ska du forst lara kdnna de specialbegrepp
som anvands sa att du kommer riktigt in i apparatens alla funktioner.
Nar du har last bruksanvisningen noga ar du klok om du sparar den for
att kunna lasa om igen nar det behovs.

For att du snabbt ska uppfatta sammanhangen har vi grupperat
kontrollelementen enligt deras funktioner. Om du skulle behdva mer
detaljerade forklaringar om sérskilda &mnen, bor du besdka var hemsida under
behringer.com. Dar finner du t.ex. ndrmare information om var dimmerpack
EUROLIGHT LD6230.

1.1 Innan du borjar

1.1.1 Leveransen

EUROLIGHT LC2412 har forpackats med omsorg hos tillverkaren for att den skulle
fa en sdker transport. Om kartongen trots detta skulle vara skadad bor du genast
kontrollera om apparaten uppvisar synliga skador.

0 Om apparaten skulle vara skadad, ska du INTE skicka tillbaka den till
oss, utan i stallet kontakta handlaren och transportforetaget. | annat
fall kan alla ersattnings-ansprak bli ogiltiga.

1.1.2 Atttaidrift

Se alltid till att apparaten har tillrdcklig lufttillforsel och stéll inte upp ljusbordet
pa ndgot slutsteq eller intill ett véirmeelement sd att du undviker dverhettning.

0 Innan du ndtansluter apparaten ska du noga kontrollera att den ar
instélld for ratt natspanning:

Sakringshallaren vid ndtanslutningskontakten uppvisar tre triangelformade
markeringar. Tva av trianglarna ar motstéllda varandra. Din apparat dr instélld for
den driftsspanning som du kan avldsa intill markeringarna och spanningen kan
stallas om med en 180°-vridning pa sakringshallaren. SE UPP: Detta géller inte
for exportmodeller som t.ex. r avsedda for en natspanning pa 120 V!

0 Om dustallerin apparaten for en annan natspanning maste du
sattai en annan sakring. Ratt varde for sakringar hittar du i kapitlet
“Specifikationer”.

0 Branda sakringar ska ovillkorligen ersattas av sakringar med korrekt
varde. Rétt varde for sakringar hittar du i kapitlet “Specifikationer”.

Apparaten ansluts till elndtet med den medfélljande kabeln med
standardanslutning. Denna uppfyller de nddvandiga sakerhets-bestammelserna.

0 Komihdg att alla apparater absolut maste vara jordade. Med tanke pa
din egen sakerhet ska du aldrig avlagsna jordningen fran apparaten
eller ndtkabeln eller gora den overksam.

1.1.3 Garanti

Var sndll och ta tig tid att skicka in det fullstandigt ifyllda garantikortet inom
14 dagar efter inkdpet. Annars gar du miste om den utvidgade garantin.
Serienumret hittar du pa apparatens baksida. Du kan ocksd mycket enkelt
anvanda online-registreringen pa var hemsida (behringer.com).

1.2 Allmanna egenskaper och funktioner

“LC2412" betyder: 24 preset-kanaler och 12 memory-kanaler. Det &r dndd inte
pé ldnga vagar allt: Over det digitala DMX512-grénsnittet gér det att samtidigt
hantera 78 dimmerkanaler (26 bordskanaler x 33 DMX-kanaler). Eftersom en
dimmerkanal kan anvéndas for flera olika ljuskallor, ger dig detta ljushord en
ldng rad av olika mdjligheter.

Ljushordet, som kan jamforas med ett ljudmixerbord i en inspelningsstudio,
scenbelysningens kopplingscentral. Var LC2412 har vi satt samman av modernast
tankbara komponenter for att kunna garantera dig maximal tillforlitlighet.
Presets

Du kan stélla in komplexa ljussituationer med upp till 24 kanaler. Enskilda kanaler
kan stéllas om pa 100-procentigt ljus med FLASH-tangenterna oberoende av
fader-instdllning.

Memories

Du kan spara presets pa tio separat banker (med 12 platser var) och sedan hdmta
fram dem igen. Du kan arkivera alla memories med separata PCMCIA-kort.
Chases

Ordet “chases” betecknar en kedja av separatprogrammerade steg
(upp il 99 steg), som fdljer pd varandra. Dessa steg kan bade utgdras av
enskilda presets och av memories.

Crossfade

Mellan de enskilda stegen i en chase kan du ldgga dver, manuellt eller
automatiskt, hit och dit eller till ndsta steg.

Preview

Med “Preview”-funktionen kan du se sparade memories eller chases, utan att det
kan ses pa scenen.

Sound to light

Den har funktionen dr mera kand under namnet “ljusorgel”. Denna innebar att
ljuset styrs av musiken. Du kan till och med programmera in en installning for
uppehall i musiken.

MIDI

LC2412 kan styras dver MIDI. Over MIDI-grénssnitten kan tvd EUROLIGHT LC2412
koras som master och slave. Med MIDI-sequenzern kan du spara kompletta
shower och sedan hamta fram dem.

Memory card

EUROLIGHT LC2412 ger dig tillgang till 120 ljussituationer (memories) som kan
sparas och som du kan dndra med ldtthet och nér som helst. Genom méjligheten
att bevara dessa ljuskombinationer pa utbytbara minneskort (memory card),
kan du ldgga upp ett praktiskt taget obegransat arkiv av belysnings-situationer.
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Bild 2.2: Kontrollelement for A PRESET-sektionen (utsnitt)
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2. Kontrollelement

LC2412 har en kontrollpanel som &r uppdelad i separata omraden med olika
funktioner. Darfor beskriver vi kontroll-elementen hos EUROLIGHT LC2412 i
sektioner enligt deras funktioner. Omradet som syns i ljusgrétt i grafiken visar
kontrollelement, som hor till en annan sektion och forklaras med den.

Sektionerna: () A PRESET-sektionen, (2J B MEMORY-sektionen
+ Bank-Display, (3) Sound to light, (4) FLASH-tangenterna,
programmeringssektionen, (6) MAIN-sektionen, (7J CHASE-sektionen.

LC2412 har ytterligare funktioner som inte kan ordnas in i ndgon bestamd sektion
(specialkanaler).

SPECIAL 1-tangenten. Den hér tangenten anvands for att koppla pa en
specialkanal, som t.ex. kan anvandas for till-/frankoppling av en hazer.

(9) SPECIAL 2-tangenten. Denna har samma funktion som SPECIAL
1-tangenten. Som for de andra kanalerna, gdr det bra att forbinda dessa
bada med tre DMX-kanaler. D3 betecknas de tva specialkanalerna som
bordskanalerna 25 och 26. SPECIAL 1- och SPECIAL 2-tangenten kan
programmeras som omkopplare, tangent eller kill-tangent. Mer information
om detta finner du i Kapitel 7.3.

POWER-knappen. Med POWER tar du EUROLIGHT LC2412 i drift.
POWER-omkopplaren ska std franslagen nar du ansluter apparaten
till elnatet.

0 Komihag: Med POWER-knappen kan du inte stanga av apparaten
fullstandigt fran elnatet. Darfor bor du dra ur stickkontakten ur
vagguttaget nar apparaten ska sta oanvand nagon langre tid.

BNC-kontakten dr till for anslutning av en lampa (tillval).

) ©» O @)

2.1 Kontrollelement for A PRESET-sektionen (1)

(@prEser

Bild 2.2: Kontrollelement for A PRESET-sektionen (utsnitt)

Fader 1-12. Med dessa fadersstaller du in ljusstyrkan for de lampor som du
kopplat till din dimmerpack.

UPPER-omkopplaren. Nar du trycker pd UPPER staller A PRESET-sektionen
om till de 12 extra kanalerna. Nu kan ljusstyrkan stéllas in for kanalerna
13 - 24. Se ocksd Kapitel 3.2.

Forvalsinstallningar

Kanal-faders anvands for installning av presets (forinstallningar) som kan hdmtas
direkt ndr man drar fader A (41 uppét. Den maximala ljusstyrkan for valda
ljuskéllor bestams ocks& hir av MAIN-fadern (), vilket galler alla installningar
(se vidare Kapitel 2.6).
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2.2 Kontrollelement for
B MEMORY-sektionen (2)

B MEMORY-sektionens faders inordnade i blocket under A PRESET-sektionen.

De hér faders styr ljustyrkan for en hel grupp av kanaler i forhallande till
varandra sa som de forut har stallts in med A PRESET-fadern och sparats

som memory.
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Bild 2.3: B MEMORY-sektionen

Undantag: Nér LC2412 star i Preset-mode (“P” pa bank-displayen), styr du samma
kanaler som A-PRESET-sektionens faders. Darigenom kan du generera ett andra
preset parallellt med det forsta.

- Dessa faders hor ocksa dit men de har en dubbel-funktion. | sound
to light-moden (ljusorgelfunktionen) reglerar du ljustyrkan for enskilda
memories som parats med enskilda frekvensomraden.

BANK-displayen visar vilken minnesbank som du kan hamta memories
frén eller om ljushordet star just nu i Preset-mode (display: P). Indikationen
blinkar nér du gatt dver till Preset-mode och lyser sedan stadigt efter tre
sekunder. Preset-modet dr aktivt forst ndr blinkningarna har upphort.
Darigenom undviks ofrivillig pdkoppling och harda dvergangar.

UP/DOWN-tangenterna. Med de hdr tangenterna valjer du minnesbank
(0-9) eller skiftar till Preset-mode (P). Kontrollamporna blinkar nér du har
valt en ny minnesbank och memories fran den foregaende fortfarande &r
aktiva (uppdragen fader). Dra ner denna eller dessa fader(s) (@3, (4) - (7))
for att Idgga undan memoryt. Nar fadern dras uppat igen visar sig den nya
minneshankens memory pa scenen (se ocksa Kapitel 4.1.2).

SOUND TO LIGHT-tangenten. Se ocksa Kapitel 2.3.

PREVIEW-tangenten. Den hér tangenten ger mdjlighet att kontrollera
sparade memories innan de l&dggs in och att @ndra dem nar s& behdvs.
Detta dr sdrskilt pakallat nér du har sparat chases som memories och vill
kontrollera deras hastighet innan de laggs in i den pagaende showen.
Om Preview stdr pa visas chases enbart dver kontroll-LEDs.

En fader dr sténdigt parad med en FLASH-tangent (sektion (4), med vilken
skickar det installda presetet till en viss bankplats under programmering av
ett memory.

2.3 Kontrollelement féor SOUND TO LIGHT-
sektionen (3)

SOUND TO LIGHT-kontrollerna finner du pd B MEMORY-sektionens hogra del.

Om sound to light-funktionen &r pakopplad, kommer memories 9 - 12 att

styras av en musikkanal. Da kommer musiksignalens intensitet att bestimma
ljusstyrkan i memoryt. Musiksignalen delas upp i tre frekvensomraden

(bass, mid, treble) som standigt & sammankopplade med ett memory.

Optimalt resultat far du oftast genom att stalla fadern i mittlége och efterreglera
forhallandet mellan memories om det skulle behdva jamnas ut.

[N}
N

'
(—— SOUND TO LIGHT,/CHASE TO MEMORY ——
TREBLE

PAUSE BASS MiD

—
O

N
=]

(+]
Bild 2.4: SOUND TO LIGHT-sektionen
PAUSE-fadern &r (som vanliga faders (3)) i férsta hand en
ljusstyrkeregulator for memories. Om ljusorgelfunktionen dr aktiverad

(sound to light), kommer ett memory att regleras samman med den vilket
har avsetts for pausen mellan tva musikstycken.

BASS-fadern dvertar grundinstallningarna av ljusstyrkan for det memory
som foljer musikens baskomponenter.

MID-fadern dr samordnad med mellanregistret.

TREBLE-fadern svarar for de hogfrekventa andelarna.

och (19): Bank-display och UP/DOWN-tangenterna, se Kapitel 2.2.
SOUND TO LIGHT-tangenten aktiverar ljusorgelfunktionen.
Musiksignalen som behdvs for ljusregleringen matar du in via ingangen

(ANALOG INPUT) LC2412s baksida.

2.4 Sektion (4]): FLASH-tangenterna och SOLO

n n L TLITT

FLASH |
|

5 &

FLASH-tangenterna. Med en tryckning pa en av FLASH-tangenterna kopplar
du om tillhdrande kanaler fran dess faderinstalining till den maximal
ljusstyrka som dr installd pd MAIN-fadern. D3 mdste ocksa CH FLASH-
tangenten (32) vara intryckt. Funktionen Channel Flash ar automatiskt
pakopplad i Preset-mode.

Bild 2.5: FLASH-tangenterna

FLASH-tangenterna med dubbelfunktion. P& minnes-platserna 9-12 kan
du spara memories eller chases (Chase to Memory). Chases indikeras med
de gula LEDs, ndr du har valt tillhdrande minneshank. Chases gar ocks4 att
hamta fram med flash-tangenter.
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Solo

0m Solo-funktionen samtidigt dr installd (tangenten SOLO B, LED ténds)
kommer alla andra stralkastare och ljuskallor att kopplas bort. Sedan r bara den
kanal aktiv som har valts med flash-tangenten.

2.4.1 Begrinsa solo-funktion (Disable Solo)

Du har emellertid méjligheten att utesluta enskilda kanaler ur solo-funktionen -
d.v.s. dessa kanaler forblir aktiva ocksa nar “Solo” ar pakopplad.

Det hdr mélet nar du med programmeringssekvensen:
1. Tryck UTILITY 1 @8],

2. Vlj optionen DISABLE SOLO med SOFT A-tangenten (38) under displayen.
Uppe till vanster pd displayen visas den kanal for vilken du vill upphdva solo-
funktionen (DISABLED) eller lamna i normatillstandet (ENABLED).

3. Genom att vrida p datavaljaren (36) véljer du den kanal som du vill paverka.
Du kan ocksa valja kanal med flash-tangenten (for kanalerna 13 - 24:
tryck forst UPPER-tangenten).

4. Anvand SOFT B (39 och valj “DISABLE” vilket stanger av solo-funktionen for
den kanalen. Med SOFT A valjer du “ENABLE”.

5. Avsluta programmeringen med QUIT-tangenten (40) vilket ocksa bekréftar
din programmering.

0 Nar du upphaver solo-funktionen for en kanal, forblir kanalen aktiv,
om den dr del av ett inkopplat memory som skulle slackas med en
flash-tangent.

Exempel:

Du har kopplat bort solo-funktionen for Kanal 8 och ljuset stannar kvar pa
Kanal 8, nér du trycker en flash-tangent och solo-funktionen aktiveras.

Du hari forvdg programmerat in ett memory som anvander Kanal 8. Det dr precis
inkopplat mot scenen. Tryck nu en av flash-tangenterna (CH FLASH (32) &r ocksa
pakopplad) och du far tva ljus pa scenen - Kanal 8 och den kanal som du aktiverat
med flash-tangenten.

2.5 Programmeringssektions
kontrollelement (5)

De viktigaste elementen i programmeringssektionen r inordnade upp till hoger.

@@@@@@

24|cl H
DMX [.IGHTINC| CONSO|E

l PCMCI|. CARD
)
behiinger
e T R T A B

EIEIEIETE]

CONTRAST PROGRAM

ulE scln  CHELASH

108 [E]

DATA

@
| B
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Bild 2.6: Programmeringssektionen

SOFT B QuIT

PCMCIA CARD-slot. Detta dr anslutningsplatsen for det minneskort som du
kan spara dina ljushordsinstallningar pa.

MEMORY-tangenten. Tryck pa MEMORY-tangenten borjar du spara
scenbilder. Hur detta fungerar i detalj beskrivs narmare i Kapitel 4.1.

[

=

CHASE-tangenten. Med den hdr tangenten startar du
programmeringsforloppet for att sammanstalla en chase. Hur det gar till
beskrivs i Kapitel 6.1.

Med tangenten CTM (for Chase to Memory) hdmtar du menyn dar du
sparar chases. Du kan alltsa [dgga in komplett programmerade chases i
minnet. | var och en av de tio memory-bankerna har du tillgang till de fyra
minnesplatserna 9 - 12.

UTILITY 1. Med den hér tangenten kommer du till
programmeringsmenyerna DISABLE SOLO, SELECT CURVE, THEATRE MODE.

UTILITY 2. Den hdr tangenten ger atkomst till program-meringsmenyerna
DMX PATCH, SELECT MIDI, SELECT SPECIAL. Narmare beskrivningar hittar du i
kapitlen 7. “EXTRAFUNKTIONER HOS LC2412" och 8. “DIMMERSTYRNING”.

LIVE-tangenten. Den har tangenten kan du anvanda till att koppla stegen

i chases eller memories till bordets utgang och bedoma dem live. Den hdr
installningen dr vettig ocksa for sjdlva programmeringen, eftersom t.ex.
chases under urvalsforloppet enbart visas pa LEDs (normal instélining, Blind-
mode). P4 sa sdtt kan man fortsdtta vélja medan ett program kors pa scenen,
utan att det stors (automatisk preview). | Live-mode &r det tvartom: bara det
som ses med preview-funktionen, kommer att synas pa scenen.

SOLO. Solo-funktionen &r beroende av flash-tangenterna. Om solo-
funktionen ar pakopplad kommer FLASH-tangenten, nér den trycks for en
kanal eller ett memory, att slacka alla andra ljus. Nar man sa vill, kan man
ocksa ta ut enskilda kanaler ur solo-funktionen ( se vidare i Kapitel 4.3.1
och 2.4.1).

CH FLASH-tangenten. Den hdr tangenten kopplar till och frén channel flash-
funktionen. Om channel flash-funktionen r inkopplad, kan du koppla om
enskilda kanaler med FLASH-tangenterna (2 + @) till maximal ljusstyrka.
| Preset-mode (se Kapitel 3.1.1) aktiveras den hdr funktionen automatiskt,

i memory-mode méste den kopplas in extra.

UPPER-omkopplaren. Den hdr omkopplaren behovs for omstallningar pa
kanalerna 13 - 24. Se ocksd Kapitel 2.1 och 3.2.

CONTRAST-kontrollen. Genom att vrida pa den har potentiometern kan du
anpassa displayens ljusstyrka till omgivningsbelysningen.

PROGRAM-display. Allt efter programmeringsforloppet visas har olika
menyer. Nar du annu inte har programmerat in nagot eller har avslutat ett
programmeringsforlopp med QUIT-tangenten (0, visar displayen aktuell
chase och step (grundinstallningen).

DATA valjare. Med detta kontrollelement kan du dndra eller vélja parameter
for programmeringen. T.ex. gdller det programmering av chases, dar stegen
véljs och hastigheten stalls in. Dessutom anvands DATA-vdljaren till direkt val
av chases (se ocksa Kapitel 6.2).

SHIFT-tangenten. Den hdr tangenten oppnar ytterligare
programmeringsmenyer. Det detaljerad forklaring finns i beskrivningen av
de olika programmeringsfdrloppen.

SOFT A-tangenten. Den hdr tangenten behdvs for att man ska kunna valja
inom programmeringsmenyn. Menytext och tangent dr arrangerade sa att
du kan vdlja den option som visas pa menyn ovanfor tangenten.

SOFT B-Taste. Den hdr tangenten har samma funktion som
SOFT A-tangenten.

QUIT-tangenten. Med denna avslutar du en programmering och dtergdr
till huvudmenyn.
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2.6 Kontrollelement for Main-sektionen (6]

3 -

MAIN

PRESET  MEMORY HOLD  BLACKOUT

A A A A
—1= FLasH =— | | —= mal

6 69 (69 (@

Bild 2.7: Main-sektionen

| Main-sektionen har de kontrollelement grupperats som galler funktionsgrupper
eller utgangen for hela ljushordet.

A-fader. Detta dr master-kontrollen for A PRESET-sektionen som reglerar den
maximala ljusstyrkan for hela sektionen. FLASH-tangenterna (bade @/
och (/@) kan du anvandai alla fall, ocksé nér fadern star pa noll.

B-fader. Detta ar master-kontrollen for B MEMORY-sektionen som reglerar
den maximala ljusstyrkan for hela sektionen. Liksom med A-fadern kan du
anvanda FLASH-tangenterna nar fadern star pd noll.

Med dessa tvé faders kan man alltsd vaxla manuellt mellan instélIningarna
for de har tva sektionerna (med MAIN-fadern uppdragen).

MAIN-fader. Denna bestammer maximal ljusstyrka for alla kommandon
som gar ut frdn bordet.

PRESET FLASH-tangenten. Med den hér flash-tangenten kan du utféra
flash-funktionen for hela A PRESET-sektionen, nar den A-fader , som kopplar
belysningen pd scenen, dr stangd. Ljusen slocknar igen i samma dgonblick
som du slapper tangenten. Mer information om detta finner du i Kapitel 4.3.

MEMORY FLASH-tangenten. Den hdr tangenten har samma funktion for
B memory-sektionen.

Dartill finns ytterligare tvd tangenter i den har sektionen som pdverkar alla
utsignaler fran bordet.

HOLD-tangenten. Den hér tangenten haller kvar de for dgonblicket gallande
instéllningarna med du valjer ett nytt preset, hamtar ett annat memory eller
genomfor en helt ny konfiguration. Hur det gér till beskrivs i Kapitel 7.2.

BLACKOUT-omkopplaren. Om du trycker pa den hér tangenten slacks alla
lampor samtidigt. Den har funktionen galler alla utsignaler fran bordet.
Alltsd ocksa chases. Omstallningen dr ocksa abrupt. Om du vill slacka
“mjukare” ska du anvanda MAIN-fadern. Nar bordets utgéng ar avstangd kan
du dndra dess installningar. For att belysa scenen igen stanger du helt enkelt
av blackout-funktionen.

2.7 Kontrollelement for Chase-sektionen

CHASE || XFADE  SPEED

(+]

sec. Hz

STEP  MANUAL SOUND/RUN!

nan

Vi) JE

) (9 ()

Bild 2.8: Chase-sektionen

NUMBER-tangenten. NUMBER-tangenten anvands till val av en

chase. | forvdg kan de enskilda chases anges dver kontroll-LEDs

(automatisk preview). NUMBER-tangentens kontroll-LED tands nar chases ar
aktiva pd ndgot sdtt, alltsd inte bara ndr de kdrs utan ocksa star i beredskap
att laddas. Nar man har valt en chase, vars steg dnnu inte program-merats
in, slocknar LEDen ndr tangenten slapps. Den ar inte helt tand, nar CHASE-
fadern &r nerdragen pa noll.

INSERT-tangenten. Om man aktiverar INSERT medan en chase kors

(53), kan man koppla fram och tillbaka mellan aktuellt och foregaende
steg. Den hdr funktionen kan ocksa utforas med X-FADE-kontrollen
(MANUAL MODE-tangenten (34) intryckt). Mer information om detta finner
du i Kapitel 6.2.6.

CHASE-fader. Den har fadern reglerar ljusstyrkan for en komplett chase-
installning. De sarskilda forhallandena for ett memory som dr inkopplat med
den har chasen (memory step) kvarstar alltsa.

X-FADE-kontrollen. X-FADE-kontrollen (6vertonings-fader) ger manuell
overtoning av enskilda chase steps. Den kan ocksé anvandas for

overgang mellan memories. Dessutom kan den anvéndas till att stélla in
overtoningshastigheten for chase steps, om dessa inte dr bestamda i teater-
mode (bara med teater-mode aktivt). Utforligare information om detta
finner du i Kapitel 6.2.3 och 7.4.

SPEED-fader. Denna reglerar hastigheten for chases.

STEP-tangenten. Med den hdr tangenten utloser man chase steps manuellt.

Detta kan goras ocksa medan chases redan kdrs. Den hér funktionen kan
ocksa fjarrkontrolleras med fotkontroll.

MANUAL MODE-tangenten. MANUAL MODE-tangenten & tillordnad
till X-FADE-kontrollen. Om den &r tillkopplad kan du tona ver i bada
riktningarna mellan tva chase steps genom att rora X-FADE-kontrollen
fram och tillbaka (INSERT pakopplad) eller Iagga in chase steps efter
varandra (INSERT bortkopplad). En detaljerad dversikt dver de olika
overtoningsmdjligheterna dterfinns i Kapitel 6.2.4.

SOUND/RUN MODE-tangenten. Med den hér tangenten kopplar du runt
styrningen av chases genom basrytmen (SOUND) eller genom apparaturens
interna hastighets-reglering (RUN).



9 EUROLIGHT LC2412 Bruksanvisning

2.8 Anslutningar pa LC2412s baksida

Bild 2.9: Den digitala och den analoga utgangen

DMX512 OUT-kontakten. LC2412s digitala utgang ar utford som en
5 pols XLR-kontakt. Hit ansluts en dimmerpack som kan bearbeta digitala
styrkommandon enligt DMX512s styrprotokoll.

ANALOG OUT-kontakten. Den analoga utgangen dr avsedd for styrning
enligt analog standard (0 till +10 V likspanning) och utford som en
Sub D-anslutning. Hit ansluts en dimmerpack som inte arbetar enligt det
modernare DMX512s styrprotokollet.

MIDI OUT MIDI IN ANALOG IN  FODTSWITCH |

PP ee

Bild 2.10: Ovriga anslutningar p& baksidan

MIDI OUT-kontakten. Med en Iamplig kabel kan du leda MIDI-data vidare
fran MIDI OUT till en annan LC2412 eller en MIDI-sequenzer (PC) och forbinda
i mottagningsapparatens MIDI IN. Darigenom gar det att utféra parallella
funktioner pa tvd ljushord och totalt styra hela 156 DMX-kanaler.

MIDI IN-kontakten. Har kan du mata in MIDI-data (t.ex. fran en
MIDI-sequenzer eller en ytterligare LC2412) for att styra ljushordet.

ANALOG IN-kontakten. Den hdr 6,3 mm mono-jackkontakten kan
anslutas till en utgang pé ljusbordet, en cd-spelare eller en annan analog
audiosignalkalla for att kunna utfora sound to light-funktionen och
musikstyrningen av chases.

FOOTSWITCH-kontakten. Hot kan du ansluta en fotkontroll for fjdrrstyrning
av STEP-tangenten. Mer information om detta finner du i Kapitel 6.2.4.

______________________________

SERIAL NUMBER

DATE ['ODE

©2

Bild 2.11: Serienummer och ndtanslutning

SERIENNUMMER. Ta dig tid att skicka in det fullsténdigt ifyllda
garantikortet inom 14 dagar efter inkdpet. Annars gér du miste
om den utvidgade garantin. Du kan ocksa mycket enkelt anvanda
online-registreringen pa var hemsida (behringer.com).

SAKRINGSHALLARE/SPANNINGSVAL. Innan du ansluter apparaten till elnatet
skall du kontrollera att den angivna spanningen stammer med den lokala
ndtspanningen. Nar du byter sakring méste ovillkorligen den nya sakringen
vara av samma typ som den gamla. Hos manga apparater kan man stlla
sakringshallaren i tva lagen for att stélla om mellan 230V och 120 V.

Kom ihdg: Nar du vill anvénda apparaten pa 120 V utanfor Europa méste du
ocksa byta sakring till en med hdgre vérden.

Natanslutningen sker dver en IEG-standardkontakt. En lamplig natkabel ingar
i leveransen.

3. Presets

| det hadr kapitlet beskriv hur enskilda steps som du staller in
presets (forinstallda ljussituationer) med fungerar med installning,
laddning och dverkoppling.

Generellt gdller att kanalerna 1-12 fungerar precis som kanalerna 13-24
(Upper-mode).

0 Detarlampligt att uppfatta presets som byggstenar som man
kan bygga upp komplexa ljussituationer med. Memories for
samman ett presets instéllningar (upp till 24 kanaler) pa en fader.
Chases anvander presets (level step) och d&ven memories (memory step)
som separata steps.

A Preset section

Chase memory

Level steps

Memory steps

TITITRTITIT 1T

B Memory section

Bild 3.1: Anvanda mellan presets och memories

3.1 Grundinstallningar

Dra ner fadern till nolldge. Med POWER tar du BEHRINGER EUROLIGHT LC2412
i drift. LC2412 visar nu den instélining som var aktiv innan apparaten sist
stangdes av.

N&r du vill borja om helt fran borjan kan du radera alla programmerade
instéllningar med en tangentkombination. Mer information om detta finner du
i Kapitel 7.8.
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3.1.1 Preset-mode

For att kunna arbeta uteslutande i Preset-mode méste du byta till Preset-mode.

Vilj da installningen P pé bank-displayen (8).

1. Tryckflera ganger pa tangenterna UP eller DOWN, tills displayen visar “P".
Indikatorn blinkari ca. 3 sekunder.

2. Omindikatorn ar stabil star LC2412 i Preset-mode. Funktionen
CHANNEL FLASH &r nu automatiskt aktiverad, vilket indikeras av kontroll-LED
(CHFLASH (2).

3. Draupp MAIN-fadern (@) och dven fader A (&1,

4. Nukan du anvdnda faders 1-12 i A PRESET-sektionen och gora
installningarna for en scenbild. Lampornas ljusstyrka kan du ocksa avldsa pa
de kontroll-LEDs som finns for FLASH-tangenterna.

0 |Preset-mode kan inga memories programmeras eller laddas.
Daremot kan de sparade chases spela upp medan Preset-mode
ar aktivt.

3.2 Utvidgning till 24 preset-kanaler
(Upper-Mode)

Alla operationer, som finns att tillga for kanalerna 1-12, kan ocksd utféras i
Upper-mode, efter omkoppling.

1. Tryck UPPER.

Kontroll-LEDen visar att L(2412 nu befinner sig u Upper-mode, d.v.s. att
kanalerna 13 - 24 nu styrs av faders for A PRESET-sektionen. | Preset-mode
arbetar ocksa faders for B MEMORY-sektionen med kanalerna 13-24.

2. Stdllnuin ett preset genom att dra fadern for A PRESET-sektionen till
onskat ldge.

Om du redan skulle ha gjort installningar pa kanalerna 13 - 24 maste du dra
kontrollen till dess forut valda lage innan du kan justera de har kanalerna
pa nytt.

3. Forattlimna Upper-mode trycker du igen p& tangenten (3.

0 Efter omstallningen visar kontroll-LEDs hur det &r med belysningen
for den aktuella kanalen oberoende av var fadern star. For att andra
instéllning for kanalen maste du forst skjuta den tillhorande fadern
tillbaka till utgangslaget.

Andra egenskaper:

| Upper-mode lagger Flash-tangenterna in kanalerna 13 - 24.

3.3 Tona Over presets

For en dvertoning mellan presets behovs ett tredje preset. Detta skapas med
hjalp av fadern i B MEMORY-sektionen.

1. Draupp B-fadern (42) och A-fadern (41 till noll. MAIN-fadern star ppen.

2. Stéll nuin belysningen med B MEMORY-sektionens fader. Som forut kan du
folja den hér instéliningen pa kontroll-LEDs.

3. Darnu ner master B (stangd) och master A upp (6ppen). Preset B tonas bort
och preset A ldggs in (manuell fade).

4, B Memory-Sektionen

Bendmningen “Memory” galler en ljussituation (preset) nar den har sparats som
en enhet.

Memory-funktionen dr organiserad pa foljande satt:

Du har tillgang till tio minnesbanker med vardera 12 platser (FLASH-tangenterna
1-12) dér du kan spara kompletta bilder, alltsa ljussituationer - pa 24 kanaler.
Enskilda kompletta kan bestimmas med den fadern, som du har valt under
program-meringen.

Memories kan anvandas pa flera satt:
1. Dekan laggas in manuellt ellerislag.
Man kan tona dver mellan presets och memories.

Man kan tona éver mellan olika memories.

> oW

Man kan tona dver mellan memories och olika banker. Memories fran olika
banker kan vara aktiva samtidigt.

4.1 Programmera, hamta och andra
memories (Scenbilder)

4.1.1 Programmera

1. Stéllin en scenbild i Preset-mode (fader A PRESET-sektionen).

2. Forattspara en scenbild maste man ga ur Preset-mode. Tryck pa UP/DOWN
och gé over till Memory-mode. Bank-displayen (8) visar vilken
minneshank som har valts.

Tryck pd MEMORY-tangenten (25 i programmeringssektionen. Displayen
visar foljande text (exempel):

SEL.MEMORY --/07

ALL

PRESET

Bild 4.1: Display “Memoryprogrammering”
Den dvre raden betyder: Nésta steg (select memory),
plats (platsnummer/minnesbank).

Du har redan valt en minneshank (7) med UP/DOWN-tangenten och nu valjer du
ett platsnummer med FLASH-tangenten.

Nedre raden: Vélj med SOFT A (Preset) eller SOFT B (All).

Tryck SOFT A (38), om du enbart vill spara det instéllda presetet. Om du trycker
SOFT B B33, kommer du ocksa att spara det for tillféllet aktiva memoryt.

0 Pasdsatt gar det bra att skapa atskilliga variationer av ett memory.
Hur du kan modifiera ett memory kan du ldsa om i Kapitel 4.1.3.

Om du vill spara fler presets, genomgar du bara stegen:

1. Stdllain preset (scenbild).

Valja en bank med UP/DOWN-tangenterna.

Bestam minnesplatsen med en av FLASH-tangenterna 22/ (23).
Spara preset eller mixerutgang (SOFT A eller B).

ok oW N

Nar du inte vill generera fler memories kan du avsluta med QUIT (40),
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4.1.2 Tonain scenbilder

Om du vill Iagga in den programmerade scenbilderna, valjet du helt enkelt

en minnesbank med UP/DOWN och dra upp B MEMORY-sektionens fader.
Memoryt kontrolleras med den fader som motsvarar den FLASH-tangent som du
tryckte in forut under programmeringen.

0 Foratt du ska kunna se memory-instéllningen pa scenen och pa LEDs,
maste ocksa B-fadern (42) och MAIN-fadern (43) vara dragna till sina
upp-lagen.

Hamta memories slag-i-slag

Med FLASH-tangenterna (Sektion (4J) kan du hamta fram memories frén
den bank som precis stallts in, som de enskilda kanalerna i Preset-mode
(“P” pa displayen).

0 Nérdu gor detta far flash-funktionen inte vara aktiverad
(CH FLASH-tangenten ).
4.1.3 Kontrollera och andra memories (Preview)

For att kunna kolla av memories innan de ldggs in kan du stalla mixerutgangen
blind med PREVIEW (2D D4 ser du instéliningen enbart pa kontroll-LEDs.
EUROLIGHT LC2412s 6vriga funktioner &r kvar i drift.

Anvénd en flash-tangent och valj ut det memory som du vill kontrollera.

0Om du skulle vilja @ndra det memory som visas i Preview-mode, véljer du MODIFY
(som syns pa displayen se ocksa Bild. 4.2).

SEL.MEMORY 08/07
MODIFY

Bild 4.2: Display “Editera memory i Preview-mode”

Med A PRESET-sektionens faders kan du nu géra dina andringar. For att kunna
dndra preset-faderns programmerade instéllningar maste du ta fadern till dess
exakt ursprungliga stallning. Kanalerna som inte var aktiva under den forsta
programmeringen kan som vanligt dras upp.

Spara instéllningarna med SOFT B och dar ENTER. Bestam nésta memory eller ga
ur Preview-mode med QUIT-tangenten .

Du kan ocksa helt enkelt programmera om memoryt.
4.2 Overtoning mellan olika instéllningar

4.2.1 Overtoning mellan presets och memories

Overtoning mellan memory och preset gér till pa precis samma sitt
som vertoning mellan tva presets, med den skillnaden att nu maste
EUROLIGHT LC2412 std i Memory-mode.

1. Stdllin den sparade scenbilden (se 4.1.2).

2. Stéll nuin ett preset med fadern for A PRESET-sektionen medan fader A
star stangd.

3. Draupp A-fadern och A-fadern till noll. Vid bordets utgang dyker nu presetet
upp medan memories forsvinner.

4.2.2 Overtoning mellan memories

Du har flera olika mjligheter nér det géller dvergdng mellan memories:

Steglos 6vergang med FLASH-tangenterna

Gor de nodvandiga grundinstaliningarna sa har:

1. CHANNEL FLASH-tangenten (32) stangs av.

2. CHASE-fadern (59) dras upp.

3. INSERT-tangenten (49) trycks.

4. X-FADE-kontrollen (51 stélls in pa dnskad dvertonings-hastighet.
5. EnFLASH-tangent trycks 23/ @).

Memoryt tonas in. Ljusstyrkan bestams med CHASE- och MAIN-fadern.

Skifta dver till ett annat memory genom att trycka pa en annan FLASH-tangent.
Med STEP (53] kan du stalla om - fram och tillbaka - mellan tvd memories

(det aktuella och narmast foregaende). Du kan anvanda PRESET FLASH (44 for att
ldgga in den aktuella preset-installningen i stéllet for ett memory.

0 Faders A och B (@) och (42) liksom faders for B MEMORY-sektionen och
A PRESET-sektionen kan vara dtdragna under denna funktion. Da ser du
para de memories/presets som lagts in med FLASH-tangenten.

0 Om en chase &r under kdrning nar INSERT-tangenten trycks, sa avbryts
den genast. Om du sedan trycker INSERT en gang till och sténger av
funktionen, kor chasen vidare.

Tona 6ver memories manuellt med X-fadern

Nér du, utdver installningen som beskrivs i Kapitel 4.2.2, anvander MAUAL-
tangenten (54, bestammer du sjélv Gvertoningstiden genom att skifta fran ett
memory till ett annat med X-FADE-kontrollen.

1. Vélj ett memory med en FLASH-tangent.
2. Nér du sedan for X-FADE-kontrollen mot dess slutpunkt tonas memoryt in.

0 Om duinte vdljer ndgot nytt memory kan du véxla mellan de tva
senast valda.

Tona ut memories

Losgor INSERT-tangenten (49) for att tona ut memories. Om du skjuter X-FADEen
vidare i samma riktning, ndr de forst har tonat in ett memory, kommer memoryt
att tonas ut forst pa dtervagen. Nar kontrollen dras upp igen visas inget

memory langre.

0 Naren chase har varit aktiverad och du har avbrutit den med tangenten
INSERT, kommer nasta CHASE-step att tonas in nar X-FADE-kontrollen
dras upp. For att tona ut ska du forst vélja en chase som inte innehaller
ndgra steps (se Kapitel 6.2).

Nér du ocksa losgor MANUAL-tangenten, kan du anvanda STEP (53 och vaxla dver
med den tid som du stallt in med X-FADE-kontrollen.

0 Naren chase har varit aktiverad och du har avbrutit den med tangenten
INSERT, kommer nésta CHASE-step att tonas in nar STEP trycks.
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4.2.3 Vaxling mellan memories pa olika banker

Du byter enkelt bank genom att vélja en ny med UP/DOWN-tangenten.

Det aktuella memoryt blir kvar pa scenen, tills du har dragit fadern till noll.
UP/DOWN-tengenternas LEDs blinkar, om det fortfarande finns aktiva minnen i
banken som du [dmnat. Dra upp en av memory-faders och det minne som sparats
pa den har platsen tonas in.

0 De memories, som var uppdragna for bankskiftet, forblir pakopplade
pa scenen tills du har dragit ner fadern pa noll. Darigenom kan
du se flera memories fran olika banker samtidigt pa scenen
(och pd kontrollamporna).

4.3 Preset Flash och Memory Flash

4.3.1 Preset Flash

Med den har tangenten utfor du Flash-funktionen for A PREESET-sektionen.
0Om Solo-funktionen inte ar aktiverad, kommer den belysningskonfiguration,
som stallts in i A PRESET-sektionen, att laggas till i ett aktivt memory med
PRESET FLASH (A-fadern pa noll). Med aktiverad Solo-funktion kopplas
uppdragna memories bort.

Instéllningar:
Memory-mode, Memory fader (13) upp
Fader A (@0 pa noll, MAIN-fader @) upp

Tona in preset-instéllningen med PRESET FLASH. Ljusstyrkan bestams med
A PRESET- och MAIN-fadern.

Med Solo-funktion: Memories kopplas bort.

4.3.2 Memory Flash

Funktionen “Memory Flash” kan anvéndas for att pldtsligt tona in sparade
presets (= memories) i ett aktivt preset, i stallet for en mjuk intoning med
en fader.

0 I Preset-mode kan inga memories laddas och inte heller kan funktionen
“Memory Flash” utforas.

Instdllningar:

Memory-mode, Memory fader (13 upp.

Fader A upp, Fader B pa noll eller delvis dppen, MAIN-Fader upp.

Tona in de uppdragna memories med MEMORY FLASH. Ljusstyrkan bestdms med
B MEMORY- och MAIN-fadern.

Med Solo-funktion: Presetet kopplas bort.

4.4 Programmera memories utan direkt
kontroll (Blint)

Det finns ytterligare ett satt att programmera memories utover med Preview-
funktionen (se Kapitel 4.1.3), utan att de visas pa scenen. Forvissa dig om att
tangenten LIVE (9 inte &r aktiverad. Likasa ska A-fadern sta pd noll.

Sedan du har tryckt tangenten MEMORY (25) i programmerings-sektionen valjer
du minnesbank med UP/DOWN och tar ut ett memory med Flash-tangenten och
editerar det med A- PRESET-sektionens fader. Fader-instaliningarna indikeras d&
enbart av kontrollamporna i FLASH-tangenterna.

Bekrafta med SOFT A (Preset) eller SOFT B (All) och editera ett nytt memory eller
avsluta med QUIT.

4.5 Kontrollera enskilda memories pa scenen
(Live-Mode)

Enskilda memories och chases kan kontrolleras pa scenen med hjélp av
Live-mode, utan att ett pdgdende program for den skull behdver avbrytas.
Live-modus vander alltsd pd den vanliga forhallandena, att ett program kan ses
pa scenen medan man anvander Preview-funktionen och kontrollerar chases och
memories i bakgrunden och kan editera dem med hjalp av kontroll-LEDs.

Live-mode fungerar s att, om du valjer funktionen Preview, kan du koppla

till memories pa scenen och editera dem utan att det pdgaende programmet
avbryts. Under forloppet @r detta inte synligt. Det dr pd samma sdtt med valet av
chase: En chase visas pa scenen nar NUMBER-tangenten (48) trycks.

1. Koppla forst pa PREVIEW.
2. Koppla sedan pa Live-mode genom att trycka p LIVE (.

3. Valj ett memory med en FLASH-tangent. Memoryt visas. Nu kan du anvanda
displayens MODIFY-option och modifiera memoryt.

4. Anvdnd SOFT B-tangenten och vdlj alternativet “MODIFY”. Editera memoryt
med A PRESET-sektionens fader och bekréfta med SOFT B (“ENTER”).

5. Nar du sedan vill ga ur Live-mode, trycker du helt enkelt p LIVE.

4.6 Ytterligare anvdandning av memories
Memories kan ocksa anvandas pa flera andra satt.

1. Anvdnd memories som “byggstenar” for chases (Memory Chase,
Kapitel 6.1.2);

2. Anvdnd memories 9-12 dver Sound to light-funktionen och I3t dem styras
automatiskt av musiken.

5. Sound to Light

For att kunna anvanda Sound to light-funktionen, maste du ansluta en
signalkdlla med Line-niva (cd-spelare, tape deck, utgangen pa ett mixerbord
0.5.v.) till EUROLIGHT LC2412. LC2412 har dessutom en 6,3 mm mono-jackkontakt
pé baksidan (ANALOG IN (69)). Nivdanpassningen sker automatiskt. Som redan
beskrivits i Kapitel 2.3, atergdr Sound to light-funktion pd memories, som sparats
pa platserna 9-12.

Tryck pé SOUND TO LIGHT-tangenten (20) och dra faders (4)- (7 till mittlaget.
Med MAIN-fadern kan man korrigera grundljusstyrkan.

Ljusorgelfunktionen kan varieras genom att man véxlar mellan banker.
Ljusorgelfunktionen kan kombineras valfritt med ljusbordets andra funktioner.

6. Chase-Styrningen

Chases dr sekvenser av scenbilder (presets eller memories) som sparas och kors i
foljd efter varandra. LC2412 kan allt som allt spara 650 chase-steps och 99 chases
i sitt minne. Varje chase kan innehalla upp till 99 steps.

Det fins ménga olika mojligheter att spela upp chases.

o med styrning av basrytmen hos en ansluten audiosignalkalla
(t.ex. en cd-spelare).

o med styrning av en intern taktgivare (hastigheten stalls in med
fadern SPEED (52)).

o med manuell reglering av varje steg.

o (Overgang av ett steg till ett annat och till nésta per X-FADE-kontrollen.
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6.1 Programmera eller radera sparljus
Chases kan sattas samman av presets (Level Chase) eller memories
(Memory Chase).

6.1.1 Programmera Level Chase

1. Tryck pa tangenten CHASE (28). Programdisplayen B5) visar foljande
text (exempel):

CHASE NR. 01(22)

->LEVEL<- MEMORY

Bild 6.1: Display “Programmera chase”
Nar du har sparat presets visas “LEVEL” markerat och “MEMORY" ndr du har
sparat memories.

Om “MEMORY” skulle vara markerat kan du vdlja en annan chase
(med datavaljaren B6)) om du inte vill skriva 6ver den aktuella chasen.

2. Valj LEVEL med en tryckning pa SOFT A (8).

STEP: 01

ENTER

DELETE

Bild 6.2: Display “Level Chase-programmering”

Skulle displayen visa en annan text, trycker du p& SHIFT GZ.

3. Med A PRESET-sektionens kanal-fader editerar du nu det valda steget.
For att kunna andra en eller flera redan aktiva kanaler, maste du forst stalla
den aktuella fadern i exakt den sparade positionen.

4. Med SOFT A vdljer du ENTER, varigenom det hér steget sparas. Om du vill
radera steget, valjer du DELETE. Displayen hoppar automatiskt till ndsta
hdgre steg som ocksa visas.

Editera som forut eller vélj ett annat steg med datavaljaren.

Programmeringen avslutas med QUIT.

6.1.2 Programmera Memory Chase

1. Borja med programmeringen som beskrivet ovan med en tryckning
pa CHASE ().

2. Anvénd datavaljaren och ta fram en chase. P3 displayen kan du se om det ar
en Level chase eller en Memory chase.

3. Valj “MEMORY” med SOFT B-tangenten.

¢ Om du skulle ha valt en Level-chase forst och sedan valjer “MEMORY”
(eller tvdrtom), kommer en fréga pa displayen om du vill programmera
en ny chase. Om du viljer YES, kommer den ursprungliga chasen att
skrivas over.

4. Valjen minnesbank med UP/DOWN (19) och ett memory med en tryckning
pa en FLASH. Det kommer att visas med kontroll-amporna.

STEP: 01

09 04

ENTER DELETE

Bild 6.3: Display “Programmera Memory chase”

Pa displayen ser det valda memoryt och minneshanken dér memoryt
finns. Exempel:

STEP: 01 09 (Memory) 04 (Bank).
5. Bekrafta valet med SOFTA A (“ENTER”).
6. Matain sd manga memories som du vill pd samma sdtt (max. 99 steps).

7. Programmeringen avslutas med QUIT.

6.1.3 Radera sparljus
Nér du vill radera en Chase fullstandigt gor du enligt foljande:

1. Tryck pad CHASE-knappen for att komma till menyn. Med DATA-ratten véljer
du aktuellt Chase.

2. Med SOFT A eller B (“LEVEL" eller “MEMORY" i displayen) bestammer du
vilken Chase-typ som du vill programmera efter att du har raderat. Nér du
helt enkelt bara vill radera, véljer du ett alternativ for att komma till
ndsta menyfonster.

3. Koppla in shift-funktionen genom att trycka p& SHIFT-knappen GZ.

STEP: 01

INSERT DELALL

Bild 6.4: Display “Radera sparljusstegning”

4. Med SOFT B valjer du “DELALL". Ddrmed raderas alla stegen for det aktuella
sparljuset. Du kan nu pabdrja programmeringen av ett nytt sparljus direkt.
Nér du har valt “MEMORY” under punkt 2 maste du dessforinnan trycka pa
SHIFT-knappen.

6.2 Kora och stoppa chases

Vilj chase: Hall NUMBER-tangenten (48) intryckt.

Aktuell chase indikeras av kontroll-LEDs, utan att det syns pa scenen
(automatisk preview).

Medan du héller NUMBER intryckt kan du anvanda datavéljaren (36) for att se
alla chases.

Stéll in onskad hastighet med SPEED-kontrollen (52.

Sldpp NUMBER-tangenten och den aktuella chasen kommer att koras.
For att chasen ska synas pd scenen, ska CHASE- (50J och MAIN-faders
vara uppdragna.

Stoppa chase

1. Draupp CASE-fadern (9 till noll (enbart borttonad).

Tryck INSERT eller MANUAL.

Koppla bort SOUND- eller RUN-mode.

> oW~

Vélj ut en chase, som inte innehaller ndgra programmerade steg.
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6.2.1 Musikstyrning av chases

Om du har anslutit en audiosignalkalla till ANALOG IN (62) p& EUROLIGHT LC2412s
baksida, kan du Idta musikens basrytm bestamma hastigheten for chases.

Tabell 6.1 visar vilka instdlIningar som behdvs:

Clagens | v | o

INSERT .
MANUAL .
SOUND .

RUN °

Tab. 6.1: chases styrs av sound

Du kan utlgsa chase steps parallellt med STEP-tangenten (33). Stéll in 6nskad
overtoningshastighet med X-FADE-kontrollen.
6.2.2 Styrning av chases med SPEED-fadern (RUN)

Om du vill styra chases’ takt med en intern generator, ska du koppla in “RUN”
med upprepad tryckning pa tangenten SOUND/RUN (55) (qul LED lyser).

Hastigheten regleras med SPEED-kontrollen (52,

Liksom med styrning via sound kan du har utldsa chase steps parallellt med
STEP-tangenten (eller ocksd med en fotkontroll som anslutits till kontakten
FOOTSWITCH.

Clagens | v |

INSERT .
MANUAL .
SOUND °
RUN °

Tab. 6.2: Styrning av chases med intern taktgivare

6.2.3 Manuell 6vertoning med X-FADE-kontrollen
(Manual Mode)

Tryck pé tangenten MANUAL (54, Med X-FADE-kontrollen kan du tona 6ver frén
ett steg till ndsta i en chase.

Crgae |~ va | o

INSERT .
MANUAL | e

Tab. 6.3: Chasestyrning med X-fade-kontrollen

Varje steg visas pa displayen och STEP-tangenten dr inte i funktion. Om du ocksd
kopplar till INSERT-tangenten, kan du véxla mellan de tva senast valda stegen.

Tangent Pa Av
INSERT .
MANUAL e

Tab. 6.4: In- och uttoning med X-fade-kontrollen

6.2.4 Manuell 6vertoning med STEP-tangenten (53

Med tangenterna MANUAL, SOUND och RUN bortkopplade, kan du bara utldsa
chase steps med STEP-tangenten (eller med en fotkontroll).

Crngane |~ va | o

INSERT .
MANUAL .
SOUND .
RUN .

Tab. 6.5: Styrning av chases med STEP-tangenten

Insert

Om du ocksd kopplar till INSERT-tangenten, kan du vaxla mellan de tvd senast
valda stegen.

0 Om en chase &r under korning nér INSERT-tangenten trycks, sa avbryts
den genast. Om du sedan trycker INSERT en gang till och stanger av
funktionen, kor chasen vidare. INSERT och MANUAL kan ocksa anvandas
i modena SOUND och RUN.

0 Istallet for att skifta fram och tillbaka mellan chase steps, kan du
ocksa vilja ett memory efter aktivering av Insert-funktionen
(FLASH-tangenterna (22)/ @) och skifta mellan det sista steget och
memoryt. Man kan ocksd ga steglost dver i 6vertoningen mellan ett
preset och ett memory (eller ett step) med STEP-tangenten.

Gor pa foljande satt:

1. stoppa upp den chase som kors med INSERT.

2. Vdlj ett memory med en FLASH-tangent.

3. Drauppen ellerflera preset-faders (A-fadern (41) &r dtdragen).
4. Ldggindetinstallda presetet med PRESET FLASH.

5. Tona over frn det ena till det andra med Step-tangenten.

6.2.5 Byta ut memory steps
For att byta ut ett memory step inom en chase ska du utféra foljande steg:

1. tryck tangenten CHASE (268), vilj chase med dataviljaren (de maste vara en
memory chase).

2. Tryck SOFT B-tangenten. Nu kan man g& genom de enskilda chase steps med
datavdljaren och de indikeras samtidigt pa LEDs. Valj ett det step som du vill
byta ut. Bankplats och bank for det aktuella steget syns i displayens dvre
hdgra horn.

E.JU

Vilj ut ett nytt memory som ska ersatta det gamla.
4. Tryck SOFT A (“ENTER”). Displayen hoppar automatiskt till ndsta steg.

5. Bytutandra steps eller avsluta programmeringen med QUIT.
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6.2.6 Infoga Memory Steps

1. Utfor samma steg som i Kapitel 6.2.5 punkt T och punkt 2 det hér fallet valjer
du ut det step som du vill infoga ett nytt steg framfor. Det hdr steget och alla
efter det rycker upp ett steg vid infogning.

2. Kopplain Shift-funktionen (SHIFT-tangenten B7).

3. Anvdnd en flash-tangent och valj ut det memory som du vill infoga.
Memoryt indikeras med LEDs.

4. Tryck SOFT A (“INSERT”).

5. Fogain andra steps eller avsluta programmeringen med QUIT.

6.3 Spara chases som memories
(Chase to Memory)
Upp till fem chases kan spelas upp samtidigt om du har sparat fyra chases pa

bankplatserna 9 - 12 som ar avsedda for detta. Om de redan dr belagda sa skrivs
de gamla dver.

1. Tryck pa tangenten (TM 2.

CHASE TO MEMORY
SELECT CTM 8..12

Bild 6.5: Startmeny fér CTM-programmeringen

2. Véljen Memory-bank med UP/DOWN-tangenten (19).

3. Anvédnd en av FLASH-tangenterna (23) och vdlj ut det memory dar chasen ska
sparas. De har Flash-tangenterna ér forsedda med en andra (gul) LED som
blinkar i takt ndr man har sparat en chase dar.

10/04

CHASE: - -

TIME 01.0 EXT

Bild 6.6: Urvalsmeny for memory, chase-nummer och takt-mode
| displayens dvre vanstra horn visas de memory-nummer och den bank, som du
har valt.

4. Viljnu en chase genom att vrida pa datavaljaren. Vald chase indikeras av
kontroll-LEDs, utan att det syns pé scenen.

5. Matain takten:

a) Inmatning via datavéljaren: Hall SOFT A-tangenten intryckt och vélj en tid
(upp till max. 10 sec.) med datavaljaren.

b) Automatisk styrning genom basrytmen: vdlj alternativet EXT. med
SOFT B-tangenten (39). Den gula LED i Flash-tangenten visar basrytmen.

6. Programmeringen avslutas med QUIT.

6.3.1 Spela upp chases som sparats som memory (CTM)

Att kora chases som sparats som memory fungerar pd samma satt som for andra
memories. For att de ska spelas upp pa scenen ska du alltsa valja bank och dra
upp Memory-fadern och B-fadern (@2,

6.3.2 Kontrollera och editera CTM

Uppspelningsmode och hastighet

Efter chase-programmeringen kan du ater kontrollera och éndra
uppspelningssatt och hastighet utan att detta syns pd scenen. Detta visar
sig som ytterst praktiskt ndr du ska gestalta en lightshow och inte har tid att
programmera en ny chase.

1. Tryck PREVIEW (21 och valj ett memory (Flash-tangenterna 9-12),
som du vill kontrollera och ev. editera.

SEL. MEMORY 11/04
CTM MODIFY

Bild 6.7: Display “Kontrollera och editera CTM”

| displayens dvre hdgra horn visas nu memoryt (11) och banken (04).
2. Matain takt och uppspelningssatt som beskrivet i Kapitel 6.3 under punkt 5.

3. Avsluta programmeringen med QUIT.

6.4 Kontrollera chase i Live-mode

Live-mode kan ocksa anvandas for chases. Las mer om Live-mode i Kapitel 4.5.
Nér du kontrollerar chases i Live-mode gor du pa foljande satt:

1. Koppla pa Live-mode genom att trycka pa LIVE .

2. Tryck tangenten NUMBER . Chasen visas pd scenen sa ldnge som du héller
fast tangenten.

3. Forattlamna Live-mode trycker duigen pa LIVE-tangenten.

7. Extrafunktioner Hos LC2412

7.1 Sparra programmering

For att skydda din programmering mot obehdriga andringar kan du sparra
programmeringsfunktionen i ljusbordet. Det finns tva olika sparrfunktioner att
vdlja mellan.

Driftstyp LOCK PRESET

Nu kan LC2412 enbart kdras i Preset-mode och det gar inte att ladda memories.
Chases gar att spela upp.

Driftstyp LOCK PROGRAMMING

Bordet dr helt funktionsfardigt men det gdr inte att andra programmerade
memories eller chase steps innan sparren har hévts.

Hava sparrar

1. Hall SOFT A och SOFT B intryckta och tryck samtidigt pa FLASH-tangenten for
Kanal 1 (léngst till vanster).

2. Nukan du vdlja olika menyer med datavaljaren.

3. Omdu har valt 6nskat mode, kan du nu trycka pa SOFT B och aktivera eller
hdva sparren.

4. Programmeringen avslutas med QUIT.
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7.2 Frysa utgang (Hold)

Om du vill behdlla bordets utgang som den aktuellt &, medan du gor en annan
installning, kan du anvdnda tangenten HOLD.

1. Tryck tangenten HOLD (6),

SET MAIN TO ZERO
CANCEL

Bild 7.1: Display “Frysa bordets utgang (Hold)"

2. Stdllain memories och presets efter eget val.

3. Omdu vill starta en ny chase, véljer du en chase som normalt med NUMBER
och datavaljaren. Chasen visas pa kontroll-amporna s lange som du haller
fast tangenten.

Avsluta “Hold”

For en mjuk dvertoning fran en installning till en annan drar du &t MAIN-fadern
helt och for den sedan tillbaka upp. Nér fadern dras upp tonas den gamla
installningen bort och den nya tonas in.

Hold-mode avslutas automatiskt, ndr MAIN-fadern nar Gvre anslaget nér den dras
upp igen.

Pa displayen kan du vélja med tangenten SOFT B CANCEL, for att ga ur
modet igen.

7.3 Specialkanalerna

De tvd specialkanalerna (8 och (8] &r synnerligen lampliga for effekter som

du vill koppla in dver EUROLIGHT LC2412 oberoende av andra installningar.
Dimmaskiner, fargvaxlare eller spegelkulemotorer &r exempel pa sadana effekter.
Du kan programmera sarskilda kopplings-moden for de har bada kanalerna.

o Toggle-mode: SPECIAL-tangenten fungerar som en omstallare. Nar man
trycker tangent och sldpper den igen & dimmaskinen (eller ndgon annan
funktion) tillkopplad. For att koppla fran igen ska man trycka igen och
sedan slappa.

o Flash-mode: SPECIAL-tangenten fungerar bara medan tangenten ar
intryckt. Sa fort som tangenten slapps upp, kopplas funktionen for kanalen
bortigen.

« Kill-mode: Pa liknande satt som i Flash-mode &r den anslutna funktionen
enbart aktiv medan tangenten halls intryckt. Dartill stanger du samtidigt av
alla andra funktioner.

For att programmera olika moden gar du genom fdljande steg:

1. Tryck UTILITY 2 @9,

Vilj alternativet MORE med SOFT B-tangenten.

Vilj optionen SELECT SPECIAL med SOFT A-tangenten (38) ovanfor displayen.

Pa foljande meny ér tangenten SPECIAL 1 betecknad med KEY 1 (SPECIAL 2:
KEY 2). Nar du vill indra mode for den har tangenten haller du tangenten
SOFT A (for KEY 1, SOFT B for KEY 2) och véljer alternativ med datavaljaren.

5. Med QUIT @) bekréftar du valet dtergar till huvudmenyn.

oW

Specialkanalerna betecknas for forbindelse med DMX-kanaler som
bordskanalerna 25 och 26 (se ocksa Kapitel 8.2.2.)

7.4 Teatermode

Med EUROLIGHT LC2412 har du méjligheten att spara en lang sekvens (99 steg),
dar varje steg tilldelas en egen definierad dvertoningstid Pé sa sétt kan du
ladda en stomme for en hel teaterpjds i chase-minnet som sedan kan berikas
med presets och memories. Teater-mode dr alltsa en specialform av chase-
programmering. For att tidsforloppet ska kunna gestaltas flexibelt styrs inte
sekvensen av steg med musik eller automatik, utan loses ut manuellt.
Grundinstéllningar for teater-mode

For att man ska kunna arbeta i terater-mode, ska fljande forutsdttningar vara
for handen:

« Deninterna taktgivaren (RUN) som kan styra chases méste vara bortkopplad.

o Den externa audiosignalen (SOUND) som kan styra chases mdste vara
bortkopplad.

e MANUAL (54 mdste vara bortkopplad.
o INSERT (49) maste ocksd vara bortkopplad.

7.4.1 Kopplain teater-mode

For att stélla in teater-mode, ska fdljande steg genomgas:

1. Tryck UTILITY 1.

Vilj alternativet MORE med SOFT B-tangenten.

Sedan kan du anvanda SOFT B for att koppla till- eller bort teater-mode.

> owN

Tryck pd QUIT for att aterga till huvudmenyn. Nar teater-mode ar pkopplat,
indikeras det av ett “T” pd displayen.
7.4.2 Programmera fade-tider i teater-mode

Eftersom teater-mode innebar en sarskild form av chases dr programmeringen
av stegen i teater-mode till nytta bade fér menyn och for hanteringen av chases.
Den sekvens som sparats i teater-mode sparas ocksa helt enkelt som chase.

Sa hdr gor man for att programmera en chase i teater-mode:
1. Koppain teater-mode som beskrivet i foregaende kapitel.
Tryck tangenten CHASE (26) och vdlj ut en chase.

Valj “LEVEL" eller “MEMORY”.

Editera avsett steg eller vdlj ett memory.

Tryck SOFT A (“ENTER”").

Vrid pa datavaljaren och stall in dnskad fade-tid (max. 10 sec.). Om det redan
finns en installd fade-tid, visas detta.

A

7. Vilj alternativet “CONT” (Contiue) med SOFT B-tangenten.
Déarmed dverflyttar du programmeringen och kan mata in nésta steg och
fade-tiden.

8. Tryck pd QUIT for att aterga till huvudmenyn.

0 Desparade fade-tiderna kan ocksa sparas pa minneskortet, precis som
chases och memories.
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7.5 MIDI-funktionerna

MIDI-kommandon kan anvandas till annat dn hantering av musikinstrument,
sutan ocksa till att styra LC2412s funktioner. D& behdver du ett sequenzer-
program ddr du kan mata in tillhdrande kommandon.

Den stora fordelen med MIDI-programmering ligger i att man kan programmera
en hel show dver MIDI och sedan lata den kora.

En lika enkel som genial mojlighet att spara shower bestar i att fora dver dem till
MIDI-sequenzern via MIDI Out. I bilagan till den har bruksanvisningen hittar du
en MIDI-implementerings-tabell tillsammans med alla nodvandiga uppgifter om
de enskilda controllerna.

7.5.1 Sammankoppling av tva EUROLIGHT LC2412

MIDI-styrningen ger ocksd mdjligheten att koppla en andra LC2412 till ljusbordet.

Da forbinder man MIDI OUT-kontakten (58) i det forsta ljusbordet (sandaren)
med MIDI IN-kontakten (59) pa den andra LC2412 (mottagaren).

Menyn méste std pa MIDI-arbetsmode.
1. Tryck UTILITY 2.
2. Vilj alternativet MORE.

SELECT

SELECT

SPECIAL  MIDI

Bild 7.2: Display “SELECT MIDI”

3. Vilj alternativet SELECT MIDI.

MIDI CHANNEL: 01
>0UT<

>IN<

Bild 7.3: Display “MIDI-kanal”

4. Nukan du plocka ut en MIDI-kanal med datavaljaren som ska anvandas till
mottagning (IN) eller sandning (OUT). Med SOFT A stéller du in ljushordet p&
mottagningen och pa “sandning” med SOFT B.

Allainstalningar som utfors pa det forsta ljushordet utférs sedan parallellt

pa det andra bordet (t.ex. byte av minnesbank). Alltsa kan presets, memories
och chases hamtas frén det forsta ljusbordet (master). Da overfors bara
styrkommandon medan det andra ljushordets minne (slave) forblir ofdrandrat.

0 Detta galler inte det andra ljushordets MAIN-fader.
Grundljusstyrkan for mottagarbordet kan kontrolleras manuellt.

Programmering

Nér tva ljusbord kopplas samman maste du utfora program-meringen av chases
parallellt, vilket innebdr att konkret menyprogrammering inte fors dver fran ett
ljushord till ett annat utan enbart hdmtningskommandon.
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Bild 7.4: MIDI-kablage

7.6 Spara data pa ett memory-card

EUROLIGHT LC2412 dr en ytterst flexibel apparat och du kan utvidga dess
anvandningsomrade genom att spara kompletta chases och memories pa ett
memory card (PCMCIA ATA Flash-kort med 4 MB minnesplats)

o Sattikortetidess plats (24, L(2412 kédnner automatiskt att minneskortet
satts i. Ett nytt kort maste forst formateras innan det kan anvandas.
Vilj alternativet YES.

o Nukan du med datavaljaren plocka ut en av 25 minnesplatser. Var och en
av de 25 platserna racker for att en komplett ljusbordsinstallning ska kunna
paras dar.

o Displayen visar om den valda minnesplatsen redan innehdller data eller inte.

o Med SOFT A (“SAVE”) kan du dverfora data fran ljusbordets minne till kortet.
Tryck Sie SOFT B (“LOAD”) och data i ljushordets minne fors Gver.

0 Se upp: Om du skulle spara data pa en redan upptagen plats sa kommer
de forsta data att skrivas over! P4 samma satt kommer data i ljusbords-
minnet att skrivas over nar du dverfor fran kortet. Du bor alltsa forst
sdakra minnet pa kortet om du vill bevara dem.

0 Eftersom L(2412 anvander ett eget dataformat, kan minneskortet inte
ldsas av en pc efter formateringen.
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7.7 Anpassa avvikande ljusstyrkor

EUROLIGHT LC2412 ger méjlighet till anpassning av skilda ljusstyrkor fran olika
ljuskallor till varandra. Du kan forhdja ljusstyrkan for ljuskallor som &r svagare dn
andra vid samma fader-position. Strdlkastaren som forst har verkat matt far mer
strom och lyser starkt igen.

Programmera den hdr installningen i foljande steg:
1. Tryck UTILITY 1.

Vilj alternativet MORE med SOFT B-tangenten.
Valj “SELECT CURVE” med SOFT A.

> oW

Displayen visar nu kanalen (6vre vanstra hornet) och dess status (till hoger):
LINEAR (standardinstallning) eller “CURVE” (hgjning). Nu kan du anvanda
SOFT A eller SOFT B och stélla in dnskad status for den hér kanalen.

5. Onskad kanal kan du ta fram med datavaljaren.

6. Programmeringen avslutas med QUIT.

7.8 Radera alla instdllningar/Versionsinfo
programvaran

For att radera alla programmerade installningar och bdrja om frén bérjan gor du
pa foljande satt:

1. Tryckin och héll kvar tangenterna SOFT A och SOFT B. Sedan trycker du
FLASH 1. Programinformationen visas pa displayen. Nér du vrider pa
datavdljaren kommer du till andra menyer och angivelser (Radera minne,
Sparra programmerings-funktionen, Ledigt minnesutrymme, Tillstandet for
intern A/D-omvandlare, Autotest).

2. Pédisplayen syns nu texten DELETE ALL och alternativet YES. Valj det hér
alternativet med SOFT B-tangenten.

REALLY ALL ?7?
YES

NO

Bild 7.5: Display “Radera alla installningar”

3. Med tanke pa sakerheten har vi byggt in ett steg till. Vélj en av de tva
majligheterna med tangenterna rakt under texten Soft A (NO) eller Soft B
(YES). OM du skulle valja YES, raderas alla memories och sparade chases.
Da stalls alla forinstallningar for ljusbordets funktioner pa standardlagena
(SOLO ALL ENABLED, CURVE ALL LINEAR).

8. Dimmerstyrning

C == o © ® O
-
* ZZ FuroLIGHT oo
22 L(psz230 Lo
-y .
] 5 CHANNELS x10.8 3-ruse-cHe
== 5 5
= (@)
Dimmerpack DMX512 input I

LC2412 rear

Mirror ball

Fog machine
(with 0-10 V interface)

Bild 8.1: Standardutlaggning av kablar till dimmer med analog och/eller digital styrning

8.1 Analog styrning

Utdver det moderna digitala DMX512-gransnittet kan du ocksa ldgga
dimmerstyrningen Gver den analoga utgangen hos EUROLIGHT L2412
(ANALOG OUT, 0-10 V DC). D3 kan du emellertid bara styra 12 dimmerkanaler
plus tva specialkanaler (enbart “0 Volt” eller “10 Volt”).

8.1.1 Styrning av analog dimmer per DMX512

Med hjalp av en s.k. demultiplexer (Demux) kan du omvandla de digitala
DMX512-kommandona till analoga styrsignaler och pd sa sétt styra dina
analoga dimmerpacks.

8.2 Digital styrning per DMX512
8.2.1 Den digitala styrningens speciella egenskaper

Granssnittets format (EIA-485)

DMX512-standarden anvander RS485 interface-standarden for datadverforing.
Data fors Gver efter varandra for varje ansluten dimmer (upp till max. 512
kanaler). Ju fler dimmers som dr anslutna desto ldngre ar tidsintervallet till ndsta
kommando till denna kanal.

0 Ipraktiken r det lampligt att begransa antalet anvanda kanaler, s att
man for en maximal refresh-rate. Beldgg alltsd inte ndgra nummer som
ar mycket hogre an det faktiska antalet belagda kanaler.

| kombination med DMX512-standarden kan du kdra upp till 32 belastningar pa
en sandare (LC2412). En belastningsenhet motsvarar darvid en DMX512- eller
RS485-mottagare - en sddan som finns inbyggd i en dimmerpack.
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8.2.2 Anvisa DMX-kanaler (Softpatch)

Detta innebar softpatch: Du kan anvisa upp till tre fritt valbara DMX-kanaler till
en ljusbordskanal.

¢ Varje DMX-kanal kan enbart anvisas till en fader. Annars skulle du ge
motstridiga kommandon vid olika faderinstallning.

For att tydliggora kapaciteten hos DMX512 och dérmed hos LC2412 méste man
gora skillnad mellan tvd typer av kanaler:

Ljusbordskanaler

Kanalerna hos din L(2412 (= 242 kanaler) &r 26 vagar dver vilka du kan
skicka kommandon.

Dimmerkanaler (dimmerkretsar)

Dimmerpacks utgor effektdelen i ljusstyrningssystemet, jamforbart med
forstarkarslutstegen i en PA-anlaggning inom audioomradet. Varje dimmerkanal
dr parad med en DMX-kanal, d.v.s. den kan bara ta emot kommandon fran

en kanal. Klarar en dimmerkrets en maximal effekt pa t.ex. 2,3 kW s kan fler
lampor, stralkastare osv. anslutas har (t.ex. 4 x 500 W).

DMX-kanaler

En DMX-kanal bestdr av en digitalt dverford informationsenhet pa vardera
1byte (8 bit), som 256 olika informationer kan dverforas med. Overféringen gors
sekventiellt, d.v.s. varje kanal kommer att raknas genom med bdrjan frén Kanal
0 av sandaren och tilldelas var och en sin information.

¢ Om méjligt bor man inte beldgga ndgot hogre nummer an antalet
kanaler, som faktiskt behdvs, for att fa en snabbare datadverforing.

For att tilldela de avsedda DMX-kanalerna till ljushordets kanaler
(eller for att kontrollera kanaltilldelningen) gér man genom fdljande steg:

1. Tryck UTILITY 2.

DMX

PATCH MORE

Bild 8.2: Display “DMX Patch 1"

2. Valj DMX PATCH med SOFT B-tangenten.

CH 01> 000 ___
DOOOUSEOD1

OPEN

Bild 8.3: Display “DMX Patch 2"

3. Med Flash-tangenterna valjer du forst den ljusbordskanal, som du vill tilldela
en DMX-kanal till (kanalerna 13-24: Vaxla till Upper-mode, SPECIAL 1 (Kanal 25)
och SPECIAL 2 (Kanal 26) genom tryckning pd tangenten (8] och (9)).

4. véljen DMX-kanal med datavaljaren.

Om denna DMX-kanal redan &r belagd kommer detta att anges pd displayen
tillsammans med tillhdrande ljusbordskanals nummer. Valj en ljushordskanal
(Flash-tangent, och fortsatt med OPEN (SOFT B). Bdrja pa nytt vid punkt 3.
Alternativt kan du ocksa helt enkelt vélja en annan DMX-kanal.

5. Tryck pd SOFT A-tangenten (alternativet CONNECT) och bind darmed
samman ljusbordskanal och DMX-kanal. Om du vill binda samman flera
DMX-kanaler med samma ljusbordskanal véljer du bara en DMX-kanal till
och forbinder dem som forut.

6. Tryck pd QUIT for att dterga till huvudmenyn.

Forbinda kanaler 1:1 eller I6sa upp alla forbindelser.
1. Fortsdttsomisteg 1och2i8.2.3.
2. Tryck tangenten SHIFT B2,

Bild 8.4: Display “DMX Patch 3"

3. Véljnu ALL CLEAR med SOFT B, for att Iosa upp alla forbindelser och anvand
SOFT A for att aterga till standard-installningen ALL 1:1.

9. Installation

Till de olika anvandningsméjligheterna behdvs ett stort antal av olika kablar.
De hér illustrationerna ska visa hur kablarna ska vara beskaffade. Anvand alltid
kablar av hog kvalitet.

9.1 Rekommenderade kablar for DMX512

Kablarna ska vara avsedda for grénssnitt med specifikationerna EIA-485
eller EIA-422. For dverforing av DMX-signaler rekommenderas anvandning
av dubbeltradiga, tvinnade och skdrmade dataledninger, som de ocksa t.ex.
anvands till dverfdring av digitala audiodata i AES/EBU-format.

Ocksa en mikrofonkabel av god kvalitet kan anvéndas men darvid gller att
overforingen blir mindre tillforlitlig vid avstand pa ca. 500 m.
9.2 Slutmotstand (Busterminering)

En ytterligare nddvéndig betingelse for felfri datadverforing ar anvandningen av
ett slutmotstand vid slutet av DMX-kedjan. Hér anvands ett 120-Ohm motstand
mellan de tva ledarna (pin 2 och pin 3) som I6tts in i ett extrastift och stiftet
forbinds sedan med DMX Out hos den sist anslutna apparaten. Korta forbindelser
pa ett par meter behdver inte termineras.

9.3 Stiftbeldggning

9.3.1 DMX512-férbindelse

DMX512-norm avser anvéndning av 5-pol XLR-kontakter. Korrekt beldggning
visas pa Bild 9.1.

5-pin XLR connectors for DMX512 signals

1 = Signal common/shield
2=Data ()
3=Data2(+)

®

Pins 4 (data 2 -) and 5 (data 2 +) are not connected (optional use)

Bild 9.1: 5-pol XLR-kontakt for DMX512-forbindelse
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9.3.2 Sub D-forbindelse (Analog Styrning) 9.3.5 Fotkontroll
Féljande tabell visar kanalbelédggningen for enskilda kontakter i Sub Fotkontrollen kan anvandas till att utlosa chase steps. Da kan man ha bada
D-forbindelsen for den analoga dimmerstyrningen. handerna lediga for extra instéllningar pa L(2412.
mm 4" TS footswitch connector

Pin1 Channel 1 —

) «— strainrelief clamp
Pin2 Channel 2
<4———— sleeve

Pin3 Channel 3

Pin4 Channel 4 <« tip

Pin5 Channel 5 —

Pin6 Channel 6

Pin7 Channel 7

sleeve

Pin8 Channel 8 pole 1/ground

Pin9 Channel 9

Pin10 Channel 10

Pin 11 Channel 11 ' ‘ tipl 5

Pin12 Channel 12 pote

Pin13 Spe(ial 1 The footswitch connects both poles momentarily

Pin 14 Special 2

Pin 15 Ground Bild 9.3: Fotkontrollkontakten

Tab. 9.1: Kanalbeléggning for Sub D-forbindel e - .
? anabeiaganing foroub BHorbindeisen Vid anvéndning av fotkontrollen sluts forbindelsen mellan de bada

kontakterna sp ldnge som kontrollen &r under tryck. Det dr alltsa inte fraga om
9.3.3 MIDI-forbindelse en omkopplare.

Forbindelser till annan MIDI-utrustning eller en ytterligare EUROLIGHT L(2412

sker med vanliga MIDI-kablar. Kablarna bor inte vara ldngre dn 15 m. 9.4 Rack-montering

Ett vinkeljamn for inbyggnad i ett rack medfdljer EUROLIGHT LC2412 som du bara

9.3.4 Audioforbindelse har att skruva fast pa sidan av apparaten ndr det behdvs.
For att leda in en audio-styrsignal i EUROLIGHT LC2412 bér du anvénda en 0 Varnoga med luftvaxlingen sé att du undviker dverhettning
mono-jackkontakt med standardbeldggning. av apparaten!

N

Unbalanced 4" TS connector

<4——— strainrelief clamp

tip
(signal)

Bild 9.2: Mono-jackkontakt for audiosignal
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10. Specifikationer (SE

KANALER 26 (24+2 omstallbara specialkanaler) e
Natspanning

DMX 78 av 512 DMX-kanaler

(max. 3 DMX-kanaler per kanal) Ush/Kanada 120V~ 60 Hz
MEMORIES max. 120 Europa/U.K./Australia 230 V~, 50 Hz
CHASES max. 99 Japan 100 V~, 50 - 60 Hz
Steg max. 650, per chase till 99 Allmén exportmodell 120/230 V~, 50 - 60 Hz

Effektforbrukning 27W

Sicherung 100-120V~:T 1A H 250

200-240V~:T 05A H 250V

Analog In 6,3 mm mono-jackkontakt, obalanserad
- L Nétanslutning Standardanslutning
Niva Line-niva
Fotkontroll 6,3 mm mono-jackkontakt
MIDI In DIN 5-pol-kontakt Matt (hxbxd) @.4%6x17 2x 11"

a. 106 x 442 x 278 mm

Vikt (netto) ca.8.381bs/38 kg

DMX512 Out XLR 5-pol-kontakt, *Se upp: Vid icke fackenligt byte av batterierna foreligger explosionsrisk. Lat endast kvalificerad servicepersonal
enligt DMX512/1990-standard PP , ) 9ty , gerexp : P

byta batterierna. Anvand uteslutande ett batteri av samma typ.

MIDI Out DIN 5-pol-kontakt

Analog Out Sub D-kontakt, 15-Pol BEHR\NGEFE anstranger sig stéﬂ.digtfbrattsékra hogsta mtjjj\iga kvalitetsnivd. Nbdvéndigﬂa a.'.ndringargenomf(jrs
utan foregdende besked. Uppgifter om apparater som tekniska data och utseende kan dérfor komma att avvika

Niva 0/+10V DC frén framstallningen i denna bruksanvisning.

Min. belastningsimpedans 600 W

Memory-Card
Format PCMCIA ATA Flash-kort
Minneskapacitet 4MB

Batterityp* 3V lithiumbatteri (t.ex. CR2032)
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E 11. MIDI-Implementering

MIDI-implementeringstabell
| Funktion | Overforing___|__Mottagning___|__Anmirkningar __| ___Virden ___J

Midi Channel 1-16 1-16
Mode N N — —
Note Number N N — —
Velocity N N — —
After Touch N N — —
Pitch Bender N N — —
Control Change N N — —
0 Y Y APreset Fader 1 0-127
1 Y Y APreset Fader 2 0-127
2 Y Y APreset Fader 3 0-127
3 Y Y APreset Fader 4 0-127
4 Y Y APreset Fader 5 0-127
5 Y Y A Preset Fader 6 0-127
6 Y Y A Preset Fader 7 0-127
7 Y Y APreset Fader 8 0-127
8 Y Y A Preset Fader 9 0-127
9 Y Y A Preset Fader 10 0-127
10 Y Y A Preset Fader 11 0-127
1 Y Y A Preset Fader 12 0-127
12 Y Y B Memory Fader 1 0-127
13 Y Y B Memory Fader 2 0-127
14 Y Y B Memory Fader 3 0-127
15 Y Y B Memory Fader 4 0-127
16 Y Y B Memory Fader 5 0-127
17 Y Y B Memory Fader 6 0-127
18 Y Y B Memory Fader 7 0-127
19 Y Y B Memory Fader 8 0-127
20 Y Y B Memory Fader 9 0-127
21 Y Y B Memory Fader 10 0-127
22 Y Y B Memory Fader 11 0-127
23 Y Y B Memory Fader 12 0-127
24 Y Y Speed 0-127
25 Y Y X-Fade 0-127
26 Y Y Chaser 0-127
27 Y Y Main 0-127
28 Y Y Main A 0-127
29 Y Y Main B 0-127
30 Y Y Key Step >63 ON <64 OFF
31 Y Y Key Flash 1 >63 ON <64 OFF
32 Y Y Key Flash 2 >63 ON <64 OFF
33 Y Y Key Flash 3 >63 ON <64 OFF
34 Y Y Key Flash 4 >63 ON <64 OFF
35 Y Y Key Flash 5 >63 ON <64 OFF
36 Y Y Key Flash 6 >63 ON <64 OFF
37 Y Y Key Flash 7 >63 ON <64 OFF
38 Y Y Key Flash 8 >63 ON <64 OFF
39 Y Y Key Flash 9 >63 ON <64 OFF
40 Y Y Key Flash 10 >63 ON <64 OFF
M Y Y Key Flash 11 >63 ON <64 OFF
Y] Y Y Key Flash 12 >63 ON <64 OFF
LX) Y Y Bank 0-9
44 Y Y Chaser Nr. 0-99
45 Y Y Key Channel Flash >63 ON <64 OFF
46 Y Y Key Solo >63 ON <64 OFF
47 Y Y Special 1 >63 ON <64 OFF
48 Y Y Special 2 >63 ON <64 OFF
49 Y Y Key Manual >63 ON <64 OFF
0 = Step Mode
50 Y Y Sound/Run 1=Timer Mode
2=Sound Mode
51 Y Y Insert >63 ON <64 OFF
52 Y Y Key Preset >63 ON <64 OFF
53 Y Y Key Memory >63 ON <64 OFF
Program Change N N — —
System Exclusive N N — —
System Common N N — —
System Real Time N N — —
Running Status N N — —
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