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CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!

Wazne informacje o
bezpieczenstwie
A ATTENTION A
RISQUE D’ELECTROCUTION !
NE PAS OUVRIR!
Uwaga
Terminale oznaczone symbolem
przenosza wystarczajaco wysokie
napiecie elektryczne, aby stworzyc ryzyko porazenia
pradem. Uzywaj wytacznie wysokiej jakosci fabrycznie
przygotowanych kabli z zainstalowanymi wtyczkami
4" TS. Wszystkie inne instalacje lub modyfikacje powinny

by¢ wykonywane wyfacznie przez wykwalifikowany
personel techniczny.

Ten symbol informuje o waznych
wskazéwkach dotyczacych obstugi i
konserwadji urzadzenia w dotaczonej

dokumentadji. Prosze przeczytac stosowne informacje w
instrukgji obstugi.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem zabrania sie

zdejmowania obudowy lub tylnej Scianki urzadzenia.
Elementy znajdujace sie we wnetrzu urzadzenia nie moga
by¢ naprawiane przez uzytkownika. Naprawy moga by¢
wykonywane jedynie przez wykwalifikowany personel.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem lub zapalenia sie

urzadzenia nie wolno wystawia¢ go na dziatanie deszczu
i wilgotnosci oraz dopuszczac do tego, aby do wnetrza
dostata sie woda lub inna ciecz. Nie nalezy stawiac na
urzadzeniu napetnionych ciecza przedmiotéw takich jak
np. wazony lub szklanki.

Uwaga
Prace serwisowe moga by¢ wykonywane
jedynie przez wykwalifikowany personel.

W celu unikniecia zagrozenia porazenia pradem nie nalezy
wykonywac zadnych manipulagji, ktdre nie s opisane

w instrukgji obstugi. Naprawy wykonywane moga by¢
jedynie przez wykwalifikowany personel techniczny.

1. Prosze przeczytac ponizsze wskazowki.
2. Prosze przechowywac niniejsza instrukge.

3. Nalezy przestrzegac wszystkich wskazowek
ostrzegawczych.

4. Nalezy postepowac zgodnie z instrukeja obstugi.
5. Urzadzenia nie wolno uzywac w poblizu wody.
6. Urzadzenie mozna czyéci¢ wytacznie suchg szmatka.

7. Nie zastania¢ otworéw wentylacyjnych.
W czasie podfaczania urzadzenia nalezy przestrzegac
zaleceri producenta.

8. Nie stawiac urzadzenia w poblizu Zrédet ciepta
takich, jak grzejniki, piece lub urzadzenia produkujace
ciepto (np. wzmacniacze).

9. W zadnym wypadku nie nalezy usuwac
zabezpieczen z wtyczek dwubiegunowych oraz wtyczek
z uziemieniem. Wtyczka dwubiegunowa posiada

dwa wyki kontaktowe o réznej szerokosci. Wtyczka z
uziemieniem ma dwa wtyki kontaktowe i trzeci wtyk
uziemienia. Szerszy wtyk kontaktowy lub dodatkowy
wtyk uziemienia stuzq do zapewnienia bezpieczeristwa
uzytkownikowi. Jesli format wtyczki urzadzenia nie
odpowiada standardowi gniazdka, prosze zwrécic sie do
elektryka z prosha o wymienienie gniazda.

10. Kabel sieciowy nalezy utozyc tak, aby nie byt
narazony na deptanie i dziatanie ostrych krawedzi, co
mogtoby doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Szczegding
uwage zwrdcic nalezy na odpowiednig ochrone miejsc w
poblizu wtyczek i przedtuzaczy oraz miejsce, w ktérym
kabel sieciowy przymocowany jest do urzadzenia.

11. Urzadzenie musi by¢ zawsze podfaczone do sieci
sprawnym przewodem z uziemieniem.

12. Jezeli wtyk sieciowy lub gniazdo sieciowe w
urzadzeniu petnia funkcje wytacznika, to musz one by¢
zawsze tatwo dostepne.

13. Uzywac wytacznie sprzetu dodatkowego i
akcesoriéw zgodnie z zaleceniami producenta.

14. Uzywac

jedynie zalecanych
przez producenta

o lub znajdujacych

sie w zestawie

wozkow, stojakéw,
statywow, uchwytéw

i stotow. W przypadku
postugiwania sie wézkiem nalezy zachowac szczegdlng
ostroznos¢ w trakcie przewozenia zestawu, aby uniknac
niebezpieczenstwa potkniecia sie i zranienia.

AT
~———

15. W trakdie burzy oraz na czas dtuzszego nieuzywania
urzadzenia nalezy wyjac wtyczke z gniazdka sieciowego.

16. Wykonywanie wszelkich napraw nalezy zleca¢
jedynie wykwalifikowanym pracownikom serwisu.
Przeprowadzenie przegladu technicznego staje sie
konieczne, jesli urzadzenie zostato uszkodzone w
jakikolwiek sposdb (dotyczy to takze kabla sieciowego
lub wtyczki), jesli do wnetrza urzadzenia dostaty sie
przedmioty lub ciecz, jesli urzadzenie wystawione byto
na dziatanie deszczu lub wilgodi, jesli urzadzenie nie
funkcjonuje poprawnie oraz kiedy spadto na podtoge.

17. Prawidtowa utylizaga

produktu: Ten symbol wskazuje, ze
tego produktu nie nalezy wyrzuca¢

razem ze zwyktymi odpadami
domowymi, tylko zgodnie z
dyrektywa w sprawie zuzytego
_ sprzetu elektrycznego i
elektronicznego (WEEE)
(2012/19/EV) oraz przepisami krajowymi. Niniejszy
produkt nalezy przekazac do autoryzowanego punktu
zbidrki zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego.
Niewtasciwe postepowanie z tego typu odpadami moze
wywotac szkodliwe dziatanie na Srodowisko naturalnej i

zdrowie cztowieka z powodu potencjalnych substangji
niebezpiecznych zaliczanych jako zuzyty sprzet
elektryczny i elektroniczny. Jednoczesnie, Twdj wkiad w
prawidtowa utylizacje niniejszego produktu przyczynia sie
do oszczednego wykorzystywania zasobow naturalnych.
Szczegdtowych informacji o miejscach, w ktdrych mozna
oddawac zuzyty sprzet do recyklingu, udzielaja urzedy
miejskie, przedsighiorstwa utylizacji odpadéw lub
najblizszy zaktad utylizacji odpadéw.

18. Nie instaluj w ograniczonej przestrzeni, takiej jak
pdtka na ksigzki lub podobny zestaw.

19. Nie stawiaj na urzadzeniu zrddet otwartego ognia,
takich jak zapalone $wiece.

20. Nalezy pamietac o srodowiskowych aspektach
utylizacji baterii. Baterie nalezy utylizowac w punkcie
zhidrki baterii.

21. To urzadzenie moze by¢ uzywane w klimacie
tropikalnym i umiarkowanym do 45 ° C.

ZASTRZEZENIA PRAWNE

Music Tribe nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek straty, ktore moga ponies¢ osoby, ktdre
polegaja w catosci lub w czesci na jakimkolwiek opisie,
fotografii lub oSwiadczeniu zawartym w niniejszym
dokumencie. Specyfikacje techniczne, wyglad i inne
informacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.
Wszystkie znaki towarowe s3 wiasnoscig ich
odpowiednich wiascicieli. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones i
Coolaudio s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Music Tribe Global Brands
Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2023 Wszystkie
prawa zastrzezone.

OGRANICZONA GWARANCIJA

Aby zapoznac sie z obowiazujacymi warunkami
gwarangji i dodatkowymi informacjami dotyczacymi
ograniczonej gwarangji Music Tribe, zapoznaj sie ze
wszystkimi szczeg6tami w trybie online pod adresem
community.musictribe.com/pages/support#warranty.
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pL) 1. Wstep

Gratulujemy zakupu nowego miksera cyfrowego Behringer X AIR. Miksery te
oferuja mnéstwo analogowych wejs¢/wyjs¢ dla wiekszosci wystepéw w bardzo
kompaktowej obudowie, ktdra jest tatwa w transporcie, ale nie poswieca zadnej
mocy miksowania. Dzieki wysokiej klasy funkcjom zaczerpnietym z flagowego
miksera X32, takim jak przedwzmacniacze zaprojektowane przez Midas, wysokiej
jakosci efekty, monitorowanie P-16 na X18/XR18 oraz mozliwo$¢ nagrywania
przez USB, te konsole znacznie przewyzszaja swoje rozmiary.

Miksowanie pokazéw na zywo mozna teraz wykonywac z dowolnego miejsca

w miejscu dzieki opcjom sterowania bezprzewodowego, ktére umozliwiaja
sterowanie wszystkimi funkgjami oprogramowania z iPada*, tabletu z
systemem Android* lub komputera. Chociaz mozna uzy¢ dedykowanego routera
zewnetrznego, nie jest to konieczne dzieki zintegrowanemu modutowi Wi-Fi.
Dzieki temu monitory mozna regulowac stojac na scenie, a gtéwny miks mozna
doskonali¢ z dowolnego miejsca w ttumie.

Oprdcz dedykowanych szyn aux do monitorowania, X AIR ma 4 studyjnej jakosci
procesory efektéw stereo. W rzeczywistosci sa to te same wspaniate efekty, ktére
mozna znalez¢ w uznanym mikserze X32, w tym legendarne algorytmy pogtosu,
echai chorus.

Nie tylko narzedzie do odtwarzania dZzwieku na zywo, X18 i XR18 sa wyposazone
w interfejs USB audio/MIDI 18x18, a XR12 i XR16 umozliwiaja dwusciezkowe
nagrywanie stereo. To sprawia, Ze jest to Swietne mobilne urzadzenie
nagrywajace, interfejs domowego studia i umozliwia wielosciezkowe wystepy na
zywo w celu pézniejszego miksowania.

Kontynuuj te instrukcje, aby dowiedziec sie wszystkiego o funkcjonalnosci
miksera, a takze o oprogramowaniu X AIR.

*iPad jest znakiem towarowym firmy Apple Inc. Android jest znakiem towarowym firmy Google Inc. iPad i tablet z systemem Android nie sa uwzglednione.
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2. Objasnienia

AR X8

sovenco o OMIDAS

2.1 Objasnienia X18/XR18
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WEJSCIA akceptuja zbalansowane i niezbalansowane wtyki XLR i 74". Wejécia

1i2 maja przedwzmacniacze o wysokiej impedancji do bezposredniego
podtaczenia gitar i baséw.

Gniazda OUT Li R przesytaja sygnat gtéwnego miksu do gtosnikéw PA lub
monitoréw za pomoca kabli XLR.

Gniazda RCA IN (tylko X18) akceptuja niesymetryczne kable RCA do
podfaczania odtwarzaczy MP3, zewnetrznych mikseréw, iPada itp. Te
wejécia maja ograniczone przetwarzanie w poréwnaniu z innymi kanatami
wejsciowymi.

Gniazda RCA OUT (tylko X18) przesytaja sygnat Main Mix lub sygnat
stuchawkowy za posrednictwem niezbalansowanych kabli RCA do pary
aktywnych monitoréw studyjnych.

Przycisk CONTROL ROOM (tylko X18) okresla, czy gtdwny miks czy sygnat
stuchawkowy/solo jest kierowany do gniazd RCA OUT.

(6] Gniazdo HEADPHONE akceptuje wtyk 4" TRS do podtaczenia pary
stuchawek.

Pokretto PHONES LEVEL okresla wyjscie gniazda stuchawkowego.

Przetacznik POWER wiacza i wytacza zasilanie. Dioda LED na gtéwnym
panelu wejsciowym zaswieci sig, gdy urzadzenie jest wtaczone.

(3 Port USB (typ B) akceptuje kabel USB do podtaczenia do komputera
w celu nagrywania wielokanatowego dzwigku i MIDI. Jednocze$nie
mozna nagrywac do 18 kanatéw audio, a 18 kanatow jest dostepnych
do odtwarzania. Aplikacja miksera umozliwia przypisanie kanatéw
do nagrywania i odtwarzania. 16 kanatéw MIDI 1/0 moze by¢ rowniez
przesytanych przez to samo potaczenie USB. Sprawdz strone produktu na

H
g2

§
&
bH
=

music-group.com, aby pobra¢ wymagany sterownik wielokanatowy dla
systemu Windows*. Interfejs jest kompatybilny z CoreAudio na komputerach
Mac* oraz z ALSA/Jack na komputerach z systemem Linux*.

podtaczony router Wi-Fi.

Port ETHERNET umozliwia sterowanie mikserem przez sie¢ LAN lub

Przycisk RESET resetuje konsole do domyslnych parametrow sieci po

przytrzymaniu przez 2 sekundy. Po przytrzymaniu przez 10 sekund
wszystkie funkcje konsoli zostang zresetowane do stanu fabrycznego.

Przetacznik REMOTE wybiera pomiedzy Ethernetem, klientem Wifi lub

punktem dostepowym. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale

Potaczenie sieciowe.

Gniazda MIDI IN/OUT wysytaja i odbieraja sygnaty MIDI do iz urzadzen

zewnetrznych. Zobacz tabele implementacji MIDI, aby uzyskac

szczegbtowe informacje.

Port ULTRANET umotzliwia podtaczenie osobistych mikserow monitorujacych

Behringer P16-M lub koncentratoréw dystrybucyjnych P16-D.

Gniazda AUX SEND przesyfaja miksy monitordw do aktywnych monitoréw

scenicznych lub mikseréw stuchawkowych. XR18 wykorzystuje zfacza XLR,
podczas gdy X18 wykorzystuje zbalansowane gniazda jack %".

Wejécia 17 18 (tylko XR18) akceptuja symetryczne kable % “ do podtaczania

Zrddet liniowych. Te wejscia maja ograniczone przetwarzanie w poréwnaniu

zinnymi kanatami wejsciowymi.

*Mac jest znakiem towarowym firmy Apple Inc. Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym lub znakiem
towarowym firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Linux jest zastrzezonym
znakiem towarowym Linusa Torvaldsa w Stanach Zjednoczonych iinnych krajach
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2.2 Objasnienia XR16/XR12
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(1) Port ETHERNET umozliwia sterowanie mikserem przez sie¢ LAN lub
podtaczony router Wi-Fi.

Przetacznik REMOTE wybiera pomiedzy Ethernetem, klientem Wifi lub
punktem dostepowym. Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale
Pofaczenie sieciowe.

Przycisk RESET resetuje konsole do domysnych parametrow sieci po
przytrzymaniu przez 2 sekundy. Po przytrzymaniu przez 10 sekund
wszystkie funkcje konsoli zostang zresetowane do stanu fabrycznego.

(4) Gniazda MIDI IN/OUT wysytaja i odbieraja sygnaty MIDI do iz urzadzen
zewnetrznych. Zobacz tabele implementacji MIDI, aby uzyskac szczegétowe
informacje.

Port USB (typ A) akceptuje pamiec flash do przechowywania plikdw, nagran
stereo i odtwarzania. Czerwona dioda obok niej wskazuje dostep do pliku.
Nie wyjmuj dysku flash USB, gdy sie Swieci!

(6) Gniazda XLR COMBO akceptuja zbalansowane i niezbalansowane wtyki
XLRi%".

Wejscia 14" akceptujq zbalansowane lub niezbalansowane wtyki %4".
Kanaty 15i 16 w XR16 (kanaty 11i 12 w XR12) akceptuja Zrddta o wysokiej
impedancji do bezposredniego podfaczenia gitar i basow.

Gniazda AUX SEND przesytaja miksy monitoréw do monitordw scenicznych
lub mikseréw stuchawkowych. XR16 wykorzystuje ztacza XLR, podczas gdy
XR12 wykorzystuje zbalansowane gniazda jack 14",

(&) Gniazda MAIN L/R przesytaja sygnat Main Mix do gtosnikéw PA lub
monitoréw za pomocg kabli XLR.

Gniazdo HEADPHONE akceptuje wtyk %4" TRS do podtaczenia pary stuchawek.

Pokretto PHONES LEVEL okre$la wyjscie gniazda stuchawkowego.

Przetacznik POWER wiacza i wytacza mikser. Dioda LED na panelu przednim
zaswiedi sie, gdy urzadzenie jest wiaczone.
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3. Potaczenie
3.1 Przylacza X18/XR18

3.1.1 Nagrywanie X18 ziPadem

XM8500

]
1)

Keyboard

B215D active loudspeakers

MP3 Player

O
O

.::.

’ \
MIN  MAX
PHONES

g

HPS3000
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E

Laptop for additional remote control
F1320D active monitors

® O)
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iPad for remote control Wireless router (optional)

(x) ()

a

N
O\ =
behringer
)
AC / POWER

PERSONAL
MONITORING

AUX SENDS

\

k 100-240V ~ 50/60Hz 30W

REMOTE

iPad with camera
connection kit
for multi-track
recording

up to 18 tracks
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3.1.2 Wystep na zywo XR18 (PL

P16-D

o

iPad for wireless control

XM8500

USB

™

PERSONAL

MONITORING xrRs

©|=
u"@CF\u

- \-)o\Do q b(/c\/g &
QQe 2 P

HPX6000

B215D active loudspeakers

0000 5555 5550 0000

a1 R

F1320D Active Monitors Keyboard
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3.1.3 Przeglad systemu X18/XR18

WIFI CLIENT mode (Mobile Devices with Wifi)

ACCESS POINT mode (Mobile Devices with Wifi)

4 N\
- = :
or 1
P16-M :
i05/Android I
- ~
Mac/Win/Linux ;" ‘\, :555“ == 5“ ]
\ . J ‘ ___J ©pieD
ETHERNET mode E
s N H
Computer with Ethernet port '
Lo
E MIXER CONTROL AUDIO I/0
m CAT-5 cable H
< ! 4 Y 4
: f WIRELESS CONTROL AUDIO INPUTS USB AUDIO AUDIO OUTPUTS
in/Li \ MIC/LINE IN AUDIO IN/OUT RHONES STERES)
Mac/Win/Linux Tttt ,’ CH.1-16 CH.1-18 1
- WIFI || DACs %‘V
CLIENT*
Mobile Devices with Wifi sg,c,fffﬂ A0S m o
A
CH.1-2 CTRL/PHONES
iOS/Android LINEIN i X18:
<« CH.17-18 MAIN OUT L/R
> ~ MAIN OUT L-R
2 \ XR1: —| Aocs | %
i WIRED CONTROL ® [ |- @
I CAT-5 cable e
— | ETHERNET N -
AUX SEND 1-6

\AA4

@_

DSP-MIXER CH.

L_moNoIN1-16
MIDI I/O

or any other MIDI/
Mackie Control
compatible Controller

*WIFI CLIENT mode:
-available channels: 1-11

*ACCESS POINT mode:

-available channels: 1-11

- max. 4 Wifi clients

- performance limited by Wifi bandwidth

L_USB/AUX IN (STEREO)
L_FX RETURN 1-4 (STEREO).

4 STEREO FX SLOTS

DSP ENGINE

-AUX /
GROUP SEND 1-6

RTA METER

ULTRANET OUT

J S
CH.1-16
P\

>

s |

X18/XR18
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3.2 Przylacza XR16/XR12

3.2.1 Wystep klubowy XR16

R IR
ST

Laptop for wired or

wireless control
FCB1010 MIDI Controller

foo = T
- I
) U UsB
Flash Drive
Keyboard

WIFL
[ CUENT

® wae

e N 7 ‘ -
® 1) 2 ) 2 ) e >
10 n 12 3 &

N\ N\ PN\

AUX 4

e ®®

F1320D Active Monitors

B215D active loudspeakers

HPX6000

00,00 00000 1

BUGERA V22
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PL ) 3.2.2 XR12 z submikserem

|:::::::: |

Wireless router
(optional)

B215D active
loudspeakers

=
LACCE;S

ETHERNET POINT
) )

7 8

o

iPad for remote control

0000 5555 5050 0000

L

Keyboard
0000 5555 5oo0 0000

=i & /M=

F1320D active monitors

HPX6000

E-Drums
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3.2.3 Przeglad systemu XR16/XR12

WIFI CLIENT mode (Mobile Devices with Wifi) ACCESS POINT mode (Mobile Devices with Wifi)

’JJ i Router \QIOS/Android
\-

\\ Android
Mac/Win/Linux ot
= =/
-
ETHERNET mode
Computer with Ethernet port E
MIXER CONTROL AUDIO I/0O
: WIRELESS ( Q?C?I'_%L"::UTS USB RECORDER ( AUDIO OUTPUTS
Mac/Win/Linux I o CONTROL XR16:CH. 1-8 STEREO REC PHONES STEREO
WIFI XR12:CH. 1-4 (VARIOUS SOURCES) cs IS
or CLIENT* B ﬂ
i i i i ACCESS _ 21—1| ADCs F=— STEREO PLAY v
Mobile Devices with Wifi POINT* ) ’ (SPECIFIC"USB" L
STEREO
INPUT CHANNEL) J
I:I e g i MR
- < ETHERNET
JJ \\ ADCs
WIRED CONTROL - | | —
¢ ETHERNET Al J AUX SEND 1-4
Router CAT-5 cable d
DSP-MIXER CH. DSP-MIXER BUSES DACs g
A o PRI BUSES S/l
USB/AUX IN (STEREO) : 5
BERETURN 14 TERE) XRT6: BUSES 5/6 XR12:

AUX SEND 1-2

or any other MIDI /
Mackie Control
compatible Controller

4 STEREO FX SLOTS RTA METER

. ~ @ @@
*WIFI CLIENT mode: | *PRE-DEFINED BUSES XR16/XR12
- available channels: 1-11 DSP ENGINE Also used for monitoring
*ACCESS POINT mode: *XR12:
- available channels: 1-11 CH. 13-16 fed by any IN 1-12
- max. 4 Wifi clients (Signal Split, e.g. for

- bandwidth limited by Wifi adapter monitoring with different EQ)

@
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4, Potaczenie internetowe

Miksery X AIR oferuja wygodna, cyfrowa kontrole réznych funkgji miksowania

na trzy rozne sposoby - przez Ethernet LAN lub bezprzewodowo jako klient Wi-Fi
lub jako punkt dostepowy. Wyboru dokonuje sie przetacznikiem REMOTE. Mozesz
wyswietli¢ lub zmienic ich preferencje sieciowe w dowolnej aplikacji zdalnego
sterowania X AIR na stronie ,Konfiguracja/Siec”.

4.1 Adres IPiDHCP

W zaleznosci od scenariusza potaczenia, miksery X AIR oferuja do 3 opgji
podtaczenia tabletu lub komputera PCw celu sterowania oprogramowaniem —
klient DHCP, serwer DHCP i obstuga statego adresu IP. Potaczenie jest realizowane
w rézny sposéb w zaleznosci od wybranej opgji:

Tryb klienta DHCP jest dostepny w trybie Ethernet LAN lub Wifi Client. Mikser
automatycznie zazada dzierzawy IP od serwera DHCP, ktéry jest whascicielem
adreséw IP w sieci, z ktéra prébujesz sie potaczyc.

Serwer DHCP (DHCPS) jest opcjonalnie dostepny dla pofaczen Ethernet LAN i
jest standardem w dziataniu punktu dostepowego. Mikser bedzie wtascicielem
adresow IP i zapewni dzierzawe IP urzadzeniom zadajacym dostepu do tej sieci.
Mikser bedzie zawsze uzywat adresu IP 192.168.1.1 i przydzielat swoim klientom
adresy IP 192.168.1.101 — 192.168.1.132.

Statyczny adres IP jest dostepny do obstugi sieci Ethernet LAN i klienta Wifi.
Mikser uzyje statego (statycznego) adresu IP, maski podsieci i bramy, ktére
okreslisz do rejestracji w sieci. Upewnij sig, ze adresy okreslone recznie nie
powoduja konfliktu z zadnymi innymi adresami w tej samej sieci. Ogélnie
zalecamy korzystanie z trybu DHCP, chyba ze masz bardzo konkretny powdd, aby
skonfigurowac go recznie.

Notatka: Zmiana parametréw aktualnie wybranego trybu pofaczenia
spowoduje odt3czenie oprogramowania od konsoli. Jesli konsola jest btednie
skonfigurowana dla statego adresu IP, ktdry jest niezgodny z siecia, do ktdrej jest
podtaczona, konsola bedzie niedostepna. W takim przypadku do odzyskania
dostepu i zmiany ustawier mozna uzy¢ jednego z dwéch pozostatych tryhow
pofaczenia. Jesli to nie zadziata, przytrzymaj przycisk Reset przez 2 sekundy, aby
powrdci¢ do domyslnych ustawien sieci.

Select Another Device ETHERNET

XAIR

XR18-1B-10-F3

0.0.0.0

0.0.0.0

ip 192.168.1.1

GATEWAY 0.0.0.0

CANCEL APPLY

Nazwa miksera i ekran konfiguracji Ethernet

4.2 Ethernet/LAN

Ten tryb obstuguje klienta DHCP (domyslnie), serwer DHCP i dziatanie ze statym
adresem IP. Zauwaz, ze jesli mikser jest podtaczony do sieci, w ktdrej nie ma
serwera DHCP, mikser automatycznie wygeneruje adres IP (zakres 169.254.1.0
—169.254.254.255). Nie ma opcji bezpieczenistwa dla potaczen LAN, wiec kazde
urzadzenie w tej sieci moze przeja¢ kontrole nad podtaczonymi konsolami X
AIR. taczac sie przez LAN/Ethernet z routerem Wi-Fi, upewnij sig, Ze ustawienia
zabezpieczen tego routera zapobiegaja nieautoryzowanemu dostepowi.

WIFI CLIENT

e

i 0.0.0.0

NETWORK NAME

X-AIR

mask 0.0.0.0

= WPA
L]

KEY GaTEwAY 0.0.0.0

Ekran konfiguracji klienta Wi-Fi

4.3 Klient Wi-Fi

Ten tryb obstuguje klienta DHCP (domyslnie) i dziatanie ze statym adresem IP.
Miksery X AIR moga obstugiwa¢ mechanizmy bezpieczeristwa WEP, WPA i WPA2
w trybie Wifi Client i dziataja na kanatach Wifi 1-11.

Aby potaczyc sie z istniejaca sieci, nalezy podac poprawny identyfikator SSID
(nazwe sieci) i hasto. Hasta WEP musza mie¢ 5 lub 13 znakow. Jesli dostarczony
identyfikator SSID i hasto s3 nieprawidfowe, dostep do miksera jest niemozliwy.
W takim przypadku nalezy zresetowac parametry sieciowe i uzy¢innego trybu
pofaczenia, aby odzyskac dostep.

Tryb potaczenia Ethernet moze by¢ wykorzystany do konfiguracji trybu Wifi
(lient. Podczas potaczenia w trybie Ethernet mikser X AIR moze skanowac
dostepne sieci bezprzewodowe i wyswietlac ich nazwy sieci SSID, site pola i
metode zabezpieczen. Wybierajac preferowang sie¢ bezprzewodowa, informagje
te mozna automatycznie skopiowac do strony konfiguracji klienta Wi-Fi aplikagji.
Nastepnie zostaniesz poproszony o podanie hasta bezpieczefistwa tej sieci. Po
przetaczeniu z trybu Ethernet do Wifi Client, mikser powinien automatycznie
pofaczyc sie z wybrang siecig bezprzewodowa i bedzie wyswietlany przez
aplikacje zdalne na dowolnym urzadzeniu podtaczonym do tej samej sieci.

ACCESS POINT

NETWORK NAME

XR18-1B-10-F3

OPEI WEP
[ —

CHANNEL

KEY

Ekran konfiguracji punktu dostepu
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4.4 Punkt dostepu

Ten tryb obstuguje tylko dziatanie serwera DHCP z maksymalnie 4 klientami
pracujacymi na kanatach Wifi 1-11. Bezpieczeristwo jest obstugiwane przez WEP
40-bitowy (5 znakéw ASCII) lub WEP 104-bitowy (13 znakéw ASCII). DomysInie
mikser uzyje nazwy sieci sktadajacej sie z nazwy modelu oraz ostatnich bitéw
unikalnego adresu MAC miksera (np. XR18-17-BE-C0). Domyslny adres IP to
192.168.1.1i zadne zabezpieczenia nie s3 waczone.

Oprogramowanie sterujace jest dostepne dla tabletéw z systemem Android i
iPad oraz komputeréw Mac/PC/Linux. OdwiedZ music-group.com, aby pobrac
oprogramowanie Mac/PC/Linux. Oprogramowanie tabletu mozna pobrac ze
sklepu z aplikacjami na urzadzeniu.

4.5 Pierwsze kroki

Pierwsze zdalne potaczenie Wi-Fi z mikserem X AIR
1. Pobierz i zainstaluj aplikacje do zdalnego sterowania na swoje urzadzenie.

o Smartfony/tablety z systemem Android: X AIR Android ze sklepu
Google Play*

o iPad: X AIR naiPada z App Store*
o PC:XAIREDIT dla Windows, Mac lub Linux ze strony behringer.com

2. Ustaw przetacznik REMOTE w mikserze X AIR w tryb ACCESS POINT i wiacz
mikser.

3. Iresetuj ustawienia sieciowe miksera X AIR do wartosci domysinych,
przytrzymujac przycisk RESET przez 2 sekundy. Znajduje sie w matym
otworze nad ikong Wi-Fi i wymaga spinacza do papieru lub podobnego
narzedzia.

4. Whz pilota zdalnego sterowania i otwérz ustawienia sieciowe.

Smartfony/tablety z systemem Android:

1. Uruchom okno dialogowe Ustawienia/Bezprzewodowe i sieci w
systemie Android.

2. Wiacz Wi-Fi".

3. Kliknij ,Wifi", aby wybrac siec. Z listy sieci wybierz nazwe swojego miksera
XAIR, np. ,XR18-19-1B-07". Po kilku sekundach status powinien zmienic sie
na ,Potaczony”.

4. Otworz aplikacje X AIR dla systemu Android, ktéra wyswietli podobne
informacje:

o Dostep do miksu = Wszystkie

o AdresIP=192.168.1.1
 Blokada Wi-Fi = Brak

Wifi podtaczone do XR18-19-1B-07

5. Mozesz zablokowac potaczenie z t konkretna siecig Wi-Fi, jesli chcesz mie¢
pewnos¢, ze Twoje urzadzenie nie bedzie mogto automatycznie faczyc sie z
inng siecia podczas sterowania mikserem.

6. Kliknij ,Potacz” i dotknij nazwy miksera, aby potaczy¢ aplikacje z mikserem.

Uwaga - jesli pojawi sie ostrzezenie informujace, ze oprogramowanie
uktadowe miksera nie jest obstugiwane, zaleca sie aktualizacje
oprogramowania uktadowego do najnowszej wersji (szczegétowe
informacje mozna znalez¢ na stronie produktu na behringer.com). Mozesz
jednak mimo to wybrac potaczenie.

7. Po podfaczeniu aplikacji do miksera wszystkie parametry zostang
zatadowane automatycznie. Ciesz sie zdalnie odkrywaniem wszystkich
funkgji miksowania miksera X AIR!

*App Store jest znakiem ustugowym firmy Apple Inc. Google Play jest znakiem towarowym firmy Google Inc.

iPada:

1. Uruchom okno dialogowe Ustawienia/Wifi na swoim i0S.

2. Whez Wi-Fi".

3. Wybierz nazwe miksera X AIR z listy siei, np. ,XR18-19-1B-07". Po kilku

sekundach status powinien zmienic si¢ na ,Potaczony”, oznaczony
znacznikiem wyboru.

4. Otworz aplikacje X AIR na iPada, aby wyswietli¢ wszystkie miksery X AIR
(,Urzadzenia”) znalezione w tej sieci wraz z ich adresem IP, czyli w tym
przypadku 192.168.1.1.

5. Stuknij ikone miksera, aby potaczy¢ aplikacje z mikserem. Uwaga - jesli
pojawi sie ostrzezenie informujace, ze oprogramowanie uktadowe miksera
nie jest obstugiwane, zaleca sie aktualizacje oprogramowania uktadowego
do najnowszej wersji (szczegétowe informacje mozna znalez¢ na stronie
produktu na behringer.com). Mozesz jednak mimo to wybrac potaczenie.

6. Po podtaczeniu aplikacji do miksera wszystkie parametry zostang
zatadowane automatycznie. Ciesz si¢ zdalnie odkrywaniem wszystkich
funkcji miksowania miksera X AIR!

PC: X AIR EDIT dla Windows, Mac lub Linux

1. Otwérz okno dialogowe Potaczenia sieci bezprzewodowej w swoim systemie
operacyjnym.

2. Upewnij sie, ze karta ,WLAN" lub ,Wifi” jest wkaczona.

3. Wyswietl liste sieci bezprzewodowych i wybierz nazwe miksera X AIR,
np. ,XR18-19-1B-07". Po kilku sekundach status powinien zmienic sie na
,Potaczony”, oznaczony znacznikiem wyboru.

4. Otworz edytor X AR dla komputeréw Mac/Win/Linux i kliknij ,Konfiguracja”.
Lista pokaze wszystkie miksery X AIR znalezione w tej sieci, wraz z ich nazwa
i adresem IP, czyli w tym przypadku 192.168.1.1.

5. Kliknij nazwe swojego miksera, np. ,XR18-19-1B-07" i potwierdz
synchronizacje z miksera do komputera, aby potaczy¢ aplikacje z mikserem.
Jesli pojawi sie ostrzezenie informujace, Ze oprogramowanie uktadowe
miksera nie jest obstugiwane, zaleca sie aktualizacje oprogramowania
uktadowego do najnowszej wersji (szczegotowe informacje mozna znalez¢
na stronie produktu na behringer.com). Mozesz jednak mimo to wybrac¢
pofaczenie.

6. Po podfaczeniu aplikacji do miksera wszystkie parametry zostang
przeniesione automatycznie. Ciesz sie zdalnie odkrywaniem wszystkich
funkgji miksowania miksera X AIR!
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5. XAIR naiPada

Aplikacje X AIR dla systeméw i0S, Android i Mac/Win/Linux umozliwiaja

cyfrowa regulacje wszystkich fizycznych elementéw sterujacych i funkgji, ktore
zwykle znajduja sie w mikserach analogowych, a takze umozliwiaja petna
regulacje efektow i routingu, a wszystko to z odlegtej lokalizacji, z dala od pole
wprowadzania. Skutkuje to bardzo kompaktowym, ale w petni funkcjonalnym
rozwigzaniem do miksowania, ktére mozna obstugiwac podczas poruszania sie po
sali lub studio. W tym rozdziale oméwiono funkcje oprogramowania na iPadzie.

5.1 Gtéwny ekran

Gtéwny ekran zapewnia dostep do wszystkich 16 suwakéw kanatéw, poziomow
Aux i wysytania FX, a takze nawigacje do elementéw sterujacych
przedwzmacniacza, miernikéw, gniazd FX i innych. Paski kanatéw mozna
przesuwac na boki, aby odstoni¢ wszystkie 21 ttumikéw, a wybrany ttumik szyny
jest zawsze widoczny.

1. Sekcja sterowania Channel Strip daje szybki dostep do stanu zasilania
fantomowego, pozioméw Aux Send, panoramy itp., ale zadne regulacje nie
sq dokonywane bezposrednio na tym ekranie. Dotknij dowolnego miejsca w
sekgji gérnego paska kanatu, aby edytowac parametry.

2. Dotknij przycisku Solo kanatu, aby wysta¢ kanat do szyny solo. Przycisk
zaswiedi sie na z6tto, aby wskazac, ze kanat zostat solo.

3. Kazdy kanat ma dedykowany miernik do monitorowania poziomu
wejsciowego. Jesli miernik dotrze do czerwonego wskaznika przesterowania,
zmniejsz wzmocnienie na ekranie Input (5.2).

4. Channel Fader dostosowuje poziom kanatu lub poziom wysytki Aux/FX,
w zaleznosci od tego, ktéra warstwa jest wybrana po prawej stronie (patrz
objasnienie 11).

5. Dotknij przycisku Wycisz kanatu, aby wyciszy¢ kanat. Po wyciszeniu przycisk
zaswieci sie na czerwono.

6. Przyciski Meters, Shows, Effects, Routing i Setup umozliwiaja bezposredni
dostep do tych menu.

7. Przycisk Zaawansowane dotyczy tylko sekgji Brama i Dynamika (5.4i5.5).
8. Przycisk Solo Clear zwalnia wszystkie kanaty solo.
9. Solo Meter pokazuje poziom autobusu solo.

10. Przycisk Szerokos¢ kanatu przetacza pomiedzy widokiem normalnymi
skondensowanym w postaci paska kanatow. Gdy sq aktywne, paski kanatow
zapewniaja wiecej szczeg6tow i dodatkowe miejsce na dotkniecie zadanego
suwaka lub przycisku, podczas gdy skondensowany widok umozliwia
jednoczesne ogladanie wszystkich 16 wejs¢. W obu widokach paski musza
by¢ przesuniete w lewo, aby uzyskac dostep do pozioméw wysytania FX.

Przyciski Fader Bank zmieniaja funkcje suwakow kanatéw. Po ustawieniu na Main
suwaki dostosowuja poziom gtosnosci kanatdw wysytanych do szyny gtéwnej
oraz og6Ine wyjscie gtowne. Gdy wybrany jest jeden z przyciskow Aux lub Effect,
suwaki dostosowuja poziom wysytania kazdego kanatu do tej szyny w celu
monitorowania lub routingu efektow. Poziom aktualnie wybranej szyny Aux lub
Effect mozna regulowac tam, gdzie zwykle pojawia sie gtdwny suwak.

5.2 Wejscie

Sekcja Input umozliwia regulacje najpopularniejszych parametréw
przedwzmacniacza, takich jak wzmocnienie i zasilanie fantomowe. Jest to
dostepne po nacisnieciu gérnej czesci paska kanatu kanatu, ktory chcesz

zmodyfikowac. Jesli zamiast tego pojawi sie inne menu, takie jak Sends lub Gate,
menu mozna przesuwac na boki bez powrotu do ekranu gtéwnego.

" Y

1. Przycisk Link umozliwia taczenie sasiednich kanatéw jako pary stereo.
Przesuniecie suwaka jednego z potaczonych kanatow spowoduje réwniez
dostosowanie drugiego kanatu.

2. Przycisk Faza odwraca faze.

3. Uzyj przetacznika Mic/USB, aby okresli¢, czy kanat jest zasilany przez wejécie
mikrofonowe, czy przez sygnat z DAW za posrednictwem wielokanatowego
pofaczenia USB.

4. Pokretto Mic Gain reguluje wzmocnienie wejsciowe dla przedwzmacniacza
mikrofonowego aktualnie wybranego kanatu.

5. Pokretto USB Trim reguluje cyfrowe trymowanie sygnatu pochodzacego z
podtaczonego komputera. Przetacznik Mic/USB musi by¢ ustawiony na USB.

6. Pokretto HPF Freq requluje czestotliwosc filtra, umozliwiajac usuniecie
niepozadanych niskich czestotliwosci.

7. Wiacz HPF (filtr gérnoprzepustowy) za pomoca tego przetacznika.

8. Nacisnij ten przycisk, aby wiaczy( zasilanie fantomowe.

5.3 Wysyla

Zaktadka Sends umozliwia skierowanie sygnatu aktualnie wybranego kanatu do
6 wyjé¢ Aux i do 4 procesoréw efektow. Routing Aux i efektdw mozna rowniez
dostosowac za pomocg bankéw suwakow po prawej stronie ekranu.
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5.4 Brama

Zaktadka Gate umozliwia wiaczenie i requlacje bramki szuméw w celu usuniecia
niepozadanego szumu. Aby dostosowac sie do réznych pozioméw wiedzy o
mieszaniu, mozna wybrac ekran standardowy lub zaawansowany. Widok
standardowy oferuje 4 ustawienia wstepne i regulacje progu, natomiast widok
zaawansowany umozliwia precyzyjng requlacje parametréw bramki.

Wiacz brame przyciskiem wtacz/wytacz.

Dostosuj prég, do ktérego dzwiek musi dotrze¢, aby omina¢ brame. Kazdy
dZwiek, ktory nie zostanie zarejestrowany powyzej ustawionego progu,
zostanie automatycznie wyciszony.

Nacisnij ten przycisk, aby otworzyc liste ustawien wstepnych, w ktdrej
mozna zapisac ustawienia i przywotac je.

Wiacz brame przyciskiem wtacz/wytacz.

Przyciski Typ bramki umozliwiajg wybér roznych typéw bramek. Ustawienia
EXP2, 3i 4 zmniejszaja moc wyjsciowa o rézne warto$ci, umozliwiajac
naturalnie brzmigca redukgje sygnatéw, ktdre nie osiagaja wybranego
progu. Ustawienie bramki umozliwia bardziej agresywny spadek gtosnosci
dla sygnatéw ponizej progu. Dodatkowy parametr Range reguluje poziom
ttumienia. Ustawienie Ducker thumi sygnat o z gory okreslong wartos$¢, gdy
sygnat przekroczy wybrany prog. Parametr Range requluje rdwniez poziom
tlumienia dla tego ustawienia.

Dostosuj prég, do ktérego dzwiek musi dotrze¢, aby omina¢ brame lub
zaatakowac¢ Ducker.

Parametr Range reguluje poziom ttumienia sygnatu dla ustawier bramki i
wygaszacza.

Wyreguluj pokretto Attack, aby ustawic, jak szybko bramka zacznie dziatac,
gdy sygnat wejéciowy spadnie ponizej progu.

Wyreguluj pokretto Hold, aby ustawic, jak dtugo sygnat wejéciowy musi
przekroczy¢ prég przed ominigciem bramki.

10.

1.
12.

Wyreguluj pokretto Release, aby ustawic, jak szybko bramka zostanie
zwolniona po tym, jak dZzwiek przekroczy prég.

Whcz filtr kluczowy za pomoca przycisku wiaczania/wytaczania.

Wybierz gérnoprzepustowa, dolnoprzepustowa lub $rednig czestotliwos¢
szczytowq i zbocze dla kluczowego filtra. Konkretng czestotliwos¢ mozna
wybrad, przeciagajac linie na wykresie czestotliwosci.

Naci$nij przycisk Zaawansowane, aby wybra¢ pomiedzy normalna a
zaawansowana praca bramki.

Aby uzyskac dostep do parametréw filtra kluczowego, nacisnij ten przycisk.

Wybierz zrédto filtra klucza.

5.5 Dynamika

Na tej stronie mozna dostosowac dynamike kanatu. Kompresor jest przydatny do
zmniejszania zakresu dynamicznego sygnatu, umozliwiajac zwiekszenie
postrzeganej gtosnosci miksu bez przycinania. Ekspander moze dodac dynamike
poprzez ttumienie sygnatu, gdy spadnie on ponizej ustalonego progu.

Wtaczy¢ sprezarke przyciskiem wt./wyt.

Ustaw prég, przy ktérym kompresor zaczyna dziatac. DZwiek, ktdry spadnie
ponizej tego ustawienia, pozostanie niezmieniony.

Naci$nij ten przycisk, aby otworzy¢ liste ustawier wstepnych, w ktdrej
mozna zapisac ustawienia i przywotac je.

Wiacz procesor dynamiki przyciskiem wiaczania/wytaczania.

Ustaw prég, przy ktérym kompresor zaczyna dziatac. Dzwiek, ktdry spadnie
ponizej tego ustawienia, pozostanie niezmieniony.

Wyreguluj kolano, aby kompresor miat bardziej stopniowy wptyw na sygnat.

Gdy kolano jest catkowicie przesuniete w lewa strone (twarde kolano),
wszelkie sygnaty, ktore wznosza sie powyzej progu, natychmiast otrzymaja
petny stopier kompresji.

Wybierz kompresor lub ekspander, aby ustawi¢ dziatanie procesora
dynamiki.

Dostosuj Ratio, aby okrelic, jak agresywnie wptywa to na dynamike.

@
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6. Stosunek Wet/Dry okresla, jaka czes¢ sygnatu pozostaje nienaruszona
przez procesor.

7. Uzyj suwaka Gain, aby skompensowac zmiany poziomu spowodowane
przez procesor.

8. Whaczfiltr kluczowy za pomoca przycisku wiczania/wytaczania.

9. Wybierz migdzy agresywna liniowg lub ptynng praca logarytmiczna, a takze
miedzy reakcja wejsciowa Peak lub RMS. RMS jest najczedciej stosowany w
kompresorach i reaguje na $redni poziom przychodzacego dZwigku, podczas
gdy ustawienie Peak odpowiada na krétkie skoki gtosnosci, ktdre bytyby
dozwolone przy ustawieniu na RMS.

10. Aby uzyskac dostep do parametréw filtra kluczowego, nacisnij ten przycisk.

11. Wyreguluj pokretto Attack, aby ustawi¢, jak szybko kompresor zacznie
dziatac, gdy sygnat wejéciowy wzrosnie powyzej progu.

12. Wyreguluj pokretto Hold, aby ustawic, ile czasu zajmuje kompresorowi
wejscie w cykl zwalniania, gdy dZzwiek spadnie ponizej progu.

13. Wyreguluj pokretto Release, aby ustawi¢ szybkos¢ zwalniania kompresora po
spadku dZwieku ponizej wartosci progowe;j.

14. Wybierz gérnoprzepustowa, dolnoprzepustowa lub srednig czestotliwos¢
szczytowa i zbocze dla kluczowego filtra. Konkretng czestotliwos$¢ mozna
wybrac, przeciagajac linie na wykresie czestotliwosci.

15. Wybierz zrédto filtra klucza.

5.6 Korektor kanatow

1. Wybierz typ korektora dla kazdego z 4 pasm. Zazwyczaj korektory ciete
lub pétkowe s uzywane do wysokich i niskich tonéw, podczas gdy PEQ
(parametryczny) i VEQ (vintage) s uzywane do requlacji sredniego zakresu.

2. Uzyj pokretta Gain, aby ustawic¢ zadane podbicie lub przyciecie do
wybranej czestotliwosci.

3. Dostosuj szerokosc (Q), aby okresli¢, jak szeroka lub waska bedzie regulacja
czestotliwosci.

4. Uzyj pokretta Freq(uency), aby wybrac czestotliwos¢ srodkowa dla typéw
PEQ i VEQ oraz czestotliwos¢ poczatkowa dla korektoréw typu cut lub shelf.

5. Wiacz korektor za pomocg przycisku wiaczania/wytaczania.
6. Nacisnij ten przycisk, aby otworzy liste ustawien wstepnych, w ktdrej
mozna zapisac ustawienia i przywotac je.

7. Nacisnij jeden z przyciskéw pasma, aby wybra¢ pasmo. Przeciagnij przycisk
w lewo/w prawo, aby ustawic czestotliwo$¢ oraz w gére/w dét, aby ustawic
podbicie lub obciecie. Zadane pasmo nalezy wybra¢ przed dostosowaniem
parametru szerokosci.

8. Wiacz RTA (analizator czasu rzeczywistego) za pomoca tego przycisku.
Domyslnie RTA jest przed korektorem, ale mozna go dostosowac na stronie
Ustawienia — Audio/MIDI.

9. Nacisnij ten przycisk, aby zresetowac aktualnie wybrane pasmo.

5.7 Wstawic

Naci$nij ikone folderu, aby wiaczy¢ efekt wstawiania. Przewin liste blokéw
efektéw, aby wybrac zadany routing.

5.8 Presety

Karta Presets umozliwia przywotywanie, edycje i zapisywanie ustawier kanatow.
Naci$nij ikone strony po prawej stronie, aby zapisac nowe ustawienie wstepne.
Nacisnij ikone otéwka, aby edytowac lub usunac ustawienie wstepne, a nastepnie
nacisnij jeden z zapisanych ustawier wstepnych, aby zapisa¢ zmiany lub
zatadowad ten zestaw.

5.9 Wyjscie

Panorame mozna requlowac, aby ustawic kanat w polu stereo.

5.10 Metry

Dostep do strony Liczniki mozna uzyskac za pomocg ikony u géry ekranu
gtéwnego. Ta strona umozliwia fatwe monitorowanie wszystkich pozioméw
analogowych i cyfrowych, w tym kanatow USB, aktywnosci bramy i dynamiki,
kanatow P-16 oraz szyn gtéwnych i solo.

5.11 Przedstawia

Strona Pokazy umozliwia zapisywanie wystepdw dla réznych miejsc, artystow,
scenografii i aranzadji do pézniejszego przywotania. W ramach tych pokazéw
mozna zapisywac, edytowac i przywotywac poszczegdlne migawki. Nacisnij
ikone strony, aby zapisa¢ nowy spektakl lub zrzut ekranu. Nacisnij ikone otéwka,
aby edytowac lub usunac zapisany pokaz lub migawke. Nacisniecie na pokazie lub
zrzucie pozwoli na zapisanie zmian lub zatadowanie nowego zrzutu.
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5.12 Wytyczanie

Strona Routing umozliwia ponowne przypisanie wejs¢ i wyjs¢ analogowych i
cyfrowych do réznych miejsc docelowych. Wybierz grupe wejs¢ lub wyjs¢, ktdre
chcesz edytowac z gornego rzedu, a nastepnie nacisnij blok, do ktérego chcesz
ponownie przypisac kanat.

5.13 Efekty

Dostep do strony Efekty uzyskuje sie za pomoca ikony u gdry ekranu gtéwnego.

Dostepne s3 4 miejsca, w ktérych mozna wybrac rézne efekty i dostosowac je do
aplikacji. Nacisnij ikone folderu, aby aktywowac blok efektdw. Nacisnij Edit, aby

wybrac¢inny efekt, a nastepnie nacisnij grafike efektu, aby edytowac parametry.
Wiecej szczegotow znajdziesz w rozdziale Opisy efektow.

5.14 Organizowac co$

Dostep do strony konfiguracji mozna uzyskac za pomoca ikony u gory ekranu
gtéwnego. Pozwala to na modyfikacje uktadu kanatéw, zresetowanie konsoli i
dostosowanie ustawien sieciowych.

CHANNEL LAYOUT

Nacisnij przycisk Edytuj, aby zmienic kolejnos¢ kanatow wejsciowych,
pomocniczych i efektéw. Aby powréci¢ do standardowej konfiguragji, nacisnij
przycisk Reset. Aby zresetowac mikser do ustawien fabrycznych, nacisnij przycisk
Initialize Mixer, a nastepnie nacisnij Yes, aby potwierdzic.

Na tej stronie edytowane s3 rowniez paski bazgrotow. Naciénij puste pole kanatu,
aby przypisac kolor i nazwe dla tego kanatu. Mozna rdwniez edytowac szyny i
bloki efektow.

Ten ekran umozliwia konfiguracje potaczenia sieci bezprzewodowej. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w rozdziale Potaczenie sieciowe.

Zaktadka Audio/MIDI umozliwia globalne ustawienia opcji audio, MIDI i monitora.

Konsola domysInie pracuje z czestotliwoscia 48 kHz, ale mozna ja zmieni¢

na 44,1 kHz. RTA mozna przefaczy¢ z pre do post-EQ, aby monitorowac

efekt requlacji EQ. Wtacz funkcje ,Mute at Power On”, aby unikna¢

sprzezenia zwrotnego podczas uruchamiania. Po wybraniu opcji Potacz
sasiednie kanaty s ze soba sparowane. Oprécz dopasowanych ustawien
suwakdéw, mozna réwniez dopasowac przedwzmacniacz, dynamike, korektor i
thumik/wyciszenie/wysytanie.

Aktywuj zadane opcje transmisji i odbioru MIDI dla fizycznych portéw MIDI i USB
MIDI' w menu.

Opcje solo mozna wybra¢ w sekcji monitora. Kanaty i szyny mozna ustawi¢ na
stuchanie przed lub po ttumiku, a poziom szyny solo, przycinanie i trumienie
przyciemniania mozna ustawic.

5.15 Glowny Korektor

Dostepne sq 3 opcje korektora dla szyny gtéwnej i monitorowej: 6-pasmowy
korektor parametryczny, graficzny i ,prawdziwy” korektor. Dostep do nich
uzyskuje sie, naciskajac przyciski PEQ/GEQ/TEQ po prawej stronie.

Ten korektor parametryczny dziata tak samo jak korektor kanatu, ale dostepnych
jest 6 pasm.

Typy GEQ i TEQ wydaja sie by¢identyczne, ale , prawdziwy” korektor kompensuje
sasiednie requlacje czestotliwosci. Wiekszos¢ korektorow graficznych ma

efekt zwielokrotnienia, gdy kilka sasiednich pasm zostanie wzmocnionych lub
obcietych, powodujac przesadna regulacje korektora. TEQ bedzie miat krzywa EQ,
ktéra bardziej wskazuje na rzeczywiste regulacje dokonane na suwakach.
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6. X AIR dla Androida

Aplikacje X AIR dla systemdw i0S, Android i Mac/Win/Linux umozliwiaja

cyfrowa regulacje wszystkich fizycznych elementdéw sterujacych i funkgji, ktdre
zwykle znajduja sie w mikserach analogowych, a takze umozliwiaja petna
requlacje efektéw i routingu, a wszystko to z odlegtej lokalizadji, z dala od pole
wprowadzania. Skutkuje to bardzo kompaktowym, ale w petni funkcjonalnym
rozwigzaniem do miksowania, ktore mozna obstugiwac podczas poruszania sie
po sali lub studio. W tym rozdziale oméwimy funkcjonalnos¢ oprogramowania na
urzadzeniu z systemem Android.

6.1 Gtéwny Widok

Ekran widoku gtéwnego zapewnia dostep do wszystkich 16 suwakéw kanatéw,
pozioméw wejscia Aux, efektow i szyn, a takze nawigacje do elementéw
sterujacych przedwzmacniacza, miernikéw, gniazd FX i innych.

“EEae

JC Mixer View
= LRMi

1. Pasek kanatéw zapewnia szybkie odniesienie do stanu réznych ustawier
przedwzmacniacza i umozliwia dostep do kontroli bramki, dynamiki,
korektora, panoramy i wejscia.

2. Dotknij przycisku Solo kanatu, aby wysta¢ kanat do szyny solo. Rég przycisku
zaswiedi sie na z6tto, co oznacza, ze kanat zostat solo.

3. Kazdy kanat ma dedykowany miernik do monitorowania poziomu
wejsciowego. Jesli miernik dotrze do czerwonego przyciecia, zmniejsz
wzmocnienie na ekranie Input.

4. Channel Fader dostosowuje poziom kanatu lub poziom wysytki Aux/FX/bus,
w zaleznosci od tego, ktéra warstwa jest wybrana po prawej stronie.

5. Dotknij przycisku Wycisz kanatu, aby wyciszy¢ kanat. Po wyciszeniu przycisk
zaswieci sie na czerwono.

6. Dotykajac tych przyciskéw, uzyskaj dostep do stron Meters, Effect Rack,
Snapshots, Show/Scene, Routing i Setup.

7. Wcisniecie przycisku Fine powoduje, ze suwaki sa requlowane w mniejszych
krokach, co pozwala na bardziej precyzyjna kontrole.

Za pomocg tych przyciskéw wybierz bank kanatéw 1-8 lub 9-16.
Przejdz do ekranu edycji grupy wyciszania, naciskajac przycisk wyciszania:

Mute Groups
Mute All

Unmute All

Mutegrou

(hold to edit)

Wihacz przycisk blokady wyciszenia, aby zapobiec przypadkowemu wyciszeniu
poszczeginych kanatow. Wycisz wszystko i Wytacz wyciszenie wszystkich to
szybkie sposoby petnego wyciszenia lub anulowania wyciszenia wszystkich zrdet.

Dotknij jednego z 4 przyciskéw Mute Group, aby wyciszy¢ kanaty przypisane do tej

grupy, i przytrzymaj jeden z przyciskow, aby edytowac, ktdre kanaty sa przypisane

do grupy.

10. Za pomoca tego przycisku uzyskaj dostep do ttumikow powrotnych Aux i FX.

11. Za pomoca tego przycisku aktywuj funkcje Sends on Fader. Gdy sa aktywne,
suwaki kontroluja poziomy wysytania szyny dla aktualnie aktywnej szyny
(patrz objasnienie 13). Przechodzenie miedzy kanatem a warstwami Aux/FX
umozliwia rowniez dostosowanie wysytek dla tych warstw.

12. Za pomoca tego przycisku uzyskaj dostep do thumikdw magistrali master.
Zwrd¢ uwage, ze nie beda one widoczne, gdy aktywna jest funkcja Sends
on Faders.

13. Podczas korzystania z funkcji Sends on Faders, szyne, do ktrej wysytane sg
sygnaty kanatu, wybiera sie przyciskiem znajdujacym sie bezposrednio pod
przyciskiem Sends on Fader. Nacisniecie przycisku Bus Master pozwoli na
regulacje poziomu wysytania dla wybranej magistrali.

14. Za pomoca tego przycisku uzyskaj dostep do suwakéw FX Send i Main LR.
6.2 Wejscie

Sekgja Input umozliwia regulacje najpopularniejszych parametréw
przedwzmacniacza, takich jak wzmocnienie, faza i zasilanie fantomowe. Dostep
do tego mozna uzyskac z ekranu Widok gtéwny, naciskajac tuz nad przyciskiem
Solo w obszarze paska kanatu. DomysInie kazdy kanat bedzie miat nazwe 0géina,
taka jak ,Ch 01" lub ,Bus 1", ale mozna to dostosowac w tej sekgji.

Gain

(\

+14.0dB

1. Dotknij tego gérnego przycisku, aby uzyskac dostep do strony Scribble Strip,
na ktdrej mozna wybrac niestandardowa nazwe i kolor.

2. Dostosuj Pan, dotykajac tego przycisku.

3. Natejstronie mozna dostosowac stan wtaczenia/wytaczenia i podstawowe
parametry kilku funkcji przedwzmacniacza. Aby edytowac szczegéty,
nacisnij Config, Gate, EQ itp.

4. Wiele funkcji przedwzmacniacza ma ustawienia fabryczne, do ktdrych
mozna uzyskac dostep z ikony folderu.

5. Aktualne ustawienia mozna zapisac do péZniejszego przywotania.

6. Nacisnij ten przycisk, aby skopiowac biezace ustawienia.

7. Nacisnij ten przycisk, aby wklei¢ ostatnio skopiowane ustawienia z jednego
kanatu do drugiego.

8. PrzejdZ do poprzedniego lub nastepnego kanatu za pomoca
przyciskow strzatek.
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6.3 Konfiguracja

1. Odwrdc faze za pomoca tego przycisku.

2. Nacisnij przycisk Link, aby potaczy¢ sasiedni kanat w trybie stereo.

3. Wiz zasilanie fantomowe 48 V, naciskajac i przytrzymujac ten przycisk.

4. Dostosuj wzmocnienie wejscia analogowego za pomoca tego
elementu sterujacego.

5. Wiacz efekt Insert i wybierz szyne FX, ktdra zostanie wstawiona.

6. Zapomoca tych rozwijanych menu mozna wybrac Zrédto fizycznego wejscia
kanatu i wejécia USB.

7. Wybierz, czy na tym kanale ma sie pojawia¢ wejécie analogowe czy wejscie USB.

8. Przycisk S/E pojawia sie na gorze wielu stron edycji i oferuje opcje
przegladania prostego lub rozszerzonego zestawu elementéw sterujacych,
zwhaszcza dla stron Gate i Dynamics.

9. Wtacz Low Cut za pomoca tego przycisku, aby usunac niechciane niskie
czestotliwosci.

10. Dostosuj cyfrowe Trim dla wejécia USB za pomoca tego elementu
sterujaceqo.

6.4 Brama

Zaktadka Gate umozliwia wigczenie i requlacje bramki szuméw w celu usuniecia
niepozadanego szumu. Za pomocg przycisku S/E mozna wybra¢ prosty lub
rozszerzony zestaw parametrow, aby dostosowac go do réznych pozioméw
wiedzy o mieszaniu. Ustawienia predefiniowane mozna réwniez wybrac z ikony
folderu, aby automatycznie wezytywac ustawienia pasujace do aplikaji.

Wiaczy¢ brame przyciskiem ON.

Menu funkgji umozliwia wybér réznych typéw bramek. Ustawienia EXP 2, 3
i 4 tworza bardzo stromy stozek dla sygnatow, ktdre spadaja ponizej progu.
Ustawienie bramki umozliwia bardziej agresywny spadek gtosnosci dla
sygnatéw ponizej progu. Ustawienie Ducker thumi sygnat o z gory okreslong
warto$¢, gdy sygnat przekroczy wybrany prég.

Dostosuj prég, do ktérego dzwiek musi dotrze¢, aby omina¢ brame lub
zaatakowac Ducker.

Parametr Range reguluje poziom ttumienia dla Bramy i Duckera.

Wyreguluj pokretto Attack, aby ustawic, jak szybko bramka zacznie dziatac,
gdy sygnat wejsciowy spadnie ponizej progu.

Wyreguluj pokretto Hold, aby ustawi¢, jak dtugo sygnat wejsciowy musi
przekroczy¢ prog przed ominigciem bramki.

Wyreguluj pokretto Release, aby ustawic, jak szybko bramka zostanie
zwolniona po tym, jak dZzwigk przekroczy prdg.

Wiacz filtr klucza za pomoca przycisku Key On.
Wybierz niskie odciecie, gérne odciecie lub srednia czestotliwos¢ szczytowq i
szerokos¢ pasma/nachylenie dla filtra kluczowego.

10. Wybierz czestotliwos¢ dla filtra klucza.

6.5 EQ

Wihacz korektor za pomoca przycisku ON.
Wtacz przycisk Lowcut, aby usuna¢ niechciane niskie czestotliwosci.

Wybierz typ korektora dla wybranego pasma. To menu bedzie dostepne
tylko wtedy, gdy aktywne jest jedno z 4 pasm, z wytaczeniem
dolnego ciecia.

Hi-Cut

Hi-Shif

VEQ

PEQ
Low-Shlf

Low-Cut

Przeciagnij przycisk pasma w lewo i w prawo, aby okresli¢ konkretng
czestotliwo$¢, a nastepnie przesun go w gére i w dét, aby okresli¢

stopien wzmocnienia lub ciecia. Uzyj gestu uszczypniecia lub rozsunigcia
(powiekszanie/pomniejszanie), aby zmieni¢ przepustowos¢/Q.

Wybierz zrédto do wyswietlenia RTA.

Aby automatycznie wystac kanat, ktory aktualnie edytujesz, do RTA, nacisnij
przycisk Sledz.

Nacisnij przycisk Post, aby wyswietli¢ wyniki post-EQ w RTA.
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Korektor Graficzny

W B B B 5 ¢ >
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Dostepne s3 3 opcje korektora dla magistral Main LR i Aux: 6-pasmowy korektor
parametryczny, graficzny i ,prawdziwy” korektor. Korektor parametryczny

dziata tak samo jak korektor kanatu, tylko z dostepnymi 6 pasmami. Typy

GEQi TEQ wydaja sie by¢identyczne, ale ,prawdziwy” korektor kompensuje
sasiednie requlacje czestotliwosci. Wiekszos¢ korektorow graficznych ma

efekt zwielokrotnienia, gdy kilka sasiednich pasm zostanie wzmocnionych lub
obcietych, powodujac przesadna regulacje korektora. TEQ bedzie miat krzywa EQ,
ktéra bardziej wskazuje na rzeczywiste regulacje dokonane na suwakach.

6.6 Dynamika

Na tej stronie mozna dostosowac dynamike kanatu. Kompresor jest przydatny do
zmniejszania zakresu dynamicznego sygnatu, umozliwiajac zwiekszenie
postrzeganej gtosnosci miksu bez przycinania. Ekspander moze doda¢ dynamike
poprzez ttumienie sygnatu, gdy spadnie on ponizej ustalonego progu. Za pomoc3
przycisku S/E mozna wybrac prosty lub rozszerzony zestaw parametréw, aby
dostosowac go do réznych pozioméw wiedzy o mieszaniu.

3
Adhck d edbse  Qlbn
% N N /
19ms  0.0dB

Mix

1. Whacz procesor przyciskiem ON.

2. Ustaw prdg, przy ktérym kompresor zaczyna dziatac. Dzwiek, ktdry spadnie
ponizej tego ustawienia, pozostanie niezmieniony.

3. Wyreguluj kolano, aby kompresor miat bardziej stopniowy wptyw na sygnat.
Gdy kolano jest catkowicie przesuniete w lewg strone (twarde kolano),
wszelkie sygnaty, ktére wznosza sie powyzej progu, natychmiast otrzymaja
petny stopier kompresji.

4. Dostosuj Ratio, aby okresli¢, jak agresywnie wptywa to na dynamike.

5. Wybierz kompresor lub ekspander, aby ustawi¢ dziatanie procesora
dynamiki. Podczas gdy kompresor zmniejsza dynamike sygnatu, ekspander
zwieksza zakres dynamiki.

6. Wyreguluj pokretto Attack, aby ustawic, jak szybko kompresor zacznie
dziatac, gdy sygnat wejéciowy wzrosnie powyzej progu.

7. Wybierz odpowiedZ wejsciowa Peak lub RMS. RMS jest najczesciej stosowany
w kompresorach i reaguje na $redni poziom przychodzacego dZwieku,
podczas gdy ustawienie Peak odpowiada na krotkie skoki gtosnosci, ktore
bytyby dozwolone przy ustawieniu na RMS.

8. Wyreguluj pokretto Hold, aby ustawic, ile czasu zajmuje kompresorowi
wejscie w cykl zwalniania, gdy dZzwiek spadnie ponizej progu.

9. Wybierz migdzy agresywna liniowg a ptynng operacja logarytmiczna.

10. Wyreguluj pokretto Release, aby ustawi¢ szybkos¢ zwalniania kompresora po
spadku dZwieku ponizej wartosci progowe;j.

11. Uzyj pokretta Gain, aby skompensowac zmiany poziomu spowodowane
przez procesor.

12. Wyreguluj pokretto Mix, aby okresli¢, jaka czes¢ sygnatu pozostaje
nienaruszona przez procesor.

13. Wybierz gérna, dolng lub $rednig czestotliwos¢ szczytowg i szerokos¢
pasma/nachylenie dla filtra kluczowego.

14. Whacz filtr klucza za pomoca przycisku Key On.
15. Wybierz czestotliwos¢ dla filtra klucza.

6.7 Wysyta

-0 -0 -0
FXSnd2  FXSnd3  FXSnd4

-0
FXsnd 1

Fxsnd1  Fxsnd2  FXsnd3  Fxsnd4

Ekran Sends umozliwia skierowanie sygnatu aktualnie wybranego kanatu do

6 wyjé¢ Aux i do 4 procesoréw efektow. Routing Aux i efektdw mozna rowniez
dostosowac za pomocg bankéw suwakdw po prawej stronie ekranu widoku
gtéwnego. Sygnat moze by kierowany do szyn z okreslonych punktéw w
taficuchu przedwzmacniaczy, takich jak korektor przed lub po korekeji (przycisk
S/E musi by¢ aktywny).

6.8 Glowny

¢ JC CHO1 Kick
A= Main

Weight
7

+4.0 dB

Gdy przycisk LR jest aktywny, kanat jest przypisany do magistrali gtdwnej. W
przypadku Zrédet, ktdre nie s przeznaczone do stuchania przez publiczno$¢,
takich jak utwory typu click, usuniecie kanatu z gtdwnej szyny eliminuje
mozliwo$¢ przypadkowego zmiksowania tego Zrédta do sieci.

Ta strona umozliwia rowniez szybkie przypisanie kanatu do grupy DCA, Mute
Group lub Automix.

Funkcja Auto Mix jest bardzo przydatna podczas spotkan lub dyskusji
panelowych, w ktérych do mowy uzywa sie wielu mikrofonéw. Kanaty
mikrofonowe mozna przypisac do jednej z dwdch grup automatycznego
miksowania, ktdre automatycznie ttumia kanaty, ktére aktualnie nie odbieraja
sygnatu. Kliknij przycisk automatycznego miksowania X lub Y na karcie Gtéwne,
aby przypisac kilka kanatéw do grupy automatycznego miksowania.

Przejdz do zakfadki Ustawienia - Preferencje i wiacz przycisk Pokaz w sekgji
Automatyczne miksowanie. Spowoduje to pojawienie sie przyciskéw Automix X i
Y na ekranie widoku gtéwnego.

Za kazdym razem, gdy szyna automatycznego miksowania jest wtaczona,
niebieski miernik redukcji wzmocnienia wskaze wielkos¢ redukgji sygnatu dla
dowolnych kanatéw przypisanych do szyny. Pozwala to na wyrazne styszenie
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obecnego méwcy, jednoczesnie thumiac hatas z innych mikrofonéw. W zaktadce
Main kazdego kanatu znajduje sie pokretto Weight, ktére pozwala na wigksze lub
mniejsze ttumienie niektdrych kanatow, aby zrekompensowac gtosniejsze gtosy
lub bardziej czute mikrofony.

6.9 Metry

PREAMPS

FX SENDS FX RETURNS LR SOLO

GAIN REDUCTION GATE

GAIN REDUCTION DYN

Karta Mierniki umozliwia tatwe monitorowanie wszystkich pozioméw
analogowych i cyfrowych, w tym kanatdw USB, szyn, wyjé¢ Ultranet oraz szyn
gtéwnych i solo.

6.10 Stojak na Efekty

Strona Effect Rack jest dostepna poprzez ikone ,FX” u géry ekranu Main View.
Dostepne s3 4 miejsca, w ktérych mozna wybrac rozne efekty i dostosowac
je do aplikagji. Stuknij w gniazdo efektu, aby wybrac efekt i dostosowac
dostepne parametry.

6.11 Migawki

Funkcja migawki umozliwia zapisanie okreslonych bitdw informagji do
natychmiastowego przywofania. Na przyktad szybkie zmiany mozna wybrac dla
roznych aktow sztuki, wystepéw na festiwalu muzycznym z kilkoma zespotami
lub réznych nabozenstw.

Kliknij ikone aparatu u géry ekranu gtéwnego. Otworzy sie okno z lista
parametrow do przywotania. Mozesz wybrac poszczeg6ine kanaty/parametry,
ktdre zostang przywotane z wczesniej zapisanej migawki, lub kliknac przycisk
,Wszystkie”, aby wybra wszystko w kategorii. Moga istnie¢ kanaty, magistrale,
parametry itp., ktore nie powinny mie¢ wptywu na wydarzenie, wiec ta metoda
jest korzystna ze wzgledu na bardzo specyficzng metode przywotywania.

Aby zapisac zrzut ekranu, naciénij i przytrzymaj jedno z gniazd na liscie po lewej
stronie. Na licie pojawi sie nowy wpis, na ktérym mozesz wpisa¢ nazwe nowego
zrzutu. Aby przywotac wezesniej zapisang migawke, nacisnij i przytrzymaj element
na liécie, a nastepnie wybierz opcje Zataduj. Nalezy zauwazy¢, ze wszystkie aspekty
biezacego uktadu zostang zapisane w nowym gniezdzie migawki, a okreslone
elementy tej migawki moga zosta¢ wybrane po przywotaniu.

Parametry przywotywania migawek s podzielone na 3 kategorie: kanat,
parametr i globalny.

Sekcja Kanat pozwala okresli¢, ktdre kanaty lub magistrale zostang zmienione
podczas przywotania.

Sekcja parametrow pozwala okresli¢, ktére konkretne elementy
przedwzmacniacza zostana przywotane dla kanatéw i szyn wybranych w
powyzszej sekcji kanatdw. Source wptywa na wybdr wejscia w pordwnaniu z
USB, Input przywotuje podstawowe ustawienia przedwzmacniacza, takie jak
ustawienie fantomu i wzmocnienia, a Config przywotuje konfiguracje. EQ, Dyn,
Fdr/Pan i Mute przywotuja te ustawienia dla wybranych kanatdw, a wysytki
szyny/FX moga by¢indywidualnie przypisane do przywotania.

Ustawienia globalne umozliwiaja przywotanie routingu wejscia/wyjscia, a takze
konfiguracji globalnej, przypisania DCA i ustawien blokéw FX.

Aby usuna¢ migawke, ktdra nie jest juz potrzebna, wybierz ja z listy, a nastepnie
wybierz Usun.

6.12 Sceny i Pokazy

Dostep do strony Sceny/Pokazy mozna uzyskac za posrednictwem ikony folderu

u gdry ekranu Widok gtéwny. Ta strona umozliwia zapisywanie, edytowanie i
przywotywanie okreslonych scen lub catych programéw. Aby zapobiec wptywowi
przywotywania scen lub programéw na niektdre kanaty lub magistrale, nalezy
uzbroi¢ zadane Zrédta w sekdji , Sejfy kanatéw”..

6.13 Wytyczanie

Dostep do menu Routing mozna uzyskac za pomoca ikony strzatki w gére/w dotu
gory ekranu widoku gtéwnego. Pozwala to na swobodna regulacje specyficznego
routingu magistrali wejsciowych, wyjsciowych, USB i monitordw.

Ultranet
2(3|4|5|6|7]|8|9|10/11(12(13[14|15(16

Dotknij pustego pola w siatce, aby przesuna¢ pomarariczowe kropki i ponownie
przypisac Zrédto do kanatow wejsciowych, kanatéw USB i Zrédet monitorowania
P16. Zmiany w routingu wej$¢/USB mozna zresetowac, naciskajac przycisk
powrotu po prawej stronie. Wysytanie i wejscia USB mozna wybra¢ z menu w
ikonie folderu lub mozna je przenies¢ recznie.

Strona Routing — Outputs umozliwia ponowne przypisanie zrédet Main LR,
Phones, Aux i P16.
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Preference

Monitor
Audio/Midi
Network
Layers

Scribble Strip

Dostep do menu ustawien mozna uzyska¢ w prawym gérnym rogu ekranu
widoku gtéwnego. Umozliwia to dostep do kilku ustawien globalnych,
konfiguracji sieci i funkcji uktadu.

Preferencje

Automix

Ekran preferencji umozliwia wyswietlanie przyciskéw automatycznego
miksowania XiY na ekranie widoku gtdwnego.

Solo Channel Monitor
N

Solo Bus Source Trim

w3 C

-3.0dB

Dim Att

Ty |y

Solo Level

-

0.0

Solo Channel i Solo Bus mogq dziata¢ w trybie przed ttumikiem lub po ttumiku. W
razie potrzeby mozna réwniez dostosowac poziom solo. Sciemniacz mozna
wiaczy¢ i wyregulowac, aby spowodowac spadek gtosnosci materiatu programu,
gdy sygnatjest solo. Szyna solo moze dziata¢ w trybie mono lub stereo. Zrédto i
dotkniecie Zrodta monitora mozna wybrac z menu rozwijanego, ktdre bedzie
styszalne, gdy Zadne Zrddta nie s solo.

MIDI Config

Mute System Samplerate USB Interface  Console

skiz § 1818 § Initialize

Hard Mutes

Strona Setup — Audio/MIDI umozliwia edycje ustawien odbioru (Rx) i transmisji
(Tx) MIDI, a takze kilku globalnych parametréw systemowych.

Ustawienia nadawania, odbioru i 0SC moga by¢ niezaleznie aktywowane dla
zkaczy DIN i USB MIDI. Konsola moze rdwniez przepuszczac USB MIDI przez ztacze
MIDI OUT.

Konsola domysInie uzywa ,miekkiego wyciszenia”, co oznacza, ze jesli kanat
zostat specjalnie wyciszony i jest rowniez cze$cig grupy wyciszania, gdy grupa
wyciszenia nie jest wyciszona, kanat, ktdry zostat wyciszony, réwniez nie bedzie
wyciszony. Wybranie opji ,Twarde wyciszenie” spowoduje, ze kanat, ktory
zostat wyciszony za pomoca dedykowanego przycisku wyciszenia, pozostanie
wyciszony, nawet jesli grupa wyciszania, do ktdrej nalezy, nie jest wyciszona.
Grupy DCA zwykle po prostu kontroluja poziomy gtosnosci bez faktycznego
kierowania przez nie dZzwieku. Jednak wiaczenie grup DCA do systemu
wyciszania umozliwi wyciszenie kanatw poprzez przypisanie grup DCA.

Konsola moze pracowac z czestotliwoscig 48 kHz lub 44,1 kHz. Wycisz
gtéwny suwak LR przed zmiang czestotliwosci taktowania, poniewaz moga
wystapic trzaski.

X18/XR18 ma wbudowany interfejs kanatu 18x18, ale czasami jest to przesada na
sesje nagraniowa. W przypadku dogrywania i prostego $ledzenia interfejs 2x2
jest bardziej wydajny i tatwiejszy do przetwarzania.

Kliknij przycisk Inicjuj, aby zresetowac wszystkie parametry systemu. Wszystkie
ustawienia zostang utracone, wiec najpierw zapisz wszystkie sceny lub programy
na dysku twardym komputera.

Gdy opcja Link jest zaznaczona na stronie Config kanatu, sasiedni kanat jest
pofaczony jako para stereo. Oprdcz dopasowania ustawien ttumika,
przedwzmacniacz, dynamika, korektor i ttumik/wyciszenie/wysytanie mozna
réwniez dopasowac, w zaleznosci od tego, ktére elementy sq aktywowane na
dole strony Audio/MIDI.

Ten ekran umozliwia konfiguracje pofaczenia sieci bezprzewodowej.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale Potaczenie sieciowe.

Strona Ustawienia — Warstwy umozliwia zmiane kolejnosci kanatéw i szyn.
Domyslnie na ekranie widoku gtdwnego widocznych jest jednoczesnie tylko 8
kanatéw, ale mozna to edytowac, aby na przyktad widzie¢ jednoczesnie wszystkie
16 kanatéw wejsciowych. Mozna réwniez utworzy¢ nowa warstwe zawierajaca
niestandardowa mieszanke danych wejsciowych i magistral. Zwigkszajac widoczne
kanaty na warstwe do 9, gtdwny suwak LR moze zosta¢ dodany do wszystkich
bankéw suwakéw, dzieki czemu jest zawsze dostepny do regulagji.

Warstwy niestandardowe mozna zapisa¢ i przywotac péZniej, a warstwy mozna
przywrécic do ich ustawiert domysinych. Menu Ustawienia umozliwia réwniez
szybki dostep do Scribble Strips w celu zmiany nazw kanatéw i koloréw.
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Strona Scribble Strip umozliwia przypisanie niestandardowej nazwy i koloru do
kazdego kanatu, szyny, wysytki/powrotu FX i grupy DCA.

7. XAIR na PC

Aplikacje X AIR dla systeméw i0S, Android i Mac/Win/Linux umozliwiaja
cyfrowa requlacje wszystkich fizycznych elementéw sterujacych i funkcji, ktdre
zwykle znajduja sie w mikserach analogowych, a takze umozliwiaja petng
requlacje efektéw i routingu, a wszystko to z odlegtej lokalizacji, z dala od pole
wprowadzania. Skutkuje to bardzo kompaktowym, ale w petni funkcjonalnym
rozwigzaniem do miksowania, ktére mozna obstugiwac podczas poruszania

sie po sali lub studio. W tym rozdziale oméwiona zostanie funkcjonalno$¢
oprogramowania na laptopie/komputerze stacjonarnym z systemem Windows,
0S X* lub Linux.

7.1 Widok Gtowny i Zaktadka Miksera

(3)
/)CA”: I

“““

1. Karty nawigacyjne umozliwiajq szybki dostep do réznych menu edycji.

2. Obszar Channel Strip zapewnia szybki dostep do stanu zasilania fantomowego,
pozioméw wysytek Aux, panoramy itp. Wzmocnienie, poziomy Aux, poziomy
wysytek FX i panorame mozna requlowa, klikajac i przeciagajac w lewo lub w
prawo w odpowiedniej sekgji. Kliknij sekcje Gate, EQi Comp, aby przejs¢ do stron
edydji tego kanatu.

Notatka— nastepujace pozycje sa zawsze widoczne, niezaleznie od
wybranej zaktadki:

3. Kliknij lewym przyciskiem numer kanatu, aby wybrac ten kanat. Kliknij
prawym przyciskiem myszy, aby zmieni¢ nazwe i kolor kanatu.

4. Dotknij przycisku Solo kanatu, aby wystac kanat do szyny solo. Przycisk
zaswieci sie na pomarariczowo, co 0znacza, Ze kanat zostat solo.

5. Channel Fader dostosowuje poziom kanatu lub poziom wysytki Aux/FX,
w zaleznosci od tego, ktdra warstwa jest wybrana po prawej stronie.

*0S X jest znakiem towarowym firmy Apple Inc.

6. Kliknij przycisk Wycisz kanatu, aby wyciszy¢ kanat. Po wyciszeniu przycisk
zaswiei sie na czerwono.

7. Uzyjikon Zapisz i Zataduj, aby zapisa i przywotac sceny pokazéw i zapisane
ustawienia kanatéw.

8. Uzyskaj dostep do ekranéw konfiguragji i routingu za pomocg ikon w
prawym gérnym rogu. Funkcja Utility jest obecnie nieaktywna, ale
zostanie zintegrowana z przysztymi aktualizacjami oprogramowania
uktadowego. Przycisk Zmieri rozmiar umozliwia automatyczne dopasowanie
okna do réznych rozdzielczosci ekranu do 4k, a takze dostosowanie do
niestandardowego rozmiaru.

9. Uzyj przyciskow Kopiuj i WKlej, aby przesytac informacje miedzy kanatami.

10. Funkcja Migawka umozliwia zapisanie okreslonych fragmentéw informacji
do pézniejszego wykorzystania. Klikniecie ikony migawki otwiera okno, w
ktérym mozna nazwac nowa migawke i wybra¢ zawartos¢ do zapisania.
Dedykowane elementy sterujace umozliwiaja przetasowanie zapisanych
migawek i wczytanie ich bezposrednio z gtéwnego widoku miksera.

11. Wiacz autobusy Auto Mix Xi Y tutaj. Wiecej informacji znajduje sie w
rozdziale 7.14.

12. Przyciski Fader Bank okreslaja, ktdra warstwa jest aktywna w suwakach.

Po ustawieniu na Main LR suwaki requluja poziomy gtosnosci kanatéw
przesytanych do gtéwnej szyny, a gtdwne wyjscie jest requlowane za
pomoca skrajnego prawego suwaka. Po wybraniu jednej z szyn lub warstw
efektow suwaki dostosowuja poziom wysytania kazdego kanatu do tej szyny
w celu monitorowania lub routingu efektéw. Ogdlny poziom szyny jest
regulowany za pomoca skrajnie prawego suwaka. Aby przypisac kanat do
DCA, wybierz grupe DCA 1-4, a nastepnie kliknij mate kétko znajdujace sie
nad kazdym ttumikiem kanatu, ktdry chcesz przypisac do tej grupy. Numer
grupy zostanie wskazany w kétku.

13. Suwak poziomu gtéwnego requluje wyjscie aktualnie wybranej szyny.

14. 4 przyciski Mute Group wtaczaja grupy wyciszania. Kliknij jedno z 4 matych
pdl ponizej kazdego ttumika kanatu, aby przypisac ten kanat do okreslonej
grupy wyciszania.

7.2 Karta Kanat

Zaktadka Channel umozliwia szybki dostep do najpopularniejszych parametréw
przedwzmacniacza, a takze podstawowa kontrole nad bramka szuméw,
kompresorem i wysytkami magistrali. Wiekszos¢ zmian w tej zaktadce mozna
réwniez znalez¢ bardziej szczegétowo w innych zaktadkach.

1. Kliknij przycisk FX, aby wiaczy¢ efekt wstawiania. Konkretny blok efektéw
jest wybierany za pomocg przylegtego menu rozwijanego.

2. Przycisk Stereo Link umozliwia parowanie kanatu z sasiednim kanatem w
parze stereo. Poziom ttumika, ustawienie wzmocnienia, wysytka szyny itp.
beda takie same dla 2 kanatéw, a panorame domysInie ustawi sie na mocny
lewy i prawy. Kanat o nieparzystym numerze zawsze bedzie nizszym z pary.

3. Przycisk Phantom wiacza zasilanie fantomowe 48 V do uzytku z
mikrofonami pojemnosciowymi i aktywnymi DI-boxami.

4. Przycisk Polarity odwraca faze.
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Kliknij przycisk USB, aby skierowac sygnat powrotny USB do wybranego
kanatu zamiast do wejscia analogowego.

Analogowe wzmocnienie mikrofonu i cyfrowe przyciecie USB mozna
regulowac niezaleznie, chociaz w danym momencie mozna uzywac tylko
jednego Zrddfa.

Na tej stronie mozna wiaczy¢ bramke szumow i ustawic prég. Bardziej
szczeg6towe sterowanie jest dostepne w zaktadce Brama.

W tym miejscu mozna wiaczy¢ korektor i niskie ciecie, a takze czestotliwo$¢
dolnego ciecia.

Tutaj mozna wtaczy¢ kompresor i ustawic jego prog. Bardziej szczegétowe
elementy sterujce s3 dostepne w zaktadce Comp.

. Kanat Aux Bus Sends mozna ustawic tutaj, a takze zaktadke Sends.

. Sekcja Main Out umozliwia przekierowanie kanatu do lub usuniecie z

gtéwnej magistrali. Mozna rdwniez requlowac panorame, a takze mozna
wybrac przypisania Auto Mix, DCA Group i Mute Group.

7.3 Karta Wprowadzania

Zaktadka Input umozliwia requlacje najpopularniejszych parametrow
przedwzmacniacza, a takze specyficzne kierowanie dla wejscia i insertu.

hannel Insert

Przycisk Stereo Link umozliwia parowanie kanatu z sasiednim kanatem w
parze stereo. Poziom ttumika, ustawienie wzmocnienia, wysytka szyny itp.
beda takie same dla 2 kanatéw, a panorame domyslnie ustawi sie na mocny

lewy i prawy. Kanat o nieparzystym numerze zawsze bedzie nizszym z pary.

Przycisk Polarity odwraca faze.
Przycisk Phantom wiacza zasilanie fantomowe 48 V do uzytku z
mikrofonami pojemnosciowymi i aktywnymi DI-boxami.

Analogowe wzmocnienie mikrofonu i cyfrowe przyciecie USB mozna
regulowac niezaleznie, chociaz w danym momencie mozna uzywac tylko
jednego Zrédfa.

Kanaty wejscia analogowego i wejscia USB maja domyslnie stosunek 1:1 do
numeru kanatu, ale mozna je przekierowac za pomoca menu rozwijanych.

Wybierz, czy w kanale ma pojawiac si¢ analogowe wejécie mikrofonowe/
liniowe czy wejscie USB.

Wtacz Low Cut i dostosuj okreslong czestotliwos¢, aby usunac niechciane
niskie tony.

Kliknij przycisk FX, aby wiaczy¢ efekt wstawiania. Konkretny blok efektow
jest wybierany za pomoca przylegtego menu rozwijanego.

7.4 Zakladka Bramy

Zaktadka Gate umozliwia wtaczenie i requlacje bramki szuméw w celu
automatycznego usuniecia niechcianych szuméw.

9

10.
1.

Wybierz jeden z 4 ustawiert wstepnych, aby automatycznie zoptymalizowa¢
parametry dla jednego z tych wspdlnych Zrédet.

Whacz bramke szuméw za pomoca tego przycisku.

Dostosuj prég, do ktérego dZzwiek musi dotrze¢, aby ominac bramke lub
zaatakowac spychacz.

Parametr Range requluje poziom ttumienia sygnatu dla ustawier bramki i
wygaszacza.

Wybierz rodzaj efektu z 5 opcji. Efekty ekspandera s3 dostepne w
proporcjach 2:1, 3:1i 4:1, ktdre redukuja sygnat wyjsciowy o rézne wartosci,
umozliwiajac naturalng redukcje sygnatéw, ktdre nie osiagaja wybranego
progu. Ustawienie bramki umozliwia bardziej agresywny spadek gtosnosci
dla sygnatéw ponizej progu. Dodatkowy parametr Range reguluje poziom
ttumienia. Ustawienie Ducker ttumi sygnat o requlowang wartos¢, gdy
sygnat wzrosnie powyzej wybranego progu. Parametr Range requluje
réwniez poziom ttumienia dla tego ustawienia.

Dostosuj parametr Atak, aby ustawic, jak szybko bramka zacznie dziata¢, gdy
sygnat wejsciowy spadnie ponizej progu.

Dostosuj parametr Hold, aby ustawic, jak dtugo sygnat wejsciowy musi
przekroczy¢ prég przed ominigciem bramki.

Dostosuj parametr Zwolnienie, aby ustawic, jak szybko bramka zostanie
zwolniona po wzro$cie dZzwieku wokdt progu.

Whacz klawisz Filtruj za pomoca tego przycisku.
Wybierz typ filtra i czestotliwosci za pomoca tych suwakéw.

Wybierz kanat lub szyne dla filtra taricucha bocznego z menu rozwijanego.

7.5 Karta EQ

1.

Whacz Low Cut i dostosuj okreslong czestotliwos¢, aby usuna¢ niechciane
niskie tony.

Whacz i wytacz korektor za pomoca przycisku PEQ. Moze to by¢ inaczej
oznaczone dla korektoréw magistrali, poniewaz maja one réwniez opcje
korektora graficznego.
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3. Uzyj przycisku Reset, aby przywréci¢ wszystkie pasma do ustawien
domysinych. Pojawi sie okno potwierdzenia, aby zapobiec
przypadkowym resetom.

4. Wybierz Tryb z menu rozwijanego. Typy PEQ beda czesto uzywane dla
pierwszych 3 pasm, a wysokie ciecie lub wysoka pétka dla 4. pasma.

5. Natym przycisku zostanie wskazane aktualnie aktywne pasmo.

6.  Kliknij ten przycisk, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ okreslone pasmo. Jest to
przydatne do testowania A/B wptywu regulacji na sygnat.

7. Regulacja wzmocnienia dla kazdego pasma moze by¢ wprowadzona tutaj
recznie lub mozesz klikna¢ i przeciaggna¢ odpowiednia liczbe pasma w gére
iw dét.

8. W tym miejscu mozna recznie wprowadzi¢ przepustowosc (Q).

9. Okreslong czestotliwo$¢ kazdego pasma mozna wprowadzi¢ recznie lub
klikna¢ i przeciaggna¢ numer pasma na zadana czestotliwosc.

10. Whacz funkcje spektrografu, aby przejs¢ ze standardowego widoku RTA
do spektrogramu, ktory wyswietla energie sygnatu w czasie. Moze to by¢
przydatne do identyfikowania informacji zwrotnych lub probleméw z
fazami.

11. Nacisnij przycisk Pre, aby wyswietli¢ RTA przed korektorem, a nie
po korektorze.

12. Wiacz RTA (Analizator czasu rzeczywistego) za pomoca tego przycisku.

7.6 Karta Komp

bb &

1. Wybierz jeden z 4 ustawieri wstepnych, aby automatycznie zoptymalizowac
parametry dla jednego z tych wspdlnych Zrodet.

2. Wiacz kompresor za pomoca tego przycisku.

3. Ustaw prdg, przy ktérym kompresor zaczyna dziatac. Dzwigk, ktdry spadnie
ponizej tego ustawienia, pozostanie niezmieniony.
4. Wybierz kompresor lub ekspander, aby ustawi¢ dziatanie procesora

dynamiki. Podczas gdy kompresor zmniejsza dynamike sygnatu, ekspander
zwieksza zakres dynamiki.

5. Wybierz kat kolana, aby ustawic stopniowy efekt dziatania kompresora. Po
ustawieniu na 0 wszystkie sygnaty, ktére wzrosna powyzej progu, otrzymaja
petny wspdtczynnik kompres;ji.

6. Wybierz pomiedzy odpowiedzig wejscia Peak i RMS. Wartos¢ RMS jest
najczesciej stosowana w kompresorach i reaguje na sredni poziom
przychodzacego dZzwigku, podczas gdy ustawienie Szczyt odpowiada na
krdtkie skoki gtosnosci, ktdre bytyby dozwolone przy ustawieniu na RMS.

7. Wybierz miedzy agresywna liniowg a ptynna operacja logarytmiczna.

8. Dostosuj Ratio, aby okresli¢, jak agresywnie wptywa to na dynamike.

9. Dostosuj Mix, aby okresli¢, jaka czes¢ sygnatu pozostaje nienaruszona przez
procesor.

10. Dostosuj wzmocnienie, aby skompensowac zmiany poziomu spowodowane
przez procesor.

11. Whacz Auto Time, aby umozliwi¢ automatyczna requlacje kilku bardziej
zaawansowanych parametréw zgodnie z sygnatem wejéciowym.

12. Dostosuj Atak, aby ustawic, jak szybko kompresor zacznie dziatac, gdy sygnat
wejsciowy wzrosnie powyzej progu.

13. Dostosuj Hold, aby ustawi¢, ile czasu zajmuje kompresorowi wejscie w cykl
zwalniania, gdy dZzwiek spadnie ponizej progu.

14. Dostosuj Release, aby ustawic, jak szybko kompresor ma sie zwalniac, gdy
dZwigek spadnie ponizej progu.

15. Wihacz klawisz Filtruj za pomoca tego przycisku.

16. Wybierz typ filtra i czestotliwosci za pomoca tych suwakow.

17. Wybierz kanat lub szyne dla filtra taricucha bocznego z menu rozwijanego.

7.7 Karta Wysyta

Zakfadka Sends umozliwia skierowanie sygnatu aktualnie wybranego kanatu do
6 szyn Aux i do 4 procesoréw FX. Te dostosowania mozna rdwniez wprowadzi¢ na
karcie Kanat lub wybierajac jedng z warstw Fader Bank w prawym dolnym rogu
ekranu gtéwnego widoku. Sygnat moze by¢ kierowany do szyn z okreslonych
punktow w fancuchu przedwzmacniaczy, takich jak przed lub za korektorem
oraz przed lub za trumikiem. Kliknigcie ikony kuli ziemskiej umozliwi zmiany w
punkcie stukania (przed/po ttumiku itp.) we wszystkich kanatach.

7.8 Karta Gléwna

nts

Auto Mix

Wszystkie elementy sterujace na karcie Gtowne sg rowniez dostepne z karty
Kanat. Sygnat kanatu mozna anulowac przypisanie do gtdwnego wyjscia, co jest
przydatne podczas nagrywania zrédet, ktdre nie s przeznaczone do stuchania
przez publicznos¢ lub Zrédet takich jak Sciezki kliknie¢, ktdre s3 przeznaczone
tylko do miksow wykonawcdw, a nie do gtéwnych gtosnikéw . Mozna requlowac
panorame kanatu, a takze przypisywac DCA, Mute Group i Auto Mix.

7.9 Karta FX

Zakfadka FX posiada 4 procesory efektow, ktére moga by¢ kierowane i
dostosowywane do rdznych kanatow i szyn. Nowy efekt mozna wybrac, klikajac
menu rozwijane, w ktérym wy$wietlana jest nazwa biezaceqo efektu, lub
klikajac przycisk Typ, ktory pokazuje réwniez widok graficzny kazdego efektu.
Po wybraniu pozadanego efektu Kliknij grafike, aby wywotac okno edycji, w
ktérym mozna dostosowac okreslone parametry. W stosownych przypadkach
dostepny jest przycisk tap tempo, aby recznie wprowadzic tempo opéZnieri lub
refrenéw. Przycisk bedzie migac, wskazujac tempo. Kliknij przycisk Wstaw, aby
wiaczy¢ efekt jako wstawke zamiast faricucha bocznego. Wybierz kanat lub
szyne przypisang do efektu za pomoca menu rozwijanego. Wiecej szczegétow
znajdziesz w rozdziale Przeglad efektow.



28 X AlRInstrukcja obstugi

7.10 Zakladka Miernika

Zaktadka Miernik umozliwia tatwe monitorowanie wszystkich pozioméw
analogowych i cyfrowych, w tym kanatow USB, szyn, wyjs¢ Ultranet oraz szyn
gtéwnych i solo.

7.11 Menu Ustawien

Menu Setup umozliwia konfiguracje potaczenia bezprzewodowego oraz wybér i
regulacje réznych parametréw globalnych.

Polacz Karte

X AIR Connection

Connection

Connect

8.1.1]

Po podtaczeniu komputera do wewnetrznego punktu dostepowego lub routera
zewnetrznego, oprogramowanie prawdopodobnie automatycznie rozpozna
mikser i poprosi o pofaczenie. Po potaczeniu pojawi sie pytanie, czy chcesz
przenies¢ ustawienia z miksera do komputera, czy z komputera do miksera.
Kliknij , Anuluj”, jesli nie chcesz synchronizowac ustawien. Karta Potaczenie
umozliwia rowniez reczne przypisanie adresu IP. Jesli masz oprogramowanie
uktadowe 1.09 lub nowsze, mozesz zaktualizowac oprogramowanie
bezposrednio z tego ekranu.

Notatka - przed aktualizacja oprogramowania zapisz swoje ustawienia na dysku
twardym komputera!

Domyslnie do miksera zostanie przypisana nazwa ogdlna, taka jak XR18-1B-
10-F3. Mozna to zmieni¢ na co$ bardziej konkretnego i rozpoznawalnego.
Konsole mozna réwniez przywrdci¢ do stanu fabrycznego, ale nalezy pamietac,
ze wszystkie ustawienia zostang usunigte. Zdecydowanie zalecamy korzystanie z
funkji Zapisz w celu zapisania waznych scen na dysku twardym komputera.

Punkt dostepowy, WLAN, karty LAN

Zaktadki Access Point, WLAN i LAN umozliwiaja konfiguracje potaczenia
bezprzewodowego. Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale
,Potaczenie sieciowe”.

Karta Audio/MIDI

Audio/Midi

Zaktadka Audio/MIDI umozliwia przypisanie réznych ustawien globalnych.
Konsola moze pracowac z czestotliwoscig 48 kHz lub 44,1 kHz. Wycisz
gtéwny suwak LR przed zmiang czestotliwosci taktowania, poniewaz moga
wystapic trzaski.

Wtacz funkcje bezpiecznych poziomdw, aby automatycznie wycisza¢ wyjécia
podczas cyklu zasilania. Jest to szczegélnie przydatne w sytuacjach, w ktdrych
mikser jest zawsze podtaczony do systemu PA lub konfiguracji monitorowania.

Preferencje facza umozliwiaja synchronizacje okreslonych elementéw
przedwzmacniacza, gdy sasiednie kanaty sa potaczone.

Konsola domysInie uzywa ,migkkiego wyciszenia”, co oznacza, ze jesli kanat
zostat specjalnie wyciszony i jest rowniez czescig grupy wyciszania, gdy grupa
wyciszenia nie jest wyciszona, kanat, ktdry zostat wyciszony, réwniez nie bedzie
wyciszony. Wybranie opgji ,Twarde wyciszenie” spowoduje, ze kanat, ktéry
zostat wyciszony za pomoca dedykowanego przycisku wyciszenia, pozostanie
wyciszony, nawet jesli grupa wyciszania, do ktérej nalezy, nie jest wyciszona.
Grupy DCA zwykle po prostu kontroluja poziomy gtosnosci bez faktycznego
kierowania przez nie dzwieku. Jednak wtaczenie grup DCA do systemu
wyciszania umozliwi wyciszenie kanatéw poprzez przypisanie grup DCA.

X18/XR18 ma wbudowany interfejs kanatu 18x18, ale czasami jest to przesada na
sesje nagraniowa. W przypadku dogrywania i prostego $ledzenia interfejs 2x2
jest bardziej wydajny i tatwiejszy do przetwarzania.

Dla konfiguracji MIDI mozna wybrac rézne preferencje wysytania (Tx) i
odbierania (Rx).

Karta Monitora

Monitor Settings:

Zrédtem monitora jest domyslnie gtéwny LR (po ttumiku), ale mozesz wybra¢
magistrale, aux, USB 17/18 lub kombinacje magistral. Kanaty i szyny solo moga
by¢ monitorowane przed lub po thumiku. Mozna wigczy¢ ttumienie PFL i ustawi¢
odpowiednie poziomy dla monitora i Zrddta. Kliknij przycisk DIM, aby wiaczy¢
Sciemnianie i wybierz poziom ttumienia. Magistrale monitora mozna ustawic na
mono i wyciszy¢ na tej stronie.
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Zakladka Preferencje

GUI / Display Preferences:

Wybierz opcje ,Zastosuj zmiany do wszystkich kanatéw”, jesli chcesz, aby zmiany
dokonane w odczepach wysytki magistrali (przed/po korekdji itp.) zostaty
zastosowane do wszystkich kanatéw.

Opcje automatycznego wyboru umozliwiaja automatyczne wybieranie
ostatniego kanatu solo, a takze automatyczne wybieranie kanatu za kazdym
razem, gdy jego thumik jest regulowany.

Ekskluzywny tryb solo pozwala na wiaczenie tylko jednego Zrédfa na raz.
Nacisniecie przycisku Solo kanatu automatycznie anuluje solo kanatéw
wczesniej solo.

Tryb fadera ,Fine” umozliwia stopniowa regulacje suwakéw, co pozwala na
bardziej precyzyjna kontrole przy wprowadzaniu niewielkich zmian.
(zestotliwo$¢ aktualizacji domyslnie wynosi 100%, co oznacza, ze mierniki i RTA
wyswietlaja natychmiastowe informacje zwrotne o sygnatach audio. Mozna to
jednak dostosowac do 50%, co pokazuje mniej szczegdtéw, ale takze oszczedza
moc obliczeniowa.

Konfiguracja okien aplikacji moze by¢ przechowywana i przywotywana po
uruchomieniu. Kliknij przycisk Inicjuj, aby wyczysci¢ zapisan konfiguracje okna.
Uzyj opcji Zawsze na wierzchu, aby niektére okna byty widoczne niezaleznie od
dostosowywania innych okien.

7.12 Strona Zrzutu

Funkcja migawki umozliwia zapisanie okreslonych bitw informagji do
natychmiastowego przywofania. Na przykfad szybkie zmiany mozna wybrac¢ dla
roznych aktow sztuki, wystepéw na festiwalu muzycznym z kilkoma zespotami
lub réznych nabozenstw.

Kliknij ikone ,Migawki” po prawej stronie ekranu gtéwnego. Otworzy sie okno
z lista parametréw do przywotania. Mozesz wybrac poszczegdlne kanaty/
parametry, ktére zostana przywotane z wczesniej zapisanej migawki, lub
klikna¢ przycisk ,Wszystkie”, aby wybra¢ wszystko w kategorii. Moga istnie¢
kanaty, magistrale, parametry itp., ktére nie powinny mie¢ wptywu na
wydarzenie, wiec ta metoda jest korzystna ze wzgledu na bardzo specyficzng
metode przywotywania.

Aby zapisac zrzut, kliknij jedno z gniazd na liscie po lewej stronie. Na liscie
pojawi sie nowy wpis, na ktorym mozesz wpisa¢ nazwe nowego zrzutu. Nalezy
zauwazyc, ze wszystkie aspekty biezacego uktadu zostang zapisane w nowym
gniezdzie migawki, a okreslone elementy tej migawki moga zosta¢ wybrane po
przywotaniu.

Parametry przywotywania migawek s podzielone na 3 kategorie: kanat,
parametr i globalny.

Sekcja Kanat pozwala okresli¢, ktdre kanaty lub magistrale zostang zmienione
podczas przywotania.

Sekgja parametréw pozwala okresli¢, ktére konkretne elementy
przedwzmacniacza zostang przywotane dla kanatow i szyn wybranych w
powyzszej sekcji kanatéw. Source wptywa na wybdr wejscia w pordwnaniu z
USB, Input przywotuje podstawowe ustawienia przedwzmacniacza, takie jak
ustawienie fantomu i wzmocnienia, a Config przywotuje konfiguracje. EQ, Dyn,
Fdr/Pan i Mute przywotuja te ustawienia dla wybranych kanatdw, a wysytki
szyny/FX moga by¢indywidualnie przypisane do przywotania.

Ustawienia globalne umozliwiaja przywotanie routingu wejscia/wyjscia, a takze
konfiguracji globalnej, przypisania DCA i ustawien blokéw FX.

Aby usuna¢ migawke, ktdra nie jest juz potrzebna, wybierz ja z listy i kliknij Usuri.

7.13 Narzedzia

Narzedzia oferuja wygodna edycje i dostosowywanie elementéw, ktdre nie sa
tatwe do kontrolowania w innych oknach lub menu.

Narzedzie RTA

Narzedzie RTA umozliwia dostosowanie wygladu i funkcjonalnosci analizatora
czasu rzeczywistego. Rozwijane menu RTA Source umozliwia przypisanie
okreslonego kanatu lub magistrali do RTA lub RTA moze podazac za aktywnym
kanatem. Wybierz Solo Priority, aby wysta¢ dowolny solowy kanat do RTA.

Regulacja Decay kontroluje szybkos¢ opadania pasm czestotliwosci po
osiggnieciu ich poczatkowego wskazania. Peak Hold pozostawi maty znacznik,
aby wskazac pomiar szczytowy w dtuzszym okresie czasu, jednocze$nie
monitorujac dobrg aktywnos¢ audio. Wzmocnienie RTA kompensuje poziomy
dzwieku, zapewniajac doktadne odczyty. Wybierz funkcje Auto Gain, aby
automatycznie wybrac odpowiedni poziom wzmocnienia RTA. Regulacja nakfadki
EQ kontroluje przezroczystos¢ RTA podczas przegladania krzywych EQ kanatu.
Wybierz Spektrograf, aby wyswietli¢ energie dZzwieku w catym spektrum,
gdzie kolor niebieski oznacza nizsze poziomy, a czerwony — wyzsze poziomy.
Zauwaz, ze dotyczy to tylko okna narzedziowego RTA, a nie indywidualnych
korektordw kanatéw.

Korektory kanatéw i grafiki moga by¢ wstepnie przypisane do spektrograféw
RTA i moga dziata¢ jako przed lub po korekgji. Te wybory moga by¢ nadpisane w
zaktadce Channel/Bus EQ. Wybierz opcje ,Use RTA Source” (Uzyj Zrddta RTA), jesli
chcesz wyswietli¢ RTA Zrédta podczas dostosowywania EQ innego kanatu.
Wybierz zakres wzmocnienia 30 lub 60 dB oraz wyniki przed lub po

korekcji. Wybierz Peak, aby monitorowac szybkie zmiany w odpowiedzi
czestotliwosciowej, lub RMS, aby wyswietli¢ Srednig odpowiedz w

dtuzszym okresie czasu.
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PL) Autobusy Uzytkowe

Okno narzedziowe Buses zapewnia wygodny dostep do wszystkich funkgji
kanatu wszystkich 6 autobuséw i gtdwnego LR w tym samym czasie. To okno
mozna pozostawi¢ otwarte, aby mozna byto dokonywac zmian bez koniecznosci
wybierania poszczegéinych autobuséw w oknie gtéwnym.

Narzedzie DCA

DCAs

DCA1 DCAZ DCAZ

Mute Mute Mute Mute

DCA1 DCAZ DCAZ

DCA 4

Podobnie jak w przypadku magistrali, okno narzedziowe DCA umozliwia fatwe
monitorowanie i dostosowywanie wszystkich 4 grup DCA.

Niestandardowy zestaw kanatéw, szyn i/lub grup DCA mozna réwniez
skonfigurowac w 2 oknach zdefiniowanych przez uzytkownika. Ma to dodatkowa
funkcje rozszerzania paska kanatu, aby uwzgledni¢ poziom wzmocnienia, wysytki
magistrali i inne informacje, ktére zwykle s3 widoczne w zaktadce miksera w
oknie gtéwnym.

7.14 Automatyczne Miksowanie

Funkgja Auto Mix jest bardzo przydatna podczas spotkan lub dyskusji
panelowych, w ktérych do mowy uzywa sie wielu mikrofonéw. Kanaty
mikrofonowe mozna przypisac do jednej z dwdch grup automatycznego
miksowania, ktdre automatycznie ttumia kanaty, ktére aktualnie nie odbieraja
sygnatu. Kliknij przycisk automatycznego miksowania X lub Y po prawej stronie
okna gtéwnego, a nastepnie kliknij kétko po prawej stronie tuz nad kazdym
suwakiem kanatu, ktdry chcesz przypisac do automatycznego miksowania. W
kétku pojawi sie X lub Y, wskazujacy zadanie.

Za kazdym razem, gdy szyna automatycznego mieszania jest wigczona,
niebieski miernik redukgji wzmocnienia wskaze wielkos¢ redukgji sygnatu.
Pozwala to na wyrazne styszenie obecnego méwcy, jednoczesnie ttumiac hatas
zinnych mikrofonéw. Biata strzatka pojawia sie rowniez obok kazdego suwaka
przypisanego do szyny automatycznego miksowania, co pozwala na wigksze lub
mniejsze thumienie niektdrych kanatéw, aby zrekompensowac gtosniejsze gtosy
lub bardziej czute mikrofony.

W sytuacjach, gdy jedna osoba méwi przez dtuzszy czas, pomocne moze by¢
zaznaczenie pola Last Gate pod przyciskiem automatycznego miksowania. Dzigki
temu ostatni aktywny kanat pozostaje otwarty, zapobiegajac niepozadanym
artefaktom otwierania i zamykania bramki podczas przerw w mowie.
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8. MIDI @

MIDI RU/TX G WD Nie Waroi  _ Komemtaz

Program Changes 1-64 on Channel 1 moze by¢ uzyty

Migawki 1 Prg Chg 1-64 do przywotania migawek 1-64 przechowywanych w
mikserach X AIR.

Thumiki CH 1 ( 0-15 0..127 Kanaty wejsciowe 1-16

Thumiki CH 1 « 1 0127 AuxLineln 17-18 / Odtwarzanie z rejestratora USB
(stereo)

Thumiki CH 1 (€@ 17-20 0..127 FX1-4 Powrét (stereo)

Wyslij thumiki 1 ( 21-26 0..127 Aux1-6 / Podgrupa

Wyslij thumiki 1 ( 27-30 0..127 Fx1-4

Gtowny suwak 1 C 31 0..127 Gtowny LR (stereofoniczny)

Niemy
Wyciszenie CH 2 ( 0-15 0/127 Kanaty wejsciowe 1-16
o AuxLineln 17-18 / Odtwarzanie z rejestratora

Wyciszenie CH 2 ( 16 0/127 USB (stereo)

Wyciszenie CH 2 ( 17-20 0/127 FX1-4 Powrdt (stereo)

Wyslij wyciszenia 2 (c 21-26 0/127 Aux1-6 / Podgrupa

Wyslij wyciszenia 2 (c 27-30 0..127 Fx1-4

Gtéwne wyciszenie 2 (« 31 0/127 Gtéwny LR (stereofoniczny)

Panorama/Balans

CHPAN 3 (C 0-15 1.127 Kanaty wejsciowe panoramy 1-16, 64=Srodek
Balance AuxLineln 17-18 / odtwarzanie z rejestratora

CHPAN 3 (« 16 1..127 USB, 64=srodek

CHPAN 3 (C 17-20 1..127 Saldo FX1-4 Powrdt, 64 = $rodek

Aux PAN (podgrupa) 3 (€8 21-26 1.127 Panorama Aux1-6 / Podgrupa, 64=¢rodek

destawowa 3 (C 31 1..127 Réwnowaga gtéwna LR, 64=srodek

rownowaga
Otwarta kontrola dZwieku przez
Sysex F0 00 20 32 32 TEKST F7

Tekstowe 05C M Z'TEKST' to ciagi 0SC w formacie szesnastkowym,
o dtugosci do 39 kB
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PL) 9. Specyfikacja
9.1 Specyfikacja X18/XR18

X18 XR18
Liczha kanaléw przetwarzania 18 kanatow wejs'-ciowych, 4 k,ana{y zwrotne FX, 18 kanatow wejs'.ciowych, 4 kg naty zwrotne FX,
6 magistral aux, gtéwny LR 6 magistral aux, gtowny LR
Silniki efektéw wewnetrznych 4 prawdziwe stereo 4 prawdziwe stereo
Przetwarzanie sygnatow 40-bitowa liczba zmiennoprzecinkowa 40-bitowa liczba zmiennoprzecinkowa
Konwersja A/DD/A (Cirrus Logic A/D (55368, D/A (54385) 24-bit @ 44,1/48 kHz, zakres dynamiki 114 dB 24-bit @ 44,1/48 kHz, zakres dynamiki 114 dB
Opéznienie wejécia/wyjécia analogowego* 0,8ms 0,8 ms

Programowalne przedwzmacniacze mikrofonowe,

zaprojektowane przez Midas 16 gniazd combo XLR/TRS, zbalansowane 16 gniazd combo XLR/TRS, zbalansowane
Wejécia liniowe / Aux, stereo 2 RCA, niesymetryczne 2TRS, zbalansowane
Gtéwne wyjécia 2 XLR, zbalansowane 2 XLR, zbalansowane
Wyjécia Aux 6 TRS, zréwnowazona impedancja 6 XLR, zbalansowane
Wyjécia monitorujace 2RCA, niesymetryczne —

Wyjscia telefonow 1TRS 1TRS
ULTRANET 1RJ45 1RJ45
Wejscia/wyjécia MIDI 1/1DIN 1/1DIN
Ethernet 1RJ45 1RJ45
Interfejs audio/Midi 1port USB typu B 1 port USB typu B
Projekt przedwzmacniacza Midas Midas

THD + szum, wzmocnienie 20 dB, wyjscie 0 dBu < 0,005%, wazony A < 0,005%, wazony A
Zasilanie fantomowe, przetaczane na wejécie 48V 48V
Réwnowazny poziom szumow wejsciowych, XLR (wejscie zwarte) -128 dBu, wazony A -128 dBu, wazony A
CMRR, XLR, przy wzmocnieniu 20 dB (typowo) > 60dB > 60dB
CMRR, XLR, przy wzmocnieniu 40 dB >65dB >65dB
(Z]adkéej Oc%;;s;(étliwos'ci, przy czestotliwosci probkowania 48 kHz, 10Hz-22 kHz 10 Hz-22 kHz
%:yl;rs\s'v (i))lnamiczny, wejscie analogowe na wyjscie analogowe 106dB 1068
(Z:yl;r:\sN ((i’))mamiki A/D, przedwzmacniacz do przetwornika 1098 109dB

Zakres dynamiki D/A, przetwornik i wyjscie 108 dB 108 dB
Thumienie cross talk @ 1kHz, sasiednie kanaty 90 dB 90dB

Mic 1-16 Impedancja wejsciowa jack XLR, niesym. / bal. 5kQ/10kQ 5kQ/10kQ
Maksymalny poziom wejsciowy bez przycinania, XLR +23 dBu +23dBu

Hi-Z 1-2 Impedancja wejsciowa jack TRS, niesym. / bal. 1MQ/2 MQ 1MQ/2 MQ
Linia 3-16 Impedandja wejsciowa jack TRS, niesym. / bal. 5kQ/10kQ 5kQ/10k0
Linia 17-18 Impedancja wejéciowa, RCA / TRS 10kQ 10kQ
Maksymalny poziom wejsciowy bez przesterowania, RCA / TRS +16 dBu +16 dBu
Impedancja wyjsciowa, XLR, niesym. / bal. 500/500Q 50Q0/50Q
Poziom wyjsciowy, XLR, nom./maks. +4dBu/+16 dBu +4dBu/+16dBu
Impedancja wyjsciowa, TRS, niesym. / bal. 500/50Q 500/50Q
Poziom wyjsciowy, TRS, nom./maks. +4dBu/+16 dBu +4dBu/+16 dBu
Impedancja wyjsciowa, RCA 1kQ —

Poziom wyjsciowy, RCA, nom./maks. +4dBu/+16 dBu —
Impedandja / poziom wyjécia telefonu 40Q/+35 dBm (stereo) 40Q/+35 dBm (stereo)

Poziom hatasu szczatkowego, XLR i TRS -92 dBu, wazony A -92 dBu, wazony A
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Interfejs USB Audio/MIDI

X18

XR18

Rodzaj

USB 2.0, typ B

USB 2.0, typ B

Obstugiwane systemy operacyjne

Windows 7 lub nowszy**,
Mac 05 X 10.6.8 lub nowszy,
i0S 7 lub nowszy (iPad), Linux

Windows 7 lub nowszy**,
Mac 05 X 10.6.8 lub nowszy,
i0S 7 lub nowszy (iPad), Linux

Obstugiwane czestotliwosci prébkowania 44,1/48 kHz 44,1/48 kHz
Kanaty audio we/wy 18x18 18x18
Kanaty 1/0 MIDI 16x16 (1 port) 16x16 (1 port)

Antena Wewnetrzny Zewnetrzne, ztacze SMA, 50 Q
Access Point, liczba klientow Maks. 4 Maks. 4

Standard IEEE 802.11 b/g 2,4GHz 2,4 GHz

Zakres czestotliwosci 2412-2462 MHz 2412-2462 MHz
Kanaty WLAN (Klient Wifi, Punkt Dostepowy) 1-1 1-1

Maksymalna moc wyjsciowa

19.dBm (802.11b) / 18 dBm (802.11g)

19.dBm (802.11b) / 18 dBm (802.11g)

Zasilaczimpulsowy

Autozakres 100-240V, (50/60 Hz)

Autozakres 100-240V, (50/60 Hz)

Pobér energii

30w

30W

Standardowy zakres temperatur pracy

5°C—40°C (41°F - 104°F)

5°C—40°C (41°F - 104°F)

Wymiary

409x357x 110 mm (16,1x14,1x4,3")

333x149x 140 mm (13,1x5,9x5,5")

Waga

4kg (8,8 funta)

*w tym przetwarzanie wszystkich kanatéw i szyn, z wytaczeniem efektéw insertowych

** Sterownik Windows ASIO dostepny do pobrania ze strony behringer.com; kompatybilny z CoreAudio w systemach Mac 05 Xii0S

3,2kg (7,1 funta)

@
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9.2 Specyfikacja XR16/XR12

Przetwarzanie

XR16

XR12

Liczba kanatéw przetwarzania

16 kanatow wejsciowych, 1 stereofoniczny kanat
zwrotny USB, 4 stereofoniczne kanaty zwrotne FX,
6 szyn aux, gtéwny LR

16 kanatow wejsciowych, 1 stereofoniczny kanat
zwrotny USB, 4 stereofoniczne kanaty zwrotne FX,
6 szyn aux, gtdwny LR

Silniki efektéw wewnetrznych

4 prawdziwe stereo

4 prawdziwe stereo

Przetwarzanie sygnatéw

40-bitowa liczba zmiennoprzecinkowa

40-bitowa liczba zmiennoprzecinkowa

Konwersja A/DD/A (Cirrus Logic A/D (55368, D/A (54385)

24-bit @ 44,1/48 kHz, zakres dynamiki 114 dB

24-bit @ 44,1/48 kHz, zakres dynamiki A/D 114 dB

Opéznienie wejécia/wyjécia analogowego*

0,8 ms

0,8 ms

Programowalne przedwzmacniacze mikrofonowe, zaprojektowane przez Midas

8 gniazd combo XLR/TRS, zbalansowane

4 gniazda combo XLR/TRS, zbalansowane

Wejécia liniowe

8TRS, zréwnowazony

8TRS, zréwnowazony

Gtéwne wyjécia 2 XLR, zbalansowane 2 XLR, zbalansowane
Wyjscia Aux 4 XLR, zbalansowane 2TRS, zbalansowane
Wyjécia telefonéw 1TRS 1TRS
Wejscia/wyjscia MIDI 1/1DIN 1/1DIN
Ethernet 1RJ45 1RJ45

Port USB TypA TypA

Projekt przedwzmacniacza Midas Midas

THD + szum, wzmocnienie 20 dB, wyjscie 0 dBu < 0,005%, wazony A < 0,005%, wazony A
Zasilanie fantomowe, przetaczane na wejécie 48V 48V
Réwnowazny poziom szumow wejsciowych, XLR (wejscie zwarte) -128 dBu, wazony A -128 dBu, wazony A
CMRR, XLR, przy wzmocnieniu 20 dB (typowo) >60dB >60 dB
CMRR, XLR, przy wzmocnieniu 40 dB >65dB >65dB

Charakterystyka wejscia/wyjscia

Zakres czestotliwosdi, przy czestotliwosci probkowania 48 kHz, 0 dB do -1 dB 10 Hz - 22 kHz 10Hz - 22 kHz
g;:g;gzvne;;r:i(ctzyr;)yéxgécie mikrofonu analogowego do wyjécia 10548 104dB
Zakres dynamiki A/D, przedwzmacniacz mikrofonowy do konwertera (typowo) 109 dB 109 dB
Zakres dynamiki D/A, przetwornik i wyjscie 108 dB 108 dB
Thumienie cross talk @ 1 kHz, sasiednie kanaty 90dB 90dB
Impedancja wejsciowa mikrofonu Gniazdo XLR, niesym. / bal. 5kQ /10kQ 5kQ /10kQ
Maksymalny poziom wejsciowy bez przycinania, XLR +23dBu +23 dBu
Hi-Z impedancja wejéciowa TRS jack, niesym. / bal. TMQ/2MQ TMQ/2MQ
Impedancja wejscia liniowego jack TRS, niesym. / bal. 20kQ/40k0 20kQ / 40kQ
Maksymalny poziom wejsciowy bez przycinania, TRS +21dBu +21dBu

Charakterystyka wyjsciowa

Impedancja wyjsciowa, XLR, niesym. / bal. 50Q/50Q 50Q/50Q
Poziom wyjsciowy, XLR, nom./maks. +4 dBu/+16 dBu +4dBu/+16 dBu
Impedancja wyjsciowa, TRS, niesym. / bal. 500/50Q 50Q0/50Q
Poziom wyjsciowy, TRS, nom./maks. +4dBu/+16 dBu +4dBu/+16dBu
Impedancja / poziom wyjécia telefonu 401/ +35 dBm (stereo) 40 Q1 /+35 dBm (stereo)
Poziom hatasu szczatkowego, XLRi TRS -92 dBu, wazony A -92 dBu, wazony A

Antena Zewnetrzne, ztacze SMA, 50 Q Zewnetrzne, ztacze SMA, 50 Q
Access Point, liczba klientow Maks. 4 Maks. 4

Standard IEEE 802.11 b/qg 2,4GHz 2,4GHz

Zakres czestotliwosci 2412-2462 MHz 2412-2462 MHz
Kanaty WLAN (Klient Wifi, Punkt Dostepowy) 1-11/1-1 1-11/1-1

Maksymalna moc wyjsciowa

19.dBm (802.11b) / 18 dBm (802.11g)

19.dBm (802.11b) / 18 dBm (802.11g)

Zasilacz impulsowy

Autozakres 100-240V, (50/60 Hz)

Autozakres 100-240V, (50/60 Hz)

Pobdr energii
Fizyazny

30w

30W

Standardowy zakres temperatur pracy

5°C—40°C(41°F - 104°F)

5°C—40°C (41°F - 104°F)

Wymiary

333x149x 140 mm (13,1x5,9x5,5")

333%149x95mm (13,1x5,9%3,7")

Waga

3,0kg (6,6 funta)

*w tym przetwarzanie wszystkich kanatow i szyn, z wytaczeniem efektéw insertowych

2,4kg (5,3 funta)
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10. Opisy efektow

Oto lista i krétki opis efektéw dostepnych w mikserach X AIR. Gdy oferowane s3
wersje Stereo i Dual efektu, uzyj wersji Stereo, gdy lewy i prawy sygnat maja by¢
zmieniane razem (np. na potaczonych kanatach stereo lub szynach) lub Dual, jesli
chcesz wybrac rdzne ustawienia dla lewego i prawego sygnat.

Sala, Atmosfera, Plyta Bogata, Pokdj, Pogtos Kameralny

—
=T=1=1=1=1

[ ]

Te 5 emulacji pogtosu zostato zainspirowanych Lexicon 480L. Hall symuluje
pogtos, ktdry pojawia sie, gdy dZzwiek jest nagrywany w srednich i duzych
salach koncertowych. Ambience tworzy konfigurowalng wirtualng przestrzen
akustyczng, ktdra dodaje ciepfa i gtebi bez barwienia bezposredniego dzwieku.

Suwak PRE DELAY kontroluje czas, po ktérym pogtos bedzie styszalny po sygnale
Zrodtowym. DECAY kontroluje ilo$¢ czasu potrzebnego na rozproszenie pogtosu.
SIZE kontroluje postrzegany rozmiar przestrzeni tworzonej przez pogtos. Suwak
DAMP reguluje zanik wysokich czestotliwosci w obrebie ogona pogtosu. DIFF(usion)
kontroluje poczatkowa gestos¢ odbicia, a LEVEL kontroluje wyjécie efektu.

LO i HI CUT umotzliwiaja zawezenie czestotliwosci, na ktére wptywa pogtos.
BASSMULT(iplier) kontroluje narastanie niskich czestotliwosci. SPREAD podkresla
efekt stereo pogtosu. SHAPE dostosowuje kontur obwiedni pogtosu. MOD SPEED
kontroluje tempo modulacji ogona pogtosu, a TAIL GAIN reguluje gtosnos¢ ogona
pogtosu. Pogtosy Rich Plate i Room umozliwiaja requlacje stereofonicznego
opdznienia ECHO DELAY i opéZnienia FEEDBACK niezaleznie dla kazdej strony.
Pogtos Chamber pozwala na niezalezna regulacje DELAY i GAIN stereo
REFL(ection).

Plyta Reverb

Pogtos ptyty zostat pierwotnie utworzony przez wystanie sygnatu przez
przetwornik w celu wytworzenia wibracji na ptycie z blachy, ktére nastepnie
zostaty odebrane jako sygnat audio. Nasz algorytm symuluje ten dzwiek z
wysoka dyfuzja poczatkowa i jasnym dZwiekiem. Plate Reverb nada Twoim
utworom brzmienie styszane na niezliczonych przebojowych ptytach od péznych
lat piecdziesigtych. (Zainspirowany Lexicon PCM-70)

PRE DELAY kontroluje czas, po ktérym stycha¢ pogtos po sygnale zrédtowym.
DECAY kontroluje ilo$¢ czasu potrzebnego na rozproszenie pogtosu. ROZMIAR
dostosowuje rozmiar wirtualnego pomieszczenia stworzonego przez efekt
pogtosu. Pokretto DAMP reguluje zanik wysokich czestotliwosci w ogonie
pogtosu. DIFF(USION) kontroluje poczatkowa gestos¢ odbicia. Pokretto LO

CUT ustawia czestotliwosc, ponizej ktdrej sygnat Zrodtowy nie przejdzie przez
pogtos. Pokretto HI CUT ustawia czestotliwos¢, powyzej ktdrej sygnat Zrédtowy
nie przejdzie przez pogtos. Pokretto BASS MULT(IPLIER) reguluje czas zaniku
czestotliwo$ci basowych. XOVER kontroluje punkt przeciecia dla basu. MOD
DEPTH i SPEED kontroluja intensywnos¢ i predkos¢ modulacji ogona pogtosu.

Poglos vintage

Vintage Reverb / Hallgerat

Oparty na legendarnym EMT250, Vintage Reverb zapewnia I$niacy, jasny
pogtos, ktdry nie zagtusza ani nie przyttacza twoich na zywo lub nagranych
utwordw. Uzyj Vintage Reverb do ostodzenia wokalu i werbla bez poswiecania
przejrzystosci.

Gdy wybrana jest warstwa 1, pierwszy suwak po lewej stronie ustawia czas
pogtosu z 4 milisekund do 4,5 sekundy. Suwak 2 kontroluje czas zaniku mnoznika
niskich czestotliwosci. Suwak 3 kontroluje czas zaniku mnoznika wysokiej
czestotliwosci. Suwak 4 kontroluje ilo$¢ modulacji w ogonie pogtosu. Po
wybraniu warstwy drugiej suwak 1 dostosowuje opéznienie wstepne. Suwak

2 wybiera dolng czestotliwos¢ odciecia. Suwak 3 wybiera czestotliwos¢ Hi Cut.
Suwak 4 reguluje poziom wyjsciowy pogtosu.

Gdy wybrana jest warstwa 1, skrajny lewy przycisk enkodera umozliwia wybér
miedzy wirtualnymi wyjéciami przednimi i tylnymi. Tyt nadaje sie do bebnéw,
poniewaz jest mniej odblaskowy. Front doskonale nadaje sie do wokali i
innych dynamicznych instrumentow. Przycisk Vintage umozliwia symulacje
transformatoréw wejsciowych.

Pokoj Zabytkowy

Vintage Room symuluje pogtos, ktory pojawia sie, gdy dZwiek jest nagrywany
w matym pomieszczeniu. Kiedy chcesz dodac troche ciepta i odrobine pogtosu,
Vintage Room tchnie zycie w Sciezki gitar i perkusji zblizone do mikrofonu.
(Zainspirowany QRS Quantec)

Miernik VU wyswietla poziomy wejéciowe i wyjsciowe. Ustaw czasy wczesnego
odbicia dla lewego i prawego kanatu za pomoca ER DELAY Li ER DELAY R. ER
LEVEL ustawia gtosnos¢ poziomu wczesnego odbicia. REV DELAY kontroluje
ilo$¢ czasu, po ktérym bedzie styszany pogtos po sygnale Zrddtowym. HI/LOW
MULTIPLY reguluje czas zaniku czestotliwo$ci wysokich i niskich. TIME pokazuje
czas trwania efektu pogtosu. ROZMIAR POKOJU dostosowuje rozmiar tworzonego
efektu pomieszczenia stopniowo od matego do duzego. HIGH CUT ustawia
czestotliwo$¢, powyzej ktérej sygnat Zrodtowy nie przechodzi przez pogtos.
GESTOSC manipuluje gestoscia odbicia w symulowanym pomieszczeniu. (To
nieznacznie zmienia czas zanikania pogtosu). LOW CUT ustawia czestotliwos¢,
ponizej ktdrej sygnat Zrodtowy nie przechodzi przez pogtos.
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Bramkowany pogtos

REVERE

Efekt ten zostat pierwotnie osiagniety przez potaczenie pogtosu z bramka
szumow. Nasz bramkowany pogtos tworzy to samo wrazenie dzieki specjalnemu
uksztattowaniu ogona pogtosu.

Gated Reverb jest szczegdlnie skuteczny w tworzeniu brzmienia werbla w stylu
lat 80. lub w celu zwiekszenia obecnosci stopy. (Zainspirowany Lexicon 300/480L)

PRE DELAY kontroluje czas, po ktérym stychac pogtos po sygnale zrédtowym.
DECAY kontroluje ilo$¢ czasu potrzebnego na rozproszenie pogtosu. ATTACK
kontroluje, jak szybko narasta gestos¢ odbicia. DENSITY ksztattuje ogon zanikania
pogtosu. Im wyzsza gesto$¢, tym wieksza liczba odbi¢ dZzwigku. SPREAD
kontroluje sposéb rozchodzenia sie odbicia przez obwiednie pogtosu. Pokretto

LO CUT ustawia czestotliwos¢, ponizej ktdrej sygnat zrédtowy nie przejdzie przez
pogtos. Pokretta HiSvFr/HiSvGn dostosowuja filtr Hi-Shelving na wejsciu efektu
pogtosu. DIFF(USION) kontroluje poczatkowa gesto$¢ odbicia.

Odwradcony Pogtos

DIFF EPREAD

LocuT HIBWFr

Reverse Reverb podaza sladem pogtosu, odwraca go i umieszcza przed Zrodtem
dzwigku. Uzyj narastajacego crescendo Reverse Reverb, aby dodac eteryczng
jakos¢ do Sciezek wokalnych i werbli. (Zainspirowany Lexicon 300/480L)

Regulacja pokrettem PRE DELAY dodaje do 200 milisekund czasu, zanim pogtos
podaza za sygnatem Zrédtowym. Pokretto DECAY requluje czas potrzebny do
catkowitego rozproszenia pogtosu. RISE kontroluje szybkos¢ narastania efektu.
DIFF(USION) kontroluje poczatkowa gestos¢ odbicia. SPREAD kontroluje sposéb
rozchodzenia sie odbicia przez obwiednie pogtosu. Pokretto LO CUT ustawia
niska czestotliwos¢, ponizej ktdrej sygnat zrddtowy nie przechodzi przez pogtos.
Pokretta HiSvFr/HiSvGn dostosowuja filtr Hi-Shelving na wejsciu efektu pogtosu.

Opoéznienie Stereo

Opdznienie stereo zapewnia niezalezng kontrole czasu lewego i prawego
opéznienia (echa) i posiada filtry gérno- i dolnoprzepustowe dla lepszego
ksztattowania tonéw opdznionych sygnatdw. Uzyj opéZnienia stereo, aby nadac
swoim sygnatom mono szeroka obecnos¢ w polu stereo.

Pokretto MIX umozliwia mieszanie sygnatu Zzrédtowego z sygnatem op6znionym.
TIME reguluje czas opéznienia master do trzech sekund. LO CUT reguluje odciecie
niskich czestotliwosci, dzieki czemu nizsze czestotliwosci pozostaja nienaruszone
przez opdznienie. HI CUT requluje odciecie wysokich czestotliwosci, dzieki

czemu wyzsze czestotliwosci pozostaja nienaruszone przez opéznienie. FACTOR
L ustawia opdznienie w lewym kanale na rytmiczne utamki czasu opdznienia
master. FACTOR R ustawia opdZnienie na prawym kanale na rytmiczne utamki
czasu master delay. OFFSET LR dodaje roznice opéZnienia miedzy lewym i
prawym opdznionym sygnatem. FEED LO CUT/HI CUT requluje filtry w $ciezkach
sprzezenia zwrotnego. FEED L i FEED R kontrolujq ilos¢ sprzezenia zwrotnego dla
lewego i prawego kanatu. MODE ustawia tryb sprzezenia zwrotnego: Mode ST
ustawia normalne sprzezenie zwrotne dla obu kanatéw, X krzyzuje sprzezenia
zwrotne migdzy lewym i prawym kanatem. M tworzy miks mono w faficuchu
sprzezenia zwrotnego.

Opodznienie 3 Dotknie¢

(zasami nazywany 3-Tap Delay, Triple Delay zapewnia trzy stopnie opdZnienia

z niezaleznymi kontrolkami czestotliwosci, wzmocnienia i panoramy. Tworz
efekty echa oparte na czasie z potrjnym opéZnieniem, aby zwigkszy¢ poczucie
separadji stereo.

PODSTAWA (ZASU ustawia czas opdznienia master, ktory jest jednocze$nie
czasem opdznienia dla pierwszego stopnia. GAIN BASE ustawia poziom
wzmocnienia pierwszego stopnia opéznienia. PAN BASE ustawia pozycje
pierwszego stopnia opéZnienia w polu stereo. LO CUT ustawia czestotliwos¢,
przy ktérej sygnat Zrddtowy moze zacza¢ przechodzi¢ przez opéznienie. HI

CUT ustawia czestotliwosc, przy ktdrej sygnat zrédtowy nie przechodzi juz

przez opézZnienie. X-FEED wskazuje, ze aktywne jest sprzezenie zwrotne stereo
op6Znier. MONO aktywuje miks mono obu kanatdw dla wejscia opdznienia.
FEED dostosowuije ilos¢ informacji zwrotnych. FACTOR A kontroluje ilos¢ czasu
opéznienia w drugim etapie opéZnienia. GAIN A kontroluje poziom wzmocnienia
drugiego stopnia op6Znienia. PAN A ustawia pozycje drugiego stopnia
opdZnienia w polu stereo. FACTOR B kontroluje ilos¢ czasu opdZnienia w trzecim
etapie opdznienia. GAIN B kontroluje poziom wzmocnienia trzeciego stopnia
opdZnienia. PAN B ustawia pozycje trzeciego stopnia wzmocnienia w polu stereo.

Opoéznienie Rytmu

DELAY |

# X-FEED
® DRY

RHYTHM

DELAY GAIN BASE

Opéznienie rytmu zapewnia 4 stopnie opdZnienia z niezaleznie reqgulowanym
wzmocnieniem i szybkoscia, umozliwiajac tworzenie unikalnej synchronizacji w
warstwowych powtdrzeniach.

PODSTAWA CZASU ustawia czas opdznienia master, ktory jest jednoczeénie
czasem opoznienia dla pierwszego stopnia. GAIN BASE ustawia wzmocnienie
dla pierwszego stopnia. SPREAD pozycjonuje pierwszy stopien opéZnienia w
polu stereo. Dostepne s3 réwniez globalne requlacje FEEDBACK, LO i HI CUT.
FACTOR A, B i Cdostosowuja szybkos¢ opdZnienia w stosunku do globalnego
ustawienia PODSTAWY CZASU odpowiednio dla 2., 3. i 4. stopnia. Kazdy stopien
ma rdwniez wtasna regulacje GAIN. MONO aktywuje miks mono obu kanatéw
dla wejscia opdZnienia. X-FEED wskazuje, ze aktywne jest sprzezenie zwrotne
stereo opdznien.
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Chér stereofoniczny

SPEED WIDTHL  WIDTHR

DELAY L

DELAY R

10 CuT HI CuT PHASE WAVE

Chorus sampluje wejécie, delikatnie je rozstraja i miksuje z oryginalnym
sygnatem, aby uzyskac nieco gestszy, migoczacy dzwiek. Uzyj go, aby pogrubic
wokale w tle lub podwoi¢ brzmienie instrumentéw detych blaszanych i
drewnianych.

Podczas gdy DELAY L/R ustawia catkowitg ilo$¢ opéZnienia dla lewego i prawego
kanatu, WIDTH okresla ilo$¢ modulowanego opéznienia. SPEED ustawia predkos¢
modulacji. MIX dostosowuje réwnowage sygnatéw suchych i mokrych. Mozesz
dalej rzezbic dZzwiek, przycinajac czes¢ niskich i wysokich tonéw z sygnatu z
efektami za pomoca pokretet LO i HI CUT. Dodatkowo pokretto PHASE moze
requlowac przesuniecie fazy LFO miedzy lewym i prawym kanatem, a pokretto
SPREAD requluje, ile lewego kanatu jest miksowane z prawym i odwrotnie.
Wreszcie, pokretto WAVE taczy cyfrowy tréjkatny dzwiek chéru w stylu duriskim z
klasyczna analogowa falg sinusoidalna.

Kotnierz Stereofoniczny
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Flanger emuluje dZwiek z przesunieciem fazowym (filtrowanie grzebieniowe)
pierwotnie wytworzony przez wywieranie nacisku na kotnierz szpuli w
magnetofonie. Ten efekt tworzy unikalny ,chwiejny” dZwiek, ktéry jest dos¢
dramatyczny, gdy jest uzywany na wokalach i instrumentach.

Kontrolki tego efektu s prawie identyczne jak w bloku efektu Chorus.
Dodatkowo, FEEDBACK mozna requlowac warto$ciami dodatnimi i ujemnymi,
a takze ogranicza¢ pasmo za pomocg pokretet FEED HC (high-cut) i FEED LC
(low-cut).

Stereofoniczny Fazer
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Stereo Phaser lub przesunigcie fazowe stosuje wiele ETAPOW modulowanych
filtréw do sygnatu wejsciowego, aby stworzy¢ ,wyciecie” w odpowiedzi
czestotliwosciowej, a nastepnie stosuje MIX z oryginatem, aby uzyskac efekt
Jwirowania”. Uzyj Stereo Phasera, aby dodac ,oddalony” dzwiek do $ciezek
wokalnych lub instrumentdw.

SPEED reguluje szybkos¢ LFO, a DEPTH gtebokos¢ modulacji LFO. Pokretto BASE
reguluje zakres czestotliwosci modulowanych filtrow. Rezonans regulujemy
pokrettem RESO. Pokretto WAVE ksztattuje symetrie przebiegu LFO i tarcz PHASE
w réznicy faz LFO miedzy lewym i prawym kanatem. Zrédtem modulacji moze
by¢ rowniez obwiednia sygnatu, ktéra wytwarza podobne do samogtosek tony
otwierajace i zamykajace. Pokretto ENV MOD requluje, jak bardzo ten efekt ma
miejsce (mozliwa jest modulacja dodatnia i ujemna), a pokretta ATTACK, HOLD i
RELEASE dostosowujg reakgje tej funkgji.

Wymiarowy chér

Dimensional Chorus oferuje najbardziej przyjazne dla uzytkownika i klasyczne
dzwieki, najlepiej opisywane jako ,przestrzen” i ,wymiar”. 4 przyciski MODE
mozna wiaczac pojedynczo lub jednoczesnie, aby uzyskac lekki chér lub bardzo
gruba, przesadng modulagje.

Filtr Nastroju

Filtr nastroju wykorzystuje generator LFO i generator automatycznych
obwiedni do sterowania VCF (filtr sterowany napieciem), a takze funkgje
fafcucha bocznego, w ktdrej sygnat kanatu B kontroluje obwiednie kanatu A. W
przypadku zastosowania do instrumentéw elektronicznych, Mood Filter moze by¢
uzywany do emulowania naturalnego brzmienia instrumentéw akustycznych.
(Zainspirowany MiniMoog)

Filtr ten moze by¢ modulowany obwiednia sygnatu za pomoca ENV MOD (z
warto$ciami dodatnimi i ujemnymi), pokretet ATTACK i RELEASE lub LFO moze
modulowac filtr. Pokretto WAVE wybiera pomiedzy 7 réznymi ksztattami fali —
tréjkatna, sinusoidalng, pita plus, pita minus, rampa, kwadratem i losowa. FAZA
moze hy¢ przesunieta nawet o 180 stopni. Pokretto SPEED requluje tempo LFO,
a DEPTH reguluje ilo$¢ modulacji LFO. Wyreguluj rezonans filtra az do samo-
oscylacji za pomoca pokretta RESO(nance). BASE dostosowuije zakres filtra od 20
Hz do 15 kHz. Przetacznik MODE wybiera pomiedzy dolnoprzepustowym (LP),
gornoprzepustowym (HP), pasmowoprzepustowym (BP) i Notch. Uzyj pokretta
MIX, aby potaczy¢ efektowany sygnat z suchym dzwigkiem. Gdy przetacznik 4
BIEGUN jest wiaczony, nachylenie bedzie bardziej strome niz ustawienie OFF

(2 bieguny). Pokretto DRIVE reguluje poziom i moze réwniez wprowadzic efekt
przesterowania (jak w przypadku prawdziwych filtréw analogowych), jesli
zostanie mocno wcidniety. W trybie Sidechain tylko lewy sygnat wejsciowy

jest przetwarzany i podawany na oba wyjscia. Obwiednia prawego sygnatu
wejéciowego moze by¢ uzyta jako Zrédto modulaji.

Glosnik Obrotowy
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Rotary Speaker emuluje dZwigk obracajacego sie gtosnika Leslie. Rotary Speaker
zapewnia wigksza elastyczno$¢ niz jego elektromechaniczny odpowiednik i
moze by¢ uzywany z réznymi instrumentami, a nawet wokalami, aby stworzy¢
wirujacy, psychodeliczny efekt.

Pokretta LO SPEED i HI SPEED requluja predko$¢ obrotowa opcji SLOW i FAST
Speed i mozna je przetaczac przyciskiem FAST. Pokretto ACCEL(eration) reguluje,
jak szybko predkos¢ wzrasta i maleje z trybu wolnego do trybu szybkiego.

Efekt rotacji mozna réwniez wytaczy¢ przyciskiem STOP, ktdry zatrzyma ruch
gtosnikow. DISTANCE reguluje odlegtos¢ miedzy gtosnikami obrotowymi a
wirtualnym mikrofonem.
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Stereofoniczne Tremolo

SPEED PHASE WAVE DEPTH
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Stereo Tremolo tworzy zmiane gtosnosci w gére iw dot w statym i réwnym
tempie, podobnie jak wzmacniacze gitarowe z przesztosci. Uzyj Stereo Tremolo,
aby dodac unikalng teksture ,surf-music” do Sciezki wokalu lub instrumentu.

SPEED reguluje szybko$¢ LFO, a DEPTH poziom modulagji. PHASE moze by¢ uzyty
do ustawienia réznicy fazy LFO miedzy lewym i prawym kanatem, ktdra moze
by¢ uzyta do efektéw panoramowania. Pokretto WAVE faczy ksztatt fali LFO o
ksztatcie tréjkatnym i kwadratowym. Obwiednia sygnatu, uksztattowana przez
ATTACK, HOLD i RELEASE, moze by¢ uzyta do modulacji predkosci LFO (ENV SPEED)
i gtebokosci modulacji LFO (ENV DEPTH).

Sub Oktawer

DIRECT

RANGE  OCTL

Sub Octaver zapewnia dwa kanaty generowania subharmonicznych, jedna lub
nawet dwie oktawy ponizej sygnatu wejsciowego.

Wyreguluj pokrettem DIRECT, aby zmiesza¢ sygnat ,suchy” z nizszymi oktawami.
Uzyj przetacznika RANGE, aby zoptymalizowac Sledzenie, wybierajac zakres
czestotliwosci sygnatu wejéciowego. Pokretta 0CT1i 0CT2 dostosowujq ilos¢
zawartej zawartosci o 1 oktawe w doti 2 oktawy w dot.

Opoéznienie + Komora

pogtosu do wybranego sygnatu. To urzadzenie wykorzystuje tylko jedno gniazdo
FX. (Reverb jest inspirowany Lexicon PCM 70)

Uzyj pokretta BALANCE, aby ustawi¢ stosunek opéZnienia i pogtosu. Niskie
czestotliwosci mozna wykluczy¢ za pomoca pokretta LO CUT, a MIX reguluje
ilos¢ efektu dodawanego do sygnatu. Pokretto TIME reguluje czas opéZnienia
dla opdznienia lewego kanatu, a PATTERN ustawia wspdtczynnik opdZnienia
dla opéZnienia prawego kanatu. Wyreguluj FEEDBACK i przycinaj niektdre
wysokie czestotliwosci pokrettem FEED HC (high-cut). Pokretto XFEED umozliwia
wysytanie opdZnienia do efektu pogtosu, wiec zamiast dziatac catkowicie
réwnolegle, pogtos wptywa na echo w wybranym stopniu. Pokretto PREDELAY
okresla wahanie, zanim pogtos wptynie na sygnat. Pokretto DECAY reguluje
szybkos¢ zanikania pogtosu. ROZMIAR kontroluje, jak duza lub mata jest
symulowana przestrzen (pokdj, katedra itp.).

Chor + Komnata

BALANGE  Dusl FX Locut M
‘w 1 r' ‘-‘ N
[

PREDELAY  DECAY

Zajmujac tylko jedno gniazdo FX, efekt Chorus + Chamber faczy w sobie
migotanie i podwojenie charakterystyki Chorus klasy studyjnej ze stodkim
brzmieniem tradycyjnego pogtosu Chamber. (Reverb jest inspirowany Lexicon
PCM 70)

Pokretto BALANCE reguluje balans migdzy chorusem a pogtosem. Niskie
czestotliwosci mozna wykluczy¢ za pomoca pokretta LO CUT, a pokretto MIX
reguluje ilos¢ efektu dodawanego do sygnatu. SPEED, DELAY i DEPTH dostosowuja
tempo, op6Znienie i gtebokos¢ modulacji chorusa. FAZA LFO miedzy lewym i
prawym kanatem moze by¢ przesunieta o maksymalnie 180 stopni, a WAVE
dostosowuje ksztatt fali LFO z fali sinusoidalnej na fale trojkatna. Pokretto
PREDELAY okresla wahanie, zanim pogtos wptynie na sygnat. Pokretto DECAY
requluje szybkos¢ zanikania pogtosu. ROZMIAR kontroluje, jak duza lub mata jest
symulowana przestrzen (pokdj, katedra itp.). Pokretto DAMPING okresla zanik
wysokich czestotliwosci w ogonie pogtosu.

Flanger + Komora

BALANCE  Dual FX
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Dodaj zapierajacy dech w piersiach, omiatajacy filtry efekt najnowoczesniejszego
Flangera do eleganckiego ostodzenia tradycyjnego pogtosu Chamber — wszystko
w jednym gnieZdzie FX. (Reverb jest inspirowany Lexicon PCM 70)

Pokretto BALANCE reguluje proporcje miedzy flangerem a pogtosem. Niskie
czestotliwosci mozna wykluczy¢ za pomoca pokretta LO CUT, a pokretto MIX
requluje ilos¢ efektu dodawanego do sygnatu. SPEED, DELAY i DEPTH dostosowuja
tempo, opéZnienie i gtebokos¢ modulacji flangera. FEEDback mozna dostosowac
za pomoca kwot dodatnich i ujemnych. FAZA moze by¢ przesunigta nawet 0 180
stopni. Pokretto PREDELAY okresla wahanie, zanim pogtos wptynie na sygnat.
Pokretto DECAY requluje szybkos¢ zanikania pogtosu. ROZMIAR kontroluje,

jak duza lub mata jest symulowana przestrzen (pokoj, katedra itp.). Pokretto
DAMPING okresla zanik wysokich czestotliwosci w ogonie pogtosu.

Opoéznienie + Choér
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Ten efekt kombinacji faczy definiowane przez uzytkownika opéznienie (echo)
z chérem o jakosci studyjnej, ktory z pewnoscig dopasuje nawet ,najchudszy”
utwér. Uzywa tylko jednego gniazda FX. (Zainspirowany TC Electronic D-Two)



39 X AR Instrukcja obstugi

Pokretto TIME requluje czas opdznienia, a pokretto PATTERN ustawia
wspdtczynnik opdznienia dla prawego kanatu, a ujemne wartosci aktywuja
sprzezenie zwrotne miedzy dwoma kanatami. Pokretto FEEDHC reguluje
czestotliwos¢ gérnego odciecia opéZnienia, a pokretto FEEDBACK requluje
liczbe powtérzen. Pokretto X-FEED umozliwia wysytanie opéZnionego dZwieku
do efektu chorus. Pokretto BALANCE reguluje stosunek opdznienia do efektu
CHORUS. SPEED, DELAY i DEPTH dostosowuja tempo, opdZnienie i gtebokos¢
modulacji chorusa. Prawy kanat LFO PHASE moze by¢ przesuniety nawet o 180
stopni, a WAVE dostosowuije charakter chorusa, ksztattujac przebieg LFO z fali
sinusoidalnej na fale tréjkatna. Uzyj pokretta MIX, aby potaczy¢ efektowany
sygnatz ,suchym” dzwiekiem.

Opéoéznienie + Flanger
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Ten poreczny, dynamiczny duettaczy ,hatas” szybujacych odrzutowcow z
klasycznym opéznieniem i mozna go requlowac od tagodnego do dzikiego. Ten
efekt kombinacji zajmuje tylko jeden slot FX. (Zainspirowany TC Electronic D-Two)

Pokretto TIME requluje czas opdZnienia, a pokretto PATTERN ustawia
wsp6tczynnik opéZnienia dla prawego kanatu, a ujemne wartosci aktywuja
sprzezenie zwrotne miedzy dwoma kanatami. Pokretto FEEDHC reguluje
czestotliwo$¢ gornego odcigcia opdznienia, a pokretto FEEDBACK reguluje liczbe
powtdrzen. Pokretto X-FEED umozliwia wysytanie opdznionego dzwigku do
efektu flanger. Pokretto BALANCE requluje stosunek opéZnienia do flangera.
SPEED, DELAY i DEPTH dostosowuja tempo, opéZnienie i gteboko$¢ modulagji
flangera. Prawy kanat LFO PHASE moze by¢ przesuniety o 180 stopni, a FEED
(ilosci dodatnie i ujemne) reguluje efekt sprzezenia zwrotnego. Uzyj pokretta
MIX, aby potaczyc¢ efektowany sygnat z ,suchym” dzwigkiem.

Opodznienie Modulacji

DELAY  MODULATICN  REVERB

TINE FEED

LOWGuT

Modulation Delay taczy w sobie trzy najczesciej uzywane efekty modulacji czasu
w jednym, tatwym w obstudze urzadzeniu, z prawdziwym opéZnieniem stereo z
bujnym chorusem, zwiericzonym trzema modelami pogtosu do wyboru.

Pokretto BALANCE reguluje stosunek opdZnienia do pogtosu. taicuch procesorow
moze dziatac szeregowo, gdy jeden efekt przechodzi w nastepny, lub rownolegle,
gdy kazdy efekt jest niezaleznie stosowany do sygnatu zrédtowego. TIME,
FEED(back), LOW i HI CUT maja wptyw na opdznienie. Modulacja DEPTH i RATE

s regulowane. Dostepne s3 trzy rodzaje pogtosu — ambiance, club i hall - z
regulowanym DECAY i HI DAMP.

Graficzny i Tru EQ

Podwdjne i stereofoniczne korektory to standardowe korektory graficzne, ktére
zapewniaja 31 pasm regulacji w zakresie od 20 Hz do 20 kHz. Suwak gtosnosci
gtéwnej kompensuje zmiany gtosnosci spowodowane korekcja. Dla kazdego
pasma dostepne jest maksymalne podbicie lub obciecie o 15 dB.

TruEQ zawiera specjalny algorytm, ktéry kompensuje naktadajacy sie efekt
regulacji wzmocnienia, jaki majg na siebie s3siednie pasma czestotliwosci. Na
standardowym EQ, gdy sasiednie pasma sa wzmacniane razem, wynikowy efekt
jest powiekszany poza to, co jest widoczne z potozenia suwakow.

P o
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Graphic equalizerwithout frequency response commection.

Ten skompensowany korektor zapewni requlacje identyczng z rzeczywistym
ustawieniem suwakéw.

TR TT]

Graphic equalizer with frequency respanse correction.

DeEsser

Efekt DeEsser umozliwia kontrolowanie sybilantéw dla wokalistow, ktérzy maja
wyrazny dzwiek ,S". Oddzielne pokretta umozliwiaja requlacje niskich i wysokich
pasm, a efekt mozna zoptymalizowac pod katem gtosow meskich i zeskich.



40 X AR Instrukcja obstugi

Xtec EQ1

Zainspirowany Pultec EQP-1a, ten pasywny korektor jest bardzo poteznym
narzedziem do ulepszania dZwigku.

GAIN umozliwia kompensacje zmian poziomu wynikajacych z requlacji
czestotliwosci. Przetacz przetacznik IN, aby wiczyc¢ lub wytaczyc efekt. Wybierz
niska czestotliwos¢ pokrettem LO FREQ, dostosuj poziom wzmocnienia pokrettem
L0 BOOST, a nastepnie wyreguluj atak pokrettem LO ATT. Te same regulacje s
dostepne dla wysokich czestotliwosci.

Xtec EQ5

Ta emulacja Pulteca to klasyczny analogowy korektor pasywny, ktéry oferuje
bardzo ciepte i muzyczne rzezbienie czestotliwosci. Po prostu wybierz Srodkowa
czestotliwos¢ dla 3 pasm, a nastepnie dostosuj, jak bardzo niskie i wysokie chcesz
podbic i jak bardzo chcesz obcigc srednie tony.

Projektant Fal

(LI R 1) am i
GAIN yd B ATTACK

Wave Designer to potezne narzedzie do dostosowywania transjentéw i dynamiki
sygnatu, takich jak atak i podtrzymanie. Uzyj go, aby sprawic, ze werbel
naprawde ,peknie” w miksie lub zniwelowac niespdjnosci gtosnosci uderzen
basowych. (Zainspirowany przez SPL Transient Designer)

Regulacja pokrettem ATTACK moze dodac uderzenie lub okietzna¢ nadmiernie
dynamiczne sygnaty. Zwiekszanie pokretta SUSTAIN dziata w podobny sposéb jak
kompresor, pozwalajac na dtuzsze przenoszenie szczytow przed zanikiem. Efektu
mozna réwniez uzy¢ do zmniejszenia wybrzmiewania dZzwieku w celu uzyskania
bardziej staccato. Pokretto GAIN kompensuje zmiany poziomu spowodowane
efektem.

Precyzyjny Ogranicznik
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Stereo Precision Limiter umozliwia ustawienie precyzyjnego limitu gtonosci,
zapewniajac wolng od znieksztatcen, optymalng integralnosc sygnatu.

Uzyj Stereo Precision Limiter, aby wzmocni¢ ciche sygnaty lub zapobiec
przesterowaniu, jednocze$nie zachowujac poziom ,goracych” sygnatéw.
AUTOGAIN aktywuje dodatkowa dtugoterminowa korekcje wzmocnienia,
umozliwiajac automatyczne skalowanie wzmocnienia réznych zakresow

poziomdéw wejsciowych. STEREQ LINK stosuje ograniczanie w obu kanatach
jednakowo po aktywacji. INPUT GAIN zapewnia do 18 dB wzmocnienia sygnatu
wejsciowego przed ograniczeniem. OUTPUT GAIN ustawia koricowy poziom
wzmocnienia przetwarzanego sygnatu. SQUEEZE dodaje kompresje do sygnatu,
aby dodac uderzenie i lekkie znieksztatcenie w zaleznoéci od wprowadzonej
wartosci. ATTACK ustawia czas ataku w zakresie od 0,05 ms do 1 ms. RELEASE
reguluje czas zwolnienia od 0,05 ms do 1,04 sekundy. KNEE dostosowuje punkt
progu miekkiego limitu od twardego limitu (0 dB) do maksymalnego migkkiego
limitu (10 dB).

Kombinator

Combinator emuluje stynne kompresory do nadawania i masteringu,
wykorzystujac automatyczna kontrole parametréw, ktdra daje bardzo skuteczne,
ale ,niestyszalne” rezultaty.

Pokretto MIX pozwala na przejscie czesci sygnatu Zrodtowego bez zmian.
ATTACK i RELEASE maja dedykowane elementy sterujace i mozna wiaczy¢
funkcje automatycznego zwalniania. Dostepne sq globalne kontrolki X-OVER,
RATIO, THRESH (stare) i GAIN. Wtacz kontrole balansu widmowego (SBC), aby
umozliwi¢ automatyczne réwnowazenie wzmocnienia miedzy pasmami audio
i jego kontrole PREDKOSCI, aby okresli¢, jak agresywnie dziata efekt. Mierniki
mogaq réwniez wyswietlac redukgje pasma lub bilans wzmocnienia SBCi moga
wyswietla¢ wartosci szczytowe. THRESH (stary) i GAIN mozna regulowa¢
niezaleznie dla kazdego pasma.

Uczciwy Kompresor

INPUT GAIN

THRESHOLD

Ten model Fairchilda 670 zapewnia jedne z najlepszych koloréw w historii
sprezarek. Dwa mate trymerowe VR, BIAS i BALANCE, ustawiaja dziatanie
taficucha bocznego, 6-stopniowe pokretto okresla synchronizacje, a 2 duze
pokretta INPUT GAIN i THRESHOLD requluja poziomy. Dostepne sa modele do
pracy w trybie dual, stereo lub mid/side.

Sprezarka Rekreacyjna

Ten model popularnego optycznego kompresora lampowego zapewnia naturaing
i bezwysitkowa kompresje muzyczna, inspirowang Teletronix LA-2A. Po prostu
wyreguluj pokrettem wejsciowym GAIN i PEAK REDUCTION, aby wybrac zadany
poziom kompresji, a nastepnie ustaw pokrettem OUTPUT GAIN na zadany poziom
wyjsciowy. Ustawienie COMP zapewni delikatny wspétczynnik kompresji,
podczas gdy ustawienie LIMIT da wyzszy wspétczynnik.
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Kompresor Ultimo

V2N LIMITG INPLIFER
ULTIMO COMPRESSOR
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RELEASE

Kompresor Ultimo oparty jest na wzmacniaczu limitujacym Urei T176LN i
autentycznie oddaje ptynny charakter oryginalnego stopnia wyjsciowego klasy A
w legendarnym szybkim ataku jego FET.

Zacznij od pokretet INPUT i OUTPUT w pozyji -24, aby uzyskac jednos¢
wzmocnienia i ustaw pokretta ATTACK i RELEASE catkowicie przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara. Wybierz wspétczynnik kompresji, a nastepnie podnies
pokretto ATTACK, aby lekko skompresowac sygnat. Zwieksz wspétczynnik dla
wiekszej kompresji i eksperymentuj z poziomami ATTACK, RELEASE i INPUT,

aby osiagnac pozadany rezultat. Kompensacje ogdlnego obnizenia poziomu za
pomoca pokretta OUTPUT.

Wzmacniacz
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Te wzmacniacze to tak zwane ,Psycho EQ”. Moga wzmocni¢ widmo sygnatu w
zakresie baséw, srednich i wysokich czestotliwosci, ale réznig sie od tradycyjnych
korektordw. Gdy potrzebujesz wygenerowac maksymalng moc, wyrazistos¢

i szczegdtowos¢ bez zwigkszania ogéinej gtosnosci, nasze wzmacniacze s3
rozwiazaniem. (Zainspirowany Vitalizerem SPL)

Dostosuj pokretta BASS, MID i HI GAIN, aby dodac lub zredukowac zawartos¢ w
tych widmach. Czestotliwosci BASS i HI moga by¢ specjalnie wybrane, podczas
gdy MID Q (szeroko$¢ pasma) moze by¢ requlowana zamiast tego. Pokretto OUT
GAIN kompensuje zmiany poziomu wynikajace z efektu, a pokretto SPREAD (tylko
wersja Stereo) uwydatnia zawartosc stereo dla szerszego miksu. Wacz TRYB
SOLO, aby wyizolowac tylko dZwiek wynikajacy z efektu, dzieki czemu mozesz
ustysze¢ dokfadnie to, co dodajesz do miksu.

Wzbudnica
L L
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Wzbudniki zwiekszaja obecnos¢ i zrozumiato$¢ w zastosowaniach z dzwigkiem
na zywo i sa niezbedne do dodawania klarownosci, alikwotéw powietrza i
harmonicznych w studiu nagraniowym. Ten efekt jest szczegéInie przydatny
do wypetniania dZzwieku w trudnych pomieszczeniach i do uzyskania bardziej
naturalnego dZwieku na zywo/nagranego. (Zainspirowany stynnym Aphex
Aural Exciter)

Ustaw czestotliwosc filtra taricucha bocznego za pomoca pokretta TUNE, a
nastepnie dostosuj nachylenie filtra za pomoca pokretet PEAK i ZERO FILL.
Obracanie pokrettem TIMBRE w lewo od srodka dodaje wiecej nieparzystych
harmonicznych, podczas gdy obracanie go w prawo od $rodka dodaje wiecej
réwnych harmonicznych. Dostosuj zawartos¢ harmoniczng dodana do sygnatu za
pomoca pokretta HARMONICS i wmieszaj sygnat z efektem za pomoca pokretta
MIX. Wiacz TRYB SOLO, aby wyizolowac tylko dZzwiek wynikajacy z efektu, dzieki
czemu mozesz ustysze¢ dokfadnie to, co dodajesz do miksu.

Obrazowanie Stereofoniczne
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Stereo Imager jest zwykle uzywany do kontrolowania rozmieszczenia sygnatu
w polu stereo podczas miksowania lub masteringu. Model Stereo Imager,
wzorowany na stojaku Behringer Edison, zapewni profesjonalng jakos¢
wystepom na zywo i podczas nagrywania.

Pokretto BALANCE umozliwia podkreslenie sktadowych mono lub stereo sygnatu
wejéciowego. Sygnaty mono i stereo mozna requlowac niezaleznie za pomocg
pokretet MONO PAN i STEREQ PAN. OUT GAIN stuzy do kompensacji zmian
poziomu wynikajacych z efektu. Faze mozna réwniez przesunac za pomoca
pokretet potkowych. Wybierz czestotliwosc i szerokos¢ pasma (Q) za pomoca
odpowiednich pokretet, a nastepnie ustaw wzmocnienie pokrettem SHV GAIN.

Edison EX1

M(S Input

StSpread  LMF Spread  Balance  Center Dist OutputGain  M/S Output

EDISON EX1+ to niezwykle skuteczne narzedzie, ktore umozliwia manipulacje
polem stereo. Efekt oferuje wejscie i wyjscie stereo i mid/side oraz miernik
korelagji fazowej. Zwieksz pole stereo pokrettem ST SPREAD i dostosuj stosunek
zawartosci mono do stereo pokrettem BALANCE. Pokretto CENTER DIST umozliwia
panoramowanie zawarto$ci mono. Kompensacje zmian poziomu mozna
skompensowac pokrettem OUTPUT GAIN.

Dzwiek Maxer

Zainspirowany Sonic Maximizer 482i, ten efekt przywraca naturalny blask i
czysto$¢ kazdemu sygnatowi audio, dostosowujac integralnos¢ fazy i amplitudy,
aby odstonic¢ wigcej naturalnej tekstury dZzwieku. LO CONTOUR reguluje

poziom niskich czestotliwosci z korekcja fazy, a PROCESS reguluje poziom
wysokich czestotliwosci z korekeja fazy. GAIN kompensuje zmiany poziomu
spowodowane efektem.

Wzmacniacz Gitarowy

PREAMP BUZZ PUNCH CRUNCH DRIVE LEVEL  LOW HIGH

Wzorowany na Tech 21 SansAmp, stereofoniczny / podwéjny wzmacniacz
gitarowy symuluje dZzwiek podfaczenia do prawdziwego wzmacniacza
gitarowego. Od Isnigcych dZzwiekdw do nasyconego chrupania, wzmacniacz
stereo/podwéjny gitarowy pozwala gitarzyscie elektrycznemu brzmiec Swietnie
bez uzywania wzmacniacza na scenie.
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Pokretto PREAMP reguluje poziom wzmocnienia wejsciowego przed requlacja
znieksztatcen dla konkretnego pasma. BUZZ dostosowuije rozbicie niskich tonéw,
PUNCH dopasowuje znieksztatcenia tondw $rednich, a CRUNCH dopasowuje
zawartos¢ wysokich czestotliwosci i znieksztatcenia, aby uzyskac ptynne lub
przyciete nuty. Pokretto DRIVE symuluje ilo$¢ znieksztatcert wzmacniacza mocy
ze wzmacniacza lampowego. Pokretta LOW i HIGH umozliwiaja requlacje EQ
niezaleznie od zawartosci znieksztatcen, a 0g6Ing moc wyjsciowa kontroluje
pokretto LEVEL. Symulacje CABINET mozna omina¢, jesli gitarzysta uzywa juz
prawdziwej kabiny, co pozwala efektowi dziatac jak pedat boost lub distortion.
Podwéjny wzmacniacz gitarowy umozliwia niezalezng requlacje lewego i
prawego kanatu.

Scena lampowa
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Tube Stage/Overdrive to wszechstronny efekt zdolny do emulacji wielu
nowoczesnych i klasycznych przedwzmacniaczy lampowych. Dostepne w
wersjach stereo i dual-mono, uzyj Tube Stage/Overdrive do wybierania cieptych i
rozmytych dZzwiekow od subtelnych do w petni nasyconych.

DRIVE reguluje ilos¢ harmonicznych napedzanych przez efekt. EVEN i ODD
dostosowuja ilos¢ parzystych i nieparzystych harmonicznych. GAIN reguluje
wzmocnienie wyjéciowe efektu. LO CUT ustawia czestotliwo$¢ wejsciowa, ponizej
ktdrej sygnat Zrodtowy nie przejdzie przez efekt. HI CUT ustawia czestotliwos¢
wejsciowa, powyzej ktdrej sygnat wejsciowy nie przejdzie przez efekt. BASS
GAIN/FREQ reguluje filtr o niskiej pétce na wyjsciu efektu. TREBLE GAIN/FREQ
requluje filtr o wysokiej potce na wyjéciu efektu.

Stereo/Podwadjny Ton

{  LOCUT  HIEUT

Zmiana wysokosci tonu jest czesto uzywana na dwa rozne sposoby. Jednym
znich jest ustawienie pokretta Mix nizej i uzycie pokretta Cent, aby uzyskac
niewielkie przesuniecie miedzy tonami mokrymi i suchymi. Daje to efekt
,podwojenia gtosu”, ktdry pogrubia caty dZwiek w bardziej subtelny sposéb.
Ekstremalnym zastosowaniem tego efektu jest przekrecenie pokretta Mix do
koica zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, aby uzyskac efekt na catym sygnale.
W ten sposéb sygnat moze zostac przesuniety do innych klawiszy nawet o oktawe
powyzej lub ponizej oryginatu. W przypadku uzycia na gtosie daje to dZzwiek
wiewiorki” lub niski efekt Dartha Vadera.

Gdy pokretta SEMIi CENT sq ustawione na 12:00, wysokos¢ dZzwieku nie ulega
zmianie. Dokonywanie korekt co pétton bedzie miato bardzo wyrazny efekt,
podczas gdy zmiany w pokretle CENT beda bardzo niewielkie. Pokretto DELAY
tworzy réznice czasu miedzy mokrym i suchym dzwiekiem. Pokretta LO i HI CUT
umozliwiaja ograniczenie pasma sygnatu. Efekt Dual Pitch umozliwia niezalezng
regulacje lewego i prawego kanatu oraz umozliwia kompensacje wzmocnienia i
panoramowanie dwdch kanatdw.

11. Filmy instruktazowe

Playliste YouTube zawierajaca ponad 40 filméw instruktazowych mozna znalez¢,
wyszukujac X AIR How To Videos” na youtube.com. Stanowia one doskonate
Zrédto dodatkowych informacji do tego podrecznika i obejmuja wszystko, od
podstawowej konfiguragji, scenariuszy potaczenr bezprzewodowych i konfiguracji
kanatéw po zaawansowane kierowanie efektéw i ustawienia globalne.
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12. Schematy blokowe
12.1 Schemat blokowy X18/XR18
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