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Kiittaa te
Paljon kiitoksia meitd kohtaan EUROLIGHT LC2412:n ostamalla osoittamastasi

luottamuksestasi. Olet hankkinut Itsellesi loistavan, kompaktin valo-
ohjauspdydan, jota voidaan kdyttaa sen ultramodernin digitaalisen

DMX512-ohjauksen sekd analogisen Iahddn ansiosta lahes tulkoon kaikkialla.
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Fl Tarkeita

turvallisuusohjeita

ON
RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Varoitus
Symbolilla merkityissa paatteissa

sahkovirran voimakkuus on niin korkea,
ettd ne sisaltavat sahkoiskun vaaran. Kdytd ainoastaan
korkealaatuisia, kaupallisesti saatavana olevia
kaiutinjohtoja, joissa on 4" TS-liittimet valmiiksi
asennettuina. Kaikenlainen muu asennus tai muutosten
teko tulisi tehdd ammattitaitoisen henkilon toimesta.

Tamd symboli muistuttaa lasndolollaan
mukana seuraavissa liitteissa olevista
tarkeistd kayttd- ja huolto-ohjeista.

Lue kdyttoohjeet.

Varoitus
Sahkdiskulta valttydksesi ei paallyskantta
(tai taustasektion kantta) tule poistaa.

Sisdosissa ei ole kayttdjan huollettavaksi soveltuvia osia.
Huoltotoimet saa suorittaa vain alan ammattihenkild.

Varoitus
Vahentdéksesi tulipalon tai sahkdiskun
vaaraa ei laitetta saa altistaa sateelle tai

kosteudelle. Laitetta ei saa altistaa roiskevedelle, eikd sen
padlle saa asettaa mitddn nesteelld tdytettyjd esineitd,
kuten maljakoita.

Varoitus
Nama huolto-ohjeet on tarkoitettu
ainoastaan pdtevan huoltohenkilokunnan

kdyttoon. Vahentdaksesi sahkdiskun vaaraa ei sinun
tulisi suorittaa mitdan muita kuin kdyttoohjeessa
kuvattuja huoltotoimia. Huoltotoimet saa suorittaa vain
alan ammattihenkilo.

Lue nd md ohjeet.

Sailytd ndmd ohjeet.

Huomioi kaikki varoitukset.

Noudata kaikkia ohjeita.

Al Kyt tit laitetta veden laheisyydessd.
Puhdista ainoastaan kuivalla liinalla.

NowaswnN

Al peita tuuletusaukkoja. Asenna valmistajan
antamlen ohjeiden mukaisesti.

8. Aldasenna limpdlahteiden, kuten
[dmpdpattereiden, uunien tai muiden [dmpda tuottavien
laitteiden (vahvistimet mukaan lukien) ldhelle.

9.  Ala kierrd polarisoidun tai maadoitetun pistokkeen
turvatoimintaa. Polarisoidussa pistokkeessa on kaksi
kieltd, joista toinen on toista levedmpi. Maadoitetussa
pistokkeessa on kaksi kieltd ja kolmas maadotusterd.
Leved kieli tai kol-mas terd on tarkoitettu oman
turvallisuutesi takaamiseksi. Mikdli mukana toimitettu
pistoke ei sovi lahtddsi, kysy sahkdalan ammattilaisen
neuvoa vanhentuneen lahddn vaihtamiseksi uuteen.

10. Suojaa virtajohto sen pdalla kdvelyn tai puristuksen
aiheuttamien vaurioiden varalta. Huolehdi erityisesti
pistokkeiden ja jatkojohtojen suojaamiselta seka siita
kohdasta, jossa verkkojohto tulee ulos laitteesta.

11. Laitteen tule olla liitettynd sahkdverkkoon aina
vioittumattomalla suojajohtimella.

12. Jos laitteen sahkdvirta kytketddn pois paalta
paaverkon tai laitteen pistokkeesta, on ndiden oltava
sellaisessa paikassa, ettd niitd paasee kdyttdmaan
milloin tahansa.

13. Kdytd ainoastaan valmistajan mainitsemia
kiinnityksid/lisalaitteita.

14. Kdytd ainoastaan
valmistajan mainitseman
tai laitteen mukana

o myydyn cartin,
seisontatuen, kolmijalan,
kan-nattimen tai

pdydén kanssa. Cartia
kdytettdessa tulee cart/
laite-yhdistelmadd siirrettdessa varoa kompa-stumasta
itse laitteeseen, jotta mahdollisilta vahin-goittumisilta
valtyttdisiin.

VAT
~———

15. Irrota laite sahkdverkosta ukkosmyrskyjen aikana ja
laitteen ollessa pidempddn kdyttamatta.

16. Anna kaikki huolto valtuutettujen huollon
ammatti-laisten tehtavaksi. Huoltoa tarvitaan, kun laite
on jotenkin vaurio-itunut, esim. kun virtajohto tai
—pistoke on vaurioitunut, laitteen sisalle on padssyt
nestettd tai jotakin muuta, yksikko on altistunut sateelle
tai kosteudelle, se ei toimi tavano-maisesti tai on
pddssyt putoamaan.

17. Tuotteen oikea havitys:
Tdma symboli osoittaa, ettd
tuotetta ei WEEE-direktiivin
(2002/96/EY) ja paikallisen
lain mukaan saa havittaa
I kotitalousjatteen mukana.
Tuote tulee toimittaa
valtuutettuun, sahko- ja elektroniikkalaitteille
tarkoitettuun kierratyspisteeseen. Tallaisen jtteen
epdasianmukainen havitys saattaa vahingoittaa
ymparistdd ja henkilon terveyttd sahko- ja
elektroniikkalaitteisiin mahdollisesti sisaltyvien
vaarallisten aineiden takia. Kun havitdt tuotteen
asianmukaisesti, autat myds tehostamaan
luonnonvarojen kdyttod. Saat lisdtietoja
havitettdvalle laitteelle tarkoitetuista
kierratyspisteista kotipaikkakuntasi viranomaisilta,
jatteenkasittelyviranomaiselta tai jatehuoltoyritykselta.

JURIDINEN PERUUTUS

TEKNISET MAARITTELYT JA ULKOASU VOIVAT MUUTTUA
ILMAN ERILLISTA ILMOITUSTA. TASSA KERROTUT
TIEDOT OVAT OIKEELLISIA PAINOHETKELLA.

KAIKKI TAVARAMERKIT OVAT OMAISUUTTA,

NIIDEN OMISTAJIEN OMAISUUTTA. MUSIC GROUP EI OTA
VASTUUTA HENKILOLLE KOITUVISTA MENETYKSISTA,
JOTKA SAATTAVAT AIHEUTUA TAYDELLISESTATAI
OSITTAISESTA LUOTTAMUKSESTA TASSA KUVATTUJA
KUVAUKSIA, VALOKUVIATAI LAUSUNTOJA KOHTAAN.
VARIT JATEKNISET MAARITTELYT SAATTAVAT
VAIHDELLA JONKIN VERRAN TUOTTEIDEN VALILLA.
MUSIC GROUP TUOTTEITA MYYVAT VAIN VALTUUTETUT
JKLLEENMYYJAT, JAKELLJAT JA JALLEENMYYJAT

EIVAT OLE MUSIC GROUP:IN EDUSTAJIA, EIKA HEILLA
OLE MINKAANLAISIA VALTUUKSIA ESITTAA

MUSIC GROUP:IA SITOVIA, SUORIA TAI EPASUORIA
LUPAUKSIA TAI TUOTE-ESITTELYJA. TAMA OPAS ON
TEKIJANOIKEUSSUQJATTU. MITAAN TAMAN OPPAAN
OSAA EI SAA KOPIOIDA TAI LEVITTAA MISSAAN
MUODOSSA TAI MILLAAN TAVOIN, SAHKOISESTITAI
MEKAANISESTI, MUKAAN LUKIEN VALOKOPIOINTI JA
KAIKENLAINEN TALLENTAMINEN, MITAAN TARKOITUSTA
VARTEN, ILMAN MUSIC GROUP IP LTD.:N AIEMPAA
KIRJALLISTA LUPAA.

KAIKKI OIKEUDET PIDATETAAN.

© 2013 MUSIC Group IP Ltd.

Trident Chambers, Wickhams Cay, P.0. Box 146,
Road Town, Tortola, British Virgin Islands
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1. Johdatus

LC2412:n kayttokonsepti ja ohjelmointi on suunniteltu Dimmer Packsien

+ standardivalonheittimien ohjaukseen. Voidakseksi kdyttad parhaalla
mahdollisella tavalla monitoimisia velonheittimia kuten Scanneria ja Moving
Headsia, tulisi sinun turvautua niitd varten tehtyihin erikoisohjauspdytiin.

Tulevaisuuden BEHRINGER-tekniikkaa

Voidaksemme taata sinulle suurimman mahdollisen kdyttotur-vallisuuden,
valmistamme laitteemme teollisuuden korkeimpien laatunormien
mukaisesti. Lisaksi tuotanto tapahtuu 1S09000-sertifioidun Management-
jérjestelmadn alaisuudessa.

Kasikirja
¢ Seuraavan ohjeiston tarkoituksena on tutustuttaa sinut ensin
kdytettyihin erikoiskasitteisiin, jotta opit tuntemaan laitteen kaikki

toiminnot. Kun olet lukenut kdyttdohjeen huolellisesti, sdilyta se
voidaksesi tarvittaessa lukea sitd yha uudelleen.

Jotta oivaltaisit asiayhteydet nopeasti, olemme koonneet kdyttoelementit niiden
toimintojen mukaisiin ryhmiin. Mikali tarvitset yksityiskohtaisempaa selvitysta
jostakin tietystd aiheesta, vieraile kotisivullamme osoitteessa behringer.com.

1.1 Ennen kuin aloitat

1.1.1 Toimitus

EUROLIGHT LC2412 on tehtaalla pakattu huolellisesti turvallisen kuljetuksen
takaamiseksi. Mikali pakkauslaatikossa tdsta huolimatta ndkyy vaurioita,
tarkasta laite heti ulkoisten vaurioiden osalta.

0 ALAl3hets laitetta mahdollisessa vaurio-tapauksessa takaisin meille, vaan
ilmoita asiasta ehdottomasti ensin laitteen myyjalle ja kuljetusyritykselle,
silla muutoin kaikki vahingon-korvausvaateet saattavat raueta.

1.1.2 Kayttoonotto

Huolehdi riittavastd ilmansaannista, dlaka sijoita valo-ohjauspoytaa
pdateasteelle tai limmityslaitteiden laheisyyteen, jotta laitteen

0 Ennen laitteen liittamista verkkoon tulee tarkastaa huolellisesti,
ettd laitteesi on saadetty oikealle sahkojannitteelle:

Sahkdliitantaholkin sulakkeen pitimessa on kolme kolmikulmaista merkintda.
Kaksi ndista sijaitsee toisiaan vastapdata. Laitteesi on sdddetty ndiden
merkintdjen vieressa mainitulle kdyttojannitteelle ja saatod voidaan muuttaa
sulakkeen pidintd 180° kaantdmalld. HUOMIO: Téma ei koske vientimalleja,
jotka on esim. suunniteltu ainoastaan 120 V verkkojannitteelle!

O Saitdessasi laitteen toiselle verkkojannitteelle, tulee sinun asentaa
laitteeseen toinen sulake. Oikean arvon loydat kappaleesta
“Tekniset Tied".

0 Vialliset sulakkeet tulee ehdottomasti korvata oikean arvoisilla
sulakkeilla! Oikean arvon |6ydat kappaleesta “Tekniset Tied”.

Verkkoliitédnta suoritetaan mukana toimitetulla verkkokaapelilla
kylmélaiteliitantdan. Verkkokaapeli on edellytettyjen turvallisuus-
maadrdysten mukainen.

O Huomioi, ettd kaikkien laitteiden tulee olla ehdottomasti maadoitettuja.
Oman turvallisuutesi vuoksi ei laitteiden tai verkkokaapelin maadoitusta
saa missaan tapauksessa poistaa tai tehda tehotto-maksi.

1.1.3 Takuu

Varaa aikaa ja lahetd meille kokonaan taytetty takuukortti 14 pdivan kuluessa
ostopaivasta lukien, silla muutoin menetdt oikeuden laajennettuun takuuseen.
Sarjanumeron |oydat laitteen taustapuolelta. Vaihtoehtoisesti voit rekisterdityd
Internet-sivullamme (behringer.com).

1.2 Yleiset ominaisuudet ja toiminnot

“LC2412" tarkoittaa: 24 Preset-kanavaa ja kaksitoista Memory-kanavaa. Eikd siind
ldheskaan kaikki: Digitaalisen DMX512-rajapinnan kautta voidaan samanaikaisesti
kdyttdd jopa 78 Dimmer-kanavaa (26 pdytdakanavaa x 3 DMX-kanavaa). Ja koska
yhdessd Dimmer-kanavassa voidaan kdyttad useampia valaistusvalineitd,

tarjoaa tdma valo-ohjauspdyta sinulle jo valtavasti mahdollisuuksia.

Valo-ohjauspdyta on, kuten dénipdyta danitysstudiossa, lavavalaistuksen
kytkentakeskus. L(2412:mme olemme koonneet uudenaikaisimmista
komponenteista voidaksemme taata sinulle maksimaalisen luotettavuuden.

Memoryt

Voit sddtdd monimutkaisia valotilanteita jopa 24 kanavan avulla.
Yksittdiset kanavat voit kytked FLASH-ndppdinten avulla Fader-saddosta
riippumatta 100-prosenttiselle kirkkaudelle.

Memories

Voit tallentaa Presetit kymmenelle erilliselle Bankille (jokaisessa kaksitoista
paikkaa) ja kutsua ne yksitellen esiin. Erillisen PCMCIA-muistikortin avulla voit
arkistoida kaikki Memoryt.

Chases

lImaisu “Chases” kuvaa nk. juoksuvaloja, jotka koostuvat yksittdin ohjelmoitujen
perdkkdin ajettavien vaiheiden (jopa 99 vaihetta) yhdistelméstd. Néma vaiheet
voivat olla seka yksittdisia Presettejd ettd myos Memoreita.

Crossfade

Voit hdivevaihtaa manuaalisesti tai automaattisesti edes takaisin juoksuvalon
yksittdisten vaiheiden valilld tai yhdestd vaiheesta toiseen.

Preview

“Preview”-toiminnolla voit tarkkailla tallennettuja Memoreita tai juoksuvaloja
(Chases) ilman ettd ne ovat nahtavissa lavalla.

Sound to light

Tama toiminto on paremmin tunnettu nimityksella “valourut”. Nimitys johtuu siitd,
ettd musiikki ohjaa valoa. Jopa musiikin tauoille voidaan ohjelmoida oma s&étonsa.
MIDI

L(2412:ta voidaan ohjata MIDI:n kautta. MIDI-rajapintojen kautta voidaan kahta
EUROLIGHT LC2412:ta kdyttad Masterina ja Slavena. MIDI-sekvensserin avulla voit
tallentaa ja kutsua esiin kokonaisia showta.

Memory card

EUROLIGHT LC2412 tarjoaa sinulle padsyn 120 tallennettavissa olevaan
valotilanteeseen (Memorit), joita voit koska tahansa helposti muuttaa.

Tamd mahdollisuus valoyhdistelmien tallentamiseen vaihdettavissa olevalle
muistikortille (Memory card) luo sinulle kdytdnndssa mahdollisuuden rajattoman
valaistustilannearkiston yllapitoon.
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Kuva 2.1: Yleiskatsaus sektioihin
2. Kayttoelementit 2.1 A PRESET-sektion (D kiyttdelementit
LC2412:n kdyttopinta on jaettu yksittdisiin alueisiin, joilla on erilaisia toimintoja. [l S—

Vastaavasti esittelemme sinulle EUROLIGHT LC2412:n kdyttdelementit niiden
toimintojen mukaisesti ryhmiteltynd. Piirroksissa vaaleanharmaalla esitetyt
alueet osoittavat kdyttoelementtejd, jotka kuuluvat toiseen sektioon ja niista
selitetdan siksi vastaavissa kohdissa.

Sektiot: (1) A PRESET-sektio, (2) B MEMORY-sektio + Bank-Display,
Sound to light, (4) FLASH-nappiimet, (5) ohjelmointisektio,
(6) MAIN-sektio, (1) CHASE-sektio.
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LC2412:ssd on ylimaaraisid lisatoimintoja, joita ei voi ryhmitelld mihinkaan Co
tiettyyn sektioon (erikoiskanavat): Kuva 2.2: A PRESET-sektio (leikkaus)

SPECIAL 1-ndppdin. Téman ndappdimen avulla kdynnistat erikoiskanavan,

: T Fader 1-12. Nailla Fadereilla saddat Dimmerpackiin liitettyjen
jolla voit esim. kdynnistad ja sammuttaa savukoneen.

lamppujen valotehoa.

UPPER-kytkin. Kun painat UPPER-kytkintd, vaihdat A PRESET-sektion
kahdelletoista lisakanavalle. Nyt voit saatdd kanavien 13-24 kirkkautta.
Katso myds kappale 3.2.

(3 SPECIAL 2-néppiin. Talld on sama toiminto kuin SPECIAL 1-nappaimell3.
Kuten toisillekin kanaville, voidaan ndille molemmille kanaville
ryhmittaa kullekin 3 DMX-kanavaa. Molempia erikoiskanavia nimitetdan
talloin poytakanavaksi 25 ja 26. SPECIAL 1- ja SPECIAL-2 ndppdimet
voidaan ohjelmoida kytkimeksi, nappdimeksi tai Kill-ndppaimeksi.
Lisdinfomaatioita tdsta Ioydat kappaleesta 7.3.

POWER-kytkin. POWER-kytkimen avulla otat EUROLIGHT LC2412:n
kdyttoon. POWER-kytkimen tulisi olla asennossa “AUS”,
laitetta sahkdverkkoon yhdistettdessa.

Saatojen esiasetukset

Kanava-Fadereilla saadetdan Presetti (esiasetus), jonka voit kutsua suoraan
esiin Fader A:ta (41) vetdmalld. Valitun valoldhteen maksimaalisen kirkkauden
maadrad myds tassd, kuten kaikissa muissakin asetuksissa, MAIN-Fader
(katso lisaa kappaleesta 2.6).
¢ Huomaa: POWER-kytkin ei irrota laitetta sammutettaessa taysin

verkkovirrasta. Irrota siksi kaapeli pistorasiasta, laitteen ollessa

pidempaan kayttaméattomana.

BNC-holkki toimii lampun liitanténd (valinnainen).
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2.2 B MEMORY-sektion (2) kayttéelementit

B MEMORY-sektion Fader on alistettu A-PRESET-sektion alapuolla
sijaitsevaan blokkiin.

Tamad Fader ohjaa koko kanavaryhman kirkkautta niiden suhteessa toisiinsa
kuten aiemmin A PRESET-Faderilla saddettiin ja Memorina tallennettiin.

BANK

|
A
2

'
(—— SOUND TO LIGHT/CHASE TO MEMORY —— ‘4'

PAUSE BASS MID TREBLE

U
g
:
S
=)

PREVIEW

[EE)

R

(+]

Kuva 2.3: B MEMORY-sektio

Poikkeus: LC2412:n ollessa Preset-moduksessa (Bank-displayssd ,P*)
ohjataan samoja kanavia kuin A PRESET-sektion Faderilla. Néin voidaan tuottaa
ensimmadisen Presetin rinnalle toinen Preset.

- () Myés nama Faderit kuuluvat joukkoon, niilla on kuitenkin
kaksoistoiminto. Sound to light-moduksessa (valourkutoiminnossa)

ohjaat talld yksittdisille taajuusalueille kohdistettujen Memorien kirkkautta.

BANK-Display ndyttad, miltd muistibankilta Memoreita voidaan
silld hetkelld kutsua tai onko poyta paraikaa Preset-moduksessa
(Nayttd “P”). Naytto vilkkuu, kun vaihdat Preset-modukseen ja palaa
kolmen sekunnin jalkeen kiintedsti. Vasta kun vilkkuminen loppuu,
on Preset-modus aktiivinen. Ndin estetdan ei-toivottu kdynnistaminen ja
voimakas hdivevaihto.

UP/DOWN-ndppdimet. Ndilla nappdimilla valitaan yksi muistibankeista
(0-9) tai vaihdetaan Preset-modukseen (P). Kontrollivalot vilkkuvat, kun
olet valinnut uuden muistibankin ja edellisen bankin Memoreita on vield
aktiivisena (Fader ylgsvedettyna). Veda Faderia tai fadereita ((3), (14)- (iD)
alas Memoryn poishdivyttamiseksi. Uudelleen Faderia ylosvedettdessd
ilmestyy uuden muistipankin Memory lavalle (katso myos kappale 4.1.2).

SOUND TO LIGHT-ndppain. Katso kappale 2.3.

PREVIEW-ndppdin. Tima nappdin antaa mahdollisuuden tarkastaa
tallennettuja Memoreita vield kerran ja tarvittaessa muuttaa Memoria
ennen sen esiinhdivyttamistd. Tama on jarkevaa erityisesti silloin, kun olet
tallentanut Chaseja Memoreina ja haluat tarkastaa ja sovittaa niiden
nopeuden ennen kdyttdd jo tapahtuvan shown aikana. Mikali “Preview”
on kytkettyna paalle, ndytetdan Chaset ainoastaan kontrolli-LEDeissd.

Yhdelle Faderille on kulloinkin kohdistettu yksi FLASH-n&ppéin
(sektio (4D), jolla voit osoittaa sdadetylle Presetille tietyn Bankpaikan
Memoria ohjelmoitaessa.

2.3 SOUND TO LIGHT-sektio (3]
kdyttoelementit

SOUND TO LIGHT-sadtimet Ioydat B MEMORY-sektion oikeanpuoleisesta osasta.

Mikali Sound to light-toiminto on kytketty paalle, ohjaa musiikkisignaali
Memoreita 9-12. Samalla musiikkisignaalin danenvoimakkuus ohjaa Memorien
kirkkautta. Musiikkisignaali jaetaan kolmeen taajuusalueeseen (Bass, Mid,
Treble), joille kullekin on kohdistettu yksi Memory. Optimaalista tulosta varten
tulee Fader sadtad keskiasentoon ja jalkisaatad, mikali Memorien suhteet ovat
epatasapainossa toisiinsa nahden.

)
N

(—— SOUND TO LIGHT,/CHASE TO MEMORY —— E
PAUSE BASS MiD TREBLE

—
O

N
=]

(+)
Kuva 2.4: SOUND TO LIGHT-sektio
PAUSE-Fader on, kuten myds Faderit (3], ensisijassa Memorien
kirkkaudensdddin. Mikali valourkutoiminto on aktivoitu (Sound to light),

sdddetdan talla Memorya, joka on tarkoitettu kahden musiikkikappaleen
vélisille tauoille.

BASS-Fader suorittaa kirkkausperusasetuksen sille Memorylle, joka seuraa
musiikkisignaalin basso-osuuksia.

MID-Fader on kohdistettu musiikin keskiosuuksille.

TREBLE-Fader on vastuussa korkeista osuuksista.

ja (9): Bank-Display ja UP/DOWN-nappéimet, katso kappale 2.2.

SOUND TO LIGHT-n@ppdin aktivoi valourkutoiminnon.

Ohjaukseen tarvittavan musiikkisignaalin voit sydttaa holkkiin (ANALOG INPUT)
LC2412:n taustapuolella.

2.4 Sektio (4): FLASH-nappéiimet ja SOLO

[
1 ! ! 6 7 8 9 10 1 12
| |
| | = L
f—‘ | FLAsH 4@ s

FLASH-ndppaimet. Painamalla yhtd FLASH-nappaimista kytket siihen
kuuluvan kanavan korkeimmalle, MAIN-Faderilla séddetylle kirkkaudelle
sen Fader-asetuksesta riippumatta. Tatd varten tulee CH FLASH-ndppdimen
olla painettuna. Toiminto Channel Flash on Preset-moduksessa kytketty
paalle automaattisesti.

Kuva 2.5: FLASH-ndppdimet

FLASH-n@ppaimet kaksoistoiminnolla. Tallennuspaikoilla 9-12 voit
tallentaa Memoreita tai juoksuvaloja (Chase to Memory). Juoksuvaloja
ndytetdan keltaisilla LEDeilld, kun olet valinnut vastaavan muistibankin.
Myds juoksuvalot voidaan kutsua esiin Flash-ndppdimien avulla.
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Solo

Mikali Solo-toiminto on samanaikaisesti paallekytkettyna (ndppéin SOLO B3I,
LED palaa), kytketddn kaikki muut sateilijat tai valaistuselementit pois paalta.
Ainoastaan Flash-ndppdimelld valittu kanava on silloin aktiivinen.

2.4.1 Solo-toiminnon rajoittaminen (Disable Solo)

Sinulla on kuitenkin mahdollisuus sulkea yksittdisid kanavia Solo-toiminnon
ulkopuolelle, eli nama kanavat pysyvat aktiivisina myds “Solo”:n ollessa
pdallekytkettyna.

Seuraavien ohjelmointitoimintojen avulla saavutat taman pdamdaran:
Paina UTILITY 1 @8],

Displayn alaosassa sijaitsevan SOFT A-ndppdimen (36 avulla valitaan

N —

vaihtoehto DISABLE SOLO. Displayn yldvasemmalla ndytetaan sitd kanavaa,

jolta Solo-toiminto poistetaan (DISABLED) tai joka jatetaan normaaliin
tilaan (ENABLED).

3. Kdantdmallda DATA-Wheelid (36) valitaan se kanava, johon halutaan
vaikuttaa. Voit valita halutun kanavan myds Flash-nappdimen avulla
(kanavia 13-24 varten: Paina ensin UPPER-ndppdintd).

4. SOFTB:lla (39) valitaan “DISABLE” ja kytketdan ndin talle kanavalle
Solo-toiminto pois padltd, SOFT A:lla valitaan “ENABLE”.

5. Lopeta ohjelmointitapahtuma painamalla QUIT-ndppdintd (40 ja
vahvistamalla ndin suorittamasi ohjelmointi.

0 Kun poistat Solo-toiminnon yhdelta kanavalta, pysyy tama myas silloin

voimassa, kun kanava on osa sellaista paallekytkettyd Memorya,
jonka tulisi raueta FLASH-nappainta kdyttamalla.
Esimerkki:

Olet kytkenyt Solo-toiminnon pois paalta kanavalle 8, kanavan 8 valo ja siis
pdalle, kun painat Flash-nappaintd ja Solo-toiminto on aktivoitu.

Aikaisemmin olet ohjelmoinut Memoryn, joka kdyttaa kanavaa 8. Se on
paraikaa kytkettynd lavalle. Paina nyt yhtd Flash-nappaimista (CH FLASH
on myds paallekytkettynd), silloin sinulla on lavalla kaksi valoa, kanava 8 ja
Flash-ndppdimelld aktivoitu kanaval

2.5 Ohjelmointisektion kiyttoelementit (5]

Ohjelmointisektion tarkeimmat elementit on jarjestetty yldoikealle.

@@@@@@

PRol

24|cl H
DMX [.IGHTINC| CONSO|E

l--‘lg%

MEMDRY  CH|SE clvumlry e umilry 2 e scln  CHElASH
DATA

CONTRAST

PROGRAM

®)

SHIFT SOFT A

********

Kuva 2.6: Ohjelmointisektio

PCMCIA CARD-Slot. Téhan liitetadn se muistikortti, jolle voit tallentaa
poytasi asetukset.

N

o

~

N

N

w

MEMORY-ndppdin. Painamalla MEMORY-ndppainta kerran aloitat
lavastusten tallennustoiminnon. Kuinka tama yksityiskohtaisesti tapahtuu,
on kuvattu Iahemmin kappaleessa 4.1.

CHASE-néppdin. Talla ndppdimelld aloitetaan ohjelmointi-tapahtuma
halutessasi koota juoksuvalon. Menettelytapa on kuvattu kappaleessa 6.1.

Néappaimella CTM (Chase to Memory) kutsut esiin valikon juoksuvalojen
tallentamiseksi. Voit myds ladata muistiin tdysin ohjelmoituja Chaseja.
Tdtd varten on kdytettavissasi jokaisella kymmenesta Memory-bankista
nelja muistipaikkaa 9-12.

UTILITY 1. Tallad ndppdimella padset ohjelmointivalikkoihin DISABLE SOLO,
SELECT CURVE, THEATRE MODE.

UTILITY 2. Témad ndppdin avaa padsyn ohjelmointivalikkoihin DMX PATCH,
SELECT MIDI und SELECT SPECIAL. Selvityksia ndistd 1oydat kappaleista 7.
“LC2412:N LISATOIMINNOT” ja 8. “DIMMER-OHJAUS”.

LIVE-ndppdin. Tdtd ndppdintd painamalla voit kytked juoksuvalojen tai
Memorien jaksoja poytaldhdolle ja arvostella niitd “livend”. Myds itse
ohjelmointitapahtumalle on tdma saato jarkeva, silld esim. juoksuvalot
ndytetdan valinnan aikana ainoastaan LEDeissd (normaali saatd,
Blind-modus). Nain on valinta lavalla kulkevan ohjelman aikana mahdollista
tdtd hdiritsemdttd (automaattinen Preview). Live-modus muuttaa
olosuhteet pdalaelleen: nyt se mita Preview-toiminnolla tarkkaillaan,

on nahtavissd lavalla.

on kytkettyn, kytketdan kanavan tai Memoryn FLASH-nappédinta
vapautettaessa kaikki muut valot pimeiksi. Haluttaessa voidaan
myos yksittdisia kanavia poistaa Solo-toiminnon vaikutuksesta
(katso lisaa kappaleista 4.3.1ja 2.4.1).

CH FLASH-néppain. Tamd nappain kytkee Channel Flash-toiminnon
pdalle ja pois paaltd. Kun Channel Flash-toiminto on kytkettyna
paalle, voidaan FLASH-nappaimilla (@ + @) kytked yksittaisia
kanavia maksimaaliselle valonvoimakkuudelle. Preset-moduksessa
(katso kappale 3.1.1) tamd toiminto on automaattisesti aktivoituna,
Memory-moduksessa se taytyy erikseen kytkea pddlle.

UPPER-kytkin. Tatd kytkinta tarvitaan vaihtamaan kanaville 13-24.
Katso myds kappaleet 2.1ja 3.2.

CONTRAST-saadin. Tata potentiometrid kaantdamalla voidaan Displayn
kirkkaus sovittaa ympariston valo-oloihin sopivaksi.

PROGRAM-Display. Aina ohjelmointitapahtuman mukaan ndytetaan
tdssa eri valikkoja. Jos et ole vield ohjelmoinut mitddn tai lopettanut
ohjelmointitoiminnon QUIT-ndppdimen (4) avulla, ndyttaa Display
ajankohtaista saddettyd juoksuvaloa (Chase) ja kulloistakin vaihetta
(Step) (perusasetus).

DATA Wheel. Tamadn kdyttoelementin avulla voit muuttaa/valita
parametrejd ohjelmoinnin aikana. Ndin esim. Chaseja ohjelmoitaessa
voidaan valita vaiheet ja sddtda nopeus. Sen lisaksi toimii DATA Wheel
Chasien suoraan valitsemiseen (katso myds kappale 6.2).

SHIFT-ndppdin. Tamd ndppéin avaa lisad ohjelmointi-valikoita.
Yksityiskohtaisia selvityksia loyddt kulloisenkin
ohjelmointitapahtuman kuvauksesta.

SOFT A-ndppdin. Tarvitset tata nappdintd suorittaaksesi valintoja
ohjelmointivalikkojen sisdlla. Valikkotekstit ja ndppdimet on jarjestelty niin,
ettd voit valita talla nappaimelld sen ylapuolella valikossa ndytetyn option.

SOFT B-ndppain. Tama ndppdin tdyttdd saman toiminnon kuin
SOFT A-ndppain.

QUIT-ndppdin. Télld ndppdimelld lopetetaan ohjelmointi-toiminto ja
palataan takaisin paavalikkoon.
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2.6 Main-sektion (6] kidyttoelementit

¥y -

MAIN

PRESET  MEMORY HOLD  BLACKOUT

7‘, FLASH Aﬁ 7‘7 MAIN Af
@ ® ® @

Kuva 2.7: Main-sektio

Main-sektion kdyttdelementit on ryhmitelty niin, ettd ne liittyvat joko
toimintaryhmiin tai koko pdytalahtoon.

A-Fader. Timad Fader on A PRESET-sektion Master-saddin. Se maaraa siis
koko sektion maksimaalisen kirkkauden. FLASH-nappaimia (22/ @) seki
(44) / @) voit kuitenkin kayttaa, myds vaikka Fader olisi nollassa.

B-Fader. B-Fader on B MEMORY-sektion Master-saadin. Se maaraa siis
kaikkien Memorien maksimikirkkauden. Kuten A-Faderilla voidaan
FLASH-ndppadimid kdyttdd myds nolla-asennossa.

Ndiden molempien Fadereiden avulla voit siis (MAIN-Faderin ollessa
ylosvedettynd) suorittaa hdivevaihdon manuaalisesti ndiden molempien
sektioiden sadtdjen valilla.

MAIN-Fader. Tama maaraa kaikkien pdytalahddlta ulosmenevien
komentojen maksimikirkkauden.

PRESET FLASH-néppiin. Télla Flash-nappdimelld voit suorittaa
Flash-toiminnon koko A PRESET-sektiolle, eli A-Faderin (41) ollessa suljettuna
kytked sektioon saddetty valaistus lavalle. Heti kun pddstdt nappdimen irti,
sammuvat valot jalleen. Lahempid tietoja Ioydat kappaleesta 4.3.

MEMORY FLASH-néppdin. Tdmd nappdin suorittaa saman toiminnon
B Memory-sektiolle.

Lisaksi tassd sektiossa on kaksi muuta ndppdint, jotka vaikuttavat
koko pdytéléhtoon:

HOLD-néppain. Tama ndppdin pitaa kiinni sdatdjen senhetkisestd
statuksesta samalla kun voit valita uutta Presettid, kutsua toista
Memorya tai suorittaa tdysin muita konfiguraatioita. Toimintaa kuvataan
kappaleessa 7.2.

BLACKOUT-nappain. Kun kdytat tatd kytkintd, kytketaan kaikki lamput
samanaikaisesti pois pdaltd. Tama toiminto koskee koko pdytélahtdd,
siis myds juoksuvaloja. Poishdivytys tapahtuu télldin dkkindisesti. Kun haluat
hdivyttad pois “pehmedsti”, tulee sinun kayttaa tahan tarkoitukseen MAIN-
Faderia. Poytalahdon ollessa kytkettyna pois pddlta voit muuttaa poydéan
asetuksia. Lavan valaisemiseksi uudelleen tarvitsee sinun ainoastaan kytked
Blackout jalleen pois paalta.

2.7 Chase-sektion kdyttoelementit

CHASE || XFADE  SPEED

: INSERT
i
1
: ()
E STEP M:;:AL SEIUN:/RUN
1
. R
53) (54 (59

Kuva 2.8: Chase-sektio

NUMBER-ndppdin. NUMBER-ndppdimelld valitaan juoksuvalo ja sitd ennen
on mahdollista antaa ndyttaa yksittdiset juoksuvalot kontrolli-LEDeilld
(automaattinen Preview). NUMBER-ndppdimen kontrolli-LED palaa,
kun juoksuvalot ovat jossakin muodossa aktiivisia, eli myds silloin kun ne
eivat juuri juokse, vaan ovat ainoastaan kutsuvalmiudessa. Kun olet valinnut
Chasen, jonka vaiheet eivt vield ole ohjelmoituja, sammuu LED nappdimen
vapauttamisen jalkeen. LED ei mydskaan pala, kun CHASE-Fader (59) on
vedetty kiinni.

INSERT-ndppdin. Kytke tdmd nappdin pdlle, kun Chase juoksee. Néin voit
STEP-ndppdimen (53] avulla vaihtaa edestakaisin senhetkisen ja edellisen
vaiheen vdlilla. Tdman toiminnon voit suorittaa myos X-FADE-sddtimen
avulla (MANUAL MODE-ndppdin (54) kytkettynd paalle). Lisdtietoja tasta
[6ydat kappaleesta 6.2.6.

CHASE-Fader. Tama Fader saatelee koko juoksuvalojen sadtojen kirkkauden.
Yhden ndihin juoksuvaloihin kuuluvan Memoryn (Memory Step) yksildlliset
olosuhteet jadvat siis voimaan.

X-FADE-sdddin. X-FADE-sdddin (hdivevaihto-Fader) toimii yksittaisten
Chase-vaiheiden manuaalista hdivevaihtoa varten. Sitd voidaan kayttaa
myos hdivevaihtoon Memorien valilla. Lisaksi sen avulla voidaan
sddtaa juoksuvalojen vaiheiden esiinhdivytysnopeutta, jollei nditd ole
teatterimoduksessa toisin vahvistettu (ainoastaan teatterimoduksen ollessa
aktiivinen). Tarkempia tietoja tdsta |oyddt kappaleista 6.2.3 ja 7.4.

SPEED-Fader. Se sadtaa juoksuvalojen nopeutta.

STEP-ndppdin. Tamdn nappdimen avulla laukaiset Chase Stepsit
(juoksuvalon vaiheet) manuaalisesti. Voit tehdd sen myds Chasen
jo juostessa. Jalkapainikkeen avulla on tamd toiminto myds
kauko-ohjattavissa.

MANUAL MODE-nappain. MANUAL MODE-n@ppdin on kohdistettu X-FADE-
sadtimelle. Kun se on kytkettynd péalle, voit X-FADE-saddintd sinne tanne
liikuttelemalla joko vaihtaa kahden juoksuvalovaiheen valilld edestakaisin
(INSERT-nappain paalle kytkettynd) tai hdivyttad juoksuvalovaiheet esiin
yksi kerrallaan toisensa jdlkeen (INSERT-ndppadin kytkettynd pois pdaltd).
Yksityiskohtaisen yleiskatsauksen hdivevaihdon eri mahdollisuuksista Ioydat
kappaleesta 6.2.4.

SOUND/RUN MODE-nappdin. Tamdn nappdimen avulla vaihdat
valinnaisesti Chasen ohjausta bassorytmin (SOUND) tai laitteensisdisen
nopeudensdddon (RUN) kautta.
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2.8 LC2412:n taustapuolen liitannat

Kuva 2.9: Digitaalinen ja analoginen I&htd

DMX512 OUT-holkki. LC2412:n digitaalinen Idhtd on toteutettu 5-napaisena

XLR-holkkina. Téhdn liitetd@n Dimmerpack, joka pystyy tydstamaan
digitaalisia ohjauskaskyja DMX512-ohjausprotokollan mukaisesti.

ANALOG OUT-holkki. Analoginen Idhtd soveltuu ohjaukseen analogisen
standardin mukaisesti (0 ... +10 V tasavirta) ja on toteutettu Sub
D-liiténtdnd. Tahan liitetadn Dimmer-packit, jotka eivat vield tydskentele
modernilla DMX512-ohjausprotokollalla.

I mioioutr MIDI IN ANALOG IN FOOTSWITCH |
1

1 1
1 1
1 1
1 1
VA
| 1
| 1
S | S [N - J

Kuva 2.10: Taustapuolen muita liitantoja

MIDI OUT-holkki. Vastaavan kaapelin avulla voit johtaa MIDI OUT-
holkilta MIDI-tietoja toiselle LC2412:Ile tai MIDI-sekvenssiohjaukselle (PC)
(liitetdén vastaanottajan MIDI IN-holkkiin). Nain on mahdollista suorittaa
kahdella poydalla rinnakkaisia toimintoja, eli ohjata yhteensd jopa
156 DMX-kanavaa.

MIDI IN-holkki. Tahdn voit syottaa valopdydan ohjaukselle MIDI-tietoja
(esim. MIDI-sekvenssiohjaukselta tai toiselta L(2412:lta).

ANALOG IN-holkki. Naihin 6,3 mm-monojakkiholkkeihin voit liittaa
yhden miskeripdytasi [dhddistd, (D-soittimesi tai jonkin muun analogisen
audiosignaalildhteen Sound to light-toiminnon ja juoksuvalojen
musiikkiohjauksen suorittamisen mahdollistamiseksi.

FOOTSWITCH-holkki. Tahdn voit liittaa jalkapainikkeen, jonka avulla voit
kauko-ohjata STEP-nappainta. Lisatietoja loydat kappaleesta 6.2.4.

______________________________

SERIAL NUMBER

DATE ['ODE

@

Kuva 2.11: Sarjanumero ja verkkoliitanta

SARJANUMERO. Varaa aikaa takuukortin tdyttamiseen ja lahetd meille
kokonaan tdytetty takuukortti 14 paivan kuluessa ostopdivasta lukien,

muutoin menetat oikeuden laajennettuun takuuseen. Vaihtoehtoisesti voit
kdyttad Internet-sivullamme (behringer.com) olevaa Online-rekisterdintia.

SULAKKEENPIDIN/JANNITTEEN VALINTA. Ennen laitteen liittamistd
sahkoverkkoon, tarkasta, ettd jannitendyttd vastaa paikallista
verkkojénnitettd. Sulaketta vaihdettaessa tulee ehdottomasti kdyttda
saman tyyppistd sulaketta. Joissakin laitteissa voidaan sulakkeenpidin
sdatda kahteen eri asentoon, sdddettavaksi 230 V ja 120 V:n valilld. Huomaa:
mikali haluat kdyttaa laitetta Euroopan ulkopuolella 120 V:Ila, tulee asettaa
suurempi sulakearvo.

Verkkoliitanta tapahtuu IEC-kylmalaiteliitdntand. Sopiva verkkokaapeli
sisaltyy toimitukseen.

3. Presetit

Tdssd kappaleessa kuvaamme niitd yksittdisid vaiheita, joiden avulla voit saataa,
kutsua ja hdivyttad Presetteja (esisaddettyjd valotilanteita).

Yleisesti kaikki kanavista 1-12 sanottu koskee samalla tavalla myds kanavia 13-24
(Upper-modus).

0 Kuvittele Presetit rakennusosasiksi, joista voit rakentaa
monimutkaisempia valaistustilanteita: Memoryt kokoavat yhden
Presetin asetukset yhdelle Faderille (aina 24 kanavaan asti),
juoksuvalot kayttavat Presetteja (Level Step) sekd Memoreita
(Memory Step) yksittdisind vaiheina.

A Preset section

Chase memory

Level steps

Memory steps

nnn-nn-nnn-ﬂ

B Memory section

Kuva 3.1: Presettien ja Memorien asetukset

3.1 Perusasetukset

Veda kaikki Faderit alas nolla-asentoon. POWER-kytkimen avulla otat
BEHRINGER EUROLIGHT LC2412:n kéyttoon. L(2412 ndyttdd nyt ennen
sammuttamista viimeiseksi aktiivisena olleet asetukset.

Jos haluat aloittaa aivan alusta, voit tietyn nappdinyhdistelmén avulla poistaa
kaikki ohjelmoidut asetukset. Lahempid tietoja tdsta kappaleessa 7.8.
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3.1.1 Preset-modus

Tydskennellaksesi ainoastaan Preseteilld, tulee sinun vaihtaa Preset-modukselle.
Bank-Displayssa (18] valitaan tatd varten asetus “P".

1. Paina nappdimia UP tai DOWN useampaan kertaan, kunnes Displayssa nakyy
“P”. Néytto vilkkuu n. 3 sekunnin ajan.

2. Kun ndyttd on vakaa, LC2412 on Preset-moduksessa. Toiminto CHANNEL
FLASH on nyt automaattisesti aktivoitu, mikd osoitetaan palavalla
kontrolli-LEDill3 (CH FLASH (2).

3. Vedd MAIN-Fader @) ylgs, samoin Fader A (41),

4. Nytvoit sadtad lavastuksen A PRESET-sektion Fadereiden 1-12 avulla.
Lamppuijen kirkkauden voit lukea myds kontrolli-LEDeistd, jotka on
jérjestetty FLASH-ndppdinten luo.

0 Preset-moduksessa et voi ohjelmoida tai kutsua Memoreita.
Tallennettuja juoksuvaloja voidaan kuitenkin suorittaa
Preset-moduksen ollessa aktiivinen.

3.2 Laajennus 24 Preset-kanavalle
(Upper-modus)

Kaikki kanaville 1-12 kédytdssa olevat toiminnot voidaan Upper-modukselle
vaihtamisen jalkeen suorittaa myds kanavilla 13-24.

1. Paina UPPER-kytkinta (33),

Kontrolli-LED ndyttdd, ettd LC2412 on nyt Upper-moduksessa, eli A PRESET-
sektion Fader ohjaa kanavia 13-24. Preset-moduksessa vaikuttavat myos
B MEMORY-sektion Faderit kanaville 13-24.

2. Sdada Presettisi siirtamalld A PRESET-sektion Fader haluttuun asentoon.

Mikali olet jo aiemmin saatanyt kanavia 13-24, tulee sinun ensin siirtaa
saddin aikaisemmin valittuun asentoon ennen kuin voit sadtaa nama
kanavat uudelleen.

3. Poistuaksesi Upper-moduksesta tulee yksinkertaisesti painaa kytkintd
uudelleen (3).

¢ Vaihtamisen jalkeen nayttavat kontrolli-LEDit valaistuksen tilaa
kulloinkin valituille kanaville Faderin asennosta riippumatta.
Muuttaaksesi yhden kanavan asetusta, tulee sinun ensin siirtaa
kanavalle osoitettu Fader alkuperdiseen asetukseen.

Muita ominaisuuksia:

Flash-ndppdimet hdiventavat Upper-moduksessa kanavat 13-24.

3.3 Presettien haivevaihto

Kahden Presetin valistd hdivevaihtoa varten tarvitaan toinen Preset.
Tamd luodaan Faderin avulla B MEMORY-sektiossa.

1. Veda Fader B (42) auki, Fader A (@D kiinni. MAIN-Fader pysyy auki.

2. Saada nyt B MEMORY-sektion Fadereiden avulla valaistus. Kuten
aiemminkin, voit tarkkailla myds tatd asetusta kontrolli-LEDeista.

3. Liikuta nyt Master B:ta alaspdin (kiinni), Master A:ta ylos (auki).
Preset B hdivytetadn pois, Preset A esiin (manuaalinen Fade).

4. B Memory-Sektio

“Memory”:ksi nimitetddn valaistustilannetta (Preset), kun se on
tallennettu kokonaisuutena.

Memory-toiminto on organisoitu seuraavasti:

Kaytettavissasi on kymmenelld muistibankilla jokaisella kaksitoista paikkaa
(FLASH-ndppdimet 1-12), joille voit tallentaa kokonaisia kuvia (valaistustilanteita)
(24 kanavaa). Yksittdisten kokonaisten kuvien kirkkautta voit madrata silla
Faderilla, jonka olet ohjelmointivaiheessa télle kuvalle madrittényt.

Voit kdyttdd Memoreita usealla eri tavalla:
1. Esiinhdivyttdminen kdsin tai iskumaisesti;
Presettien ja Memorien vadlinen hdivevaihto;

Eri Memorien valinen hdivevaihto;

> oW

Eri Bankkien Memorien vdlinen hdivevaihto. Myos eri Bankeilla sijaitsevia
Memoreita voi olla samanaikaisesti aktiivisena.

4.1 Memorien (lavastukset) ohjelmointi,
kutsuminen ja muuttaminen

4.1.1 Ohjelmointi

1. Saada Preset-moduksessa lavastus (Fader A PRESET-sektio).

2. Lavastuksen tallentamiseksi on valttamatonta poistua Preset-moduksesta.
UP/DOWN-ndppdimid (19) kdyttamalld vaihdetaan Memory-modukseen.
Bank-Display (18) ndyttaa, mika muisti-bankki on valittu.

Paina nappéinta MEMORY (23 ohjelmointisektiossa. Displayssa (25) naytetdan
seuraava teksti (esimerkki):

SEL.MEMORY --/07

ALL

PRESET

Kuva 4.1: Display “Memoryn ohjelmointi”
Ylimmén rivin merkitys: Seuraava vaihe (Select Memory), paikka
(paikkanumero/muistibankki).

UP/DOWN-ndppdinten avulla olet jo valinnut muistibankin (7),
FLASH-nappaimelld valitset nyt paikkanumeron.

Alempi rivi: Tee valintasi SOFT A:n (Preset) tai SOFT B:n (All) avulla.

Paina SOFT A:ta (8, kun haluat tallentaa ainoastaan saadetyn Presetin.
Kun painat SOFT B:ta (39, tallennat télle paikalle myds parhaillaan
aktiivisen Memoryn.

¢ Nain sinulla on mahdollisuus generoida yhdesta Memorysta
useampia muunnelmia. Kuinka Memorya voidaan modifioida selviaa
kappaleesta 4.1.3.

Mikali haluat tallentaa vield muita Presettejd, toista yksinkertaisesti
seuraavat vaiheet:

1. Presetin (lavastus) saato;

Bankin valinta UP/DOWN-ndppéinten avulla;

Yhta FLASH-nappainta @2/ @) painamalla madratadn muistipaikka;
Preset tai poytdldhtd tallennetaan (SOFT A tai B);

ok N

Mikali et halua luoda endd useampia Memoreita, voit lopettaa toiminnon
ndppdimen QUIT (40 avulla.
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4.1.2 Lavastuksen esiinhaivytys

Kun haluat hdivyttaa ohjelmoidun lavastuksen esiin, valitset yksinkertaisesti
UP/DOWN-ndppdimelld muistipaikan ja vedat yhden B MEMORY-sektion Faderin
ylos. Memorya kontrolloidaan silla Faderilla, jolle kohdistettua FLASH-nappdinta
olet aikaisemmin ohjelmoidessasi painanut.

¢ Nahdéaksesi Memory-asetukset seka lavalla ettd LEDeissd, tulee myds
Fader B:n (42 ja MAIN-Faderin (43) olla auki.
Memorien nopea kutsuminen

FLASH-n&ppéinten (sektio (4)) avulla voit kutsua parhaillaan saddetyn Bankin
Memoreita, kuten yksittdisia kanavia Preset-moduksessa (Displayssa “P”).

QO Channel Flash-toiminto ei talloin saa olla aktivoituna
(CH FLASH-n&ppin (32)).

4.1.3 Memorien tarkastaminen ja muuttaminen (Preview)

Memorien tarkastamiseksi ennen niiden esiinhdivytystd voidaan timan vaiheen
poytalahto kytked sokeaksi PREVIEW-nappdimen (21 avulla. Naet talloin
asetukset ainoastaan kontrolli-LEDeista. EUROLIGHT LC2412:n muut toiminnot
sdilyvdt kdytossa ennallaan.

Valitse yhden Flash-ndppdimen avulla se Memory, jota haluat kontrolloida.

Jos haluat muuttaa Preview-moduksessa naytettyd Memoryad,
valitse ndppdimelld SOFT B (39 Displayssd ndytetty MODIFY-toiminto
(katso kuva 4.2).

SEL.MEMORY 08/07
MODIFY

Kuva 4.2: Display “Memoryn editointi Preview-moduksessa”

A PRESET-sektion Fadereilla voit nyt suorittaa haluamasi modifikaatiot.
Preset-Faderin ohjelmoitujen asetusten muuttamiseksi tulee sinun “noutaa”
Faderien alkuperdiset asennot (lukitus). Alkuperdisessa ohjelmoinnissa
aktivoimattomat kanavat voidaan yksinkertaisesti vetaa ylos kuten tavallista.

Valitse SOFT B:n avulla optio ENTER sddtojen tallentamiseksi. Mdarad seuraava
Memory tai poistu Preview-moduksesta QUIT-nappdimen (40) avulla.

Muutoin voit myds yksikertaisesti ohjelmoida Memoryn uudelleen.
4.2 Haivevaihto eri asetusten valilla

4.2.1 Haivevaihto Presettien ja Memorien valilla

Memorien ja Presettien vdlinen hdivevaihto toimii aivan kuten kahden Presetin
valinen hdivevaihto, silla erotuksella, ettd EUROLIGHT LC2412:n tulee tétd varten
sijaita Memory-moduksessa.

1. Sadda tallennettu lavastus (katso 4.1.2).
2. AsetaPreset A PRESET-Sektion Faderin avulla, Fader A pysyy suljettuna.

3. Veda nyt Fader B kiinni, Fader A auki. Poytélahddssa nakyy nyt Preset,
Memoryt katoavat.

4.2.2 Héaivevaihto Memorien vililla

Memorien valiseen hdivevaihtoon on kdytettavissasi useita eri mahdollisuuksia:

Portaaton haivevaihto FLASH-ndppainten avulla
Suorita tatd toimenpidettd varten tarvittavat perussaadot seuraavasti:
1. Sammuta CHANNEL FLASH-n&ppiin 32);

Vedd CHASE-Fader (50) ylgs;

Paina INSERT-nappainta (49);

Saddda X-FADE-saddin (51 halutulle hdivytysnopeudelle;

5. Paina FLASH-nappainta (yhta nappaimistd 22/ @)).

Rl o A

Memory hdivytetdan sisaan. Valonvoimakkuuden maaradt CHASE-Faderilla ja
MAIN-Faderilla. Vaihtaaksesi toiseen Memoryyn painetaan yksinkertaisesti
jotakin muuta FLASH-néppdinta. STEP-ndppdimelld (53) voit vaihtaa kahden
Memoryn (tdménhetkisen ja sitd edellisen) valilld edestakaisin. PRESET FLASH-
nappdimelld (44) voit myds, Memoryn sijaan, hdivyttaa senhetkisen
Preset-saddon esiin.

0 FaderitAjaB (4D ja (42) sekd B MEMORY-sektion ja A PRESET-sektion
Faderit voivat tassa toiminnossa olla kiinnivedetyssa asennossa,
talloin ndet ainoastaan FLASH-ndppainten avulla esiinhdivytetyt
Memoryt/Presetit.

0 Jos suoritat parasta aikaa juoksuvaloa (Chase) tdma keskeytetdan heti,
kun painat INSERT-n@ppdinta. Kun painat INSERT-néppdinta toisen
kerran ja sammutat ndin toiminnon, jatkaa Chase jalleen eteenpdin.

Memorien manuaalinen hdivevaihto X-FADERIN avulla

Kun lisaat kappaleessa 4.2.2 kuvattuun saatoon vield MANUAL-ndppdimen
(54, madraat haivevaihtoajan itse X-FADE-saatimen avulla yhdeltd Memoryltd
toiselle vaihtamalla.

1. Valitse FLASH-ndppdimelld muisti.

2. Kunnyt liikutat X-FADE-saatimen saatotiensa paahan,
hdivytetddn Memory esiin.

0 Jos et valitse uutta Memorya, voit hdivyttaa edestakaisin molempien
viimeksi valittujen Memorien valilla.

Memorien poishaivytys

Memorien poishdivyttamiseksi tulee INSERT-ndppain (49) vapauttaa.

Siirrd X-FADE-sdadintd edelleen samaan suuntaan, kun olet ensin hdivyttanyt
Memoryn sisdén. Ndin hdivytetaan Memory pois vasta paluumatkalla. Kun saddin
ajetaan jalleen ylos ei yhtddn Memorya enda ndyteta.

0 Jos juoksuvalo (Chase) oli ensin aktivoituna ja tdma keskeytettiin
aikaisemmin INSERT-nappainta painamalla, hdivytetaan
X-FADE-saadinta ylosajettaessa seuraava CHASE-vaihe esiin.
Poishaivyttamiseksi tulee sinun ensin valita Chase, joka ei sisalla
yhtadn vaihetta (katso kappale 6.2).

Kun vapautat myds MANUAL-nappdimen, voit STEP-ndppdimen (53) avulla
hdivyttad X-FADE-sddtimelld sdddetyn ajan.

0 Jos juoksuvalo (Chase) oli juuri aktivoituna, ja tama keskeytettiin
aikaisemmin INSERT-nappainta painamalla, hdivytetaan seuraava
CHASE-vaihe sisaan STEP-ndppainta painamalla.
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4.2.3 Haivevaihto eri Bankeilla sijaitsevien
Memorien vililla

Voit suorittaa Bankinvaihdon yksinkertaisesti valitsemalla UP/DOWN-nappaimilla
uuden Bankin. Aikaisemmin ylosvedetty Memory pysyy lavalla, kunnes Fader on
vedetty nollaan. UP/DOWN-n@ppdinten LEDit vilkkuvat, mikali “jatetyn” Bankin
Memoreita on vield aktiivisena. Vedd yksi Memory-Fadereista ylos ja uudella
Bankilla talle paikalle tallennettu Memory hdivytetdan esiin.

¢ Ennen bankin vaihtoa ylasvedetyt Memoryt pysyvat kytkettyna
lavalla kunnes Fader on vedetty nollalle. Ndin voit ndhdd useampia
eri Bankeilla sijaitsevia Memoreita lavalla (ja kontrollivaloissa)
samanaikaisesti.

4.3 Preset Flash ja Memory Flash

4.3.1 Preset Flash

Talla ndppdimelld suoritat A PRESET-sektiolle Flash-toiminnon. Mikali Solo-
toiminto ei ole aktiivinen, liitetddn PRESET FLASHin avulla A PRESET-sektiossa
sdddetty valaistuskonfiguraatio aktiiviseen Memoryyn (Fader A
nolla-asennossa). Solo-toiminnon ollessa aktivoituna kytketdan ylosajetut
Memoryt pois paalta.

Saadot:

Memory-modus, Memory Fader (13) paalle

Fader A (40 kiinni, MAIN-Fader paalla

PRESET FLASHilld hdivytetdan Preset-sadtd esiin. Kirkkauden maaraavat
A PRESET-Fader ja MAIN-Fader.

Solo-toiminnolla: Memoryt kytketaan pois paaltd.

4.3.2 Memory Flash

Toiminnon “Memory Flash” voit ottaa kayttdon tallennettujen Presettien
(= Memorien) hdivyttamiseksi dkillisesti aktiiviseen Presettiin sen sijaan,

0 Preset-moduksessa ei voida kutsua esiin mitadn Memorya,
myoskaan toimintoa “Memory Flash” ei voida suorittaa.

Saadot:
Memory-modus, Memory Fader (13) paalld,
Fader A paalld, Fader B kiinni tai osittain pdalla, MAIN-Fader paalld.

MEMORY FLASHin avulla héivytetaan ylosvedetty Memory esiin.
Kirkkauden maarittavat B MEMORY-Fader ja MAIN-Fader.

Solo-toiminnolla: Preset kytketdan pois paalta.

4.4 Memorien ohjelmointi ilman suoraa
kontrollia (blind)

Memoreita voidaan Preview-tominnon (katso kappale 4.1.3) lisaksi ohjelmoida
myds toisella tavalla ilman, ettd Memoryt ndytetdan lavalla. Varmistaudu tatd

varten siitd, ettei nappdin LIVE 3 ole aktivoituna. Samoin Fader A:n tulee olla
nolla-asennossa.

Sen jalkeen, kun olet painanut ndppdintd MEMORY (25) ohjelmointisektiossa,
valitaan UP/DOWN-n@ppdinten avulla muistibank ja Flash-ndppaimen avulla
Memory, jota editoidaan A PRESET-sektion Fadereiden avulla. Fader-sdédot
ndytetddn télldin ainoastaan FLASH-ndppdinten kontrollivalojen avulla.

Vahvista SOFT A:lla (Preset) tai SOFT B:Ild (All) ja editoi toista Memorya tai pdata
toiminto QUIT:illa.

4.5 Memorien tarkastaminen lavalla yksittdin
(Live-modus)

Live-modus tarjoaa sinulle mahdollisuuden tarkastaa yksittdisia Memoreita ja
Chaseja lavalla ilman, ettd sinun tarvitsee keskeyttda suoritettavaa ohjelmaa
tamadn vuoksi. Live-modus kddntaa siis paalaelleen tavalliset olosuhteet,

joissa ohjelma nakyy lavalla samalla kun voit Preview-toiminnon avulla editoida
juoksuvaloja ja Memoreita taustalla kontrolli-LEDien avulla.

Live-moduksessa voit siis Preview-toiminnon ollessa valittuna kytkea

Memoreita lavalle ja editoida niitd ilman suoritettavan ohjelman keskeyttamista.
Suoritettava ohjelma ei toiminnon keston aikana ole ndhtdvissd. Tama toimii
samoin Chase-valinnan kanssa: Chase ndytetdén lavalla NUMBER-ndppdimen
ollessa painettuna.

1. Kytke ensin PREVIEW pédlle.
2. Kytke Live-modus paalle painamalla LIVE-kytkinta G0).

3. Valitse Flash-ndppdimelld Memory. Timd Memory ndytetdén.
Displayn “MODIFY"-option avulla sinulla on nyt mahdollisuus
muokata Memorya.

4. Valitse SOFT B-ndppdimelld optio “MODIFY”, editoi Memorya A PRESET-
sektion Fadereiden avulla ja vahvista taas SOFT B:lla (“ENTER”).

5. Kunhaluat jlleen poistua Live-moduksesta, kytke se yksinkertaisesti
LIVE-kytkinta jalleen painamalla pois paalta.

4.6 Memorien muita kayttotapoja

Memorien kdyttdon on sinulla vield muitakin mahdollisuuksia:

1. Memorien kdyttd juoksuvalojen “rakenneosina” (Memory Chase,
kappale 6.1.2);

2. Memorien 9-12 kdyttd Sound to light -toiminnon kautta, siis automaattisesti
musiikin ohjaamana.

5. Sound to Light

Voidaksesi kdyttad Sound to light-toimintoa tulee sinun liittaa Line-

tasolla varustettu signaalilahde (CD-soitin, nauhadekki, mikseripdytélahtd
tms.) EUROLIGHT LC2412:een. LC2412:s5a on tdtd varten taustapuolella

6,3 mm-monojakkiholkki (ANALOG IN (69)). Tasonsdétd toimii automaattisesti.
Kuten jo kappaleessa 2.3 kuvattiin, koskee Sound to light-toiminto niitd
Memoreita, jotka on tallennettu paikoille 9-12.

Paina SOUND TO LIGHT-nappaintd (20) ja veda Fader (G4)- (D) keskiasentoon.
MAIN-Faderilla voit korjata peruskirkkautta.

Voit muunnella valourkutoimintoa suorittamalla Bankinvaihdon.
Valourkutoiminto on vapaasti yhdisteltavissa muihin pdydan toimintoihin.

6. Juoksuvalojen Ohjaus (Chase)

Juoksuvalot (Chases) ovat lavasteiden jaksoja (Presetteja tai Memoreita),
jotka tallennetaan ja suoritetaan perakkdin. LC2412 voi tallentaa muistiinsa
yhteensd 650 Chase-vaihetta ja 99 Chasea. Jokainen ndistd voi koostua jopa
99 vaiheesta.

Juoksuvalojen suorittamiseen on olemassa useita vaihtoehtoja:
o liitetyn audiosignaalilahteen (esim. (D-soittimen) bassorytmin ohjaamana;

o sisdisen kellopulssigeneraattorin ohjaamana (nopeus saadetdan
SPEED-Faderilla (2);

o vaiheiden lapitikkaus yksittdin kasin;

o vaiheiden hdivevaihto yhdeltd toiselle X-FADE-sdatimen avulla.
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6.1 Juoksuvalojen ohjelmointi tai poisto

Juoksuvalot koostuvat Preseteistd (Level Chase) tai Memoreista (Memory chase).

6.1.1 Level Chasen ohjelmointi

1. Painanappdinta CHASE (26). PROGRAMM-Display 35) néyttda seuraavan
tekstin (esimerkki):

CHASE NR. 01(22)

->LEVEL<- MEMORY

Kuva 6.1: Display “Chasen ohjelmointi”

“LEVEL” on merkitty, kun olet tallentanut Presettejd, “MEMORY”, kun olet
tallentanut Memoreita juoksuvalon vaiheiksi.

Mikali “MEMORY” on merkittynd, valitse jokin muu Chase (DATA-Wheelilla G6),
mikali et halua tallentaa téménhetkisen Chasen paalle.

2. Valitse “LEVEL” painamalla SOFT A-néppiintd (38).

STEP: O1

ENTER DELETE

Kuva. 6.2: Display “Level Chasen ohjelmoini”

Mikali displayssa nakyy jokin toinen teksti, paina SHIFT-nappainta G2
DATA-Wheelia kaantdmalld voit katsoa vaiheen toisensa jalkeen (LED).

3. APRESET-sektion kanava-Faderin avulla editoidaan nyt valittua vaihetta.
Muuttaaksesi yhtd tai useampaa jo aktiivista kanavaa, tulee kulloinenkin
Fader ensin saattaa ennalta tallennettuun asentoon (lukitus).

4. SOFT A-ndppdimelld valitaan “ENTER” ja tallennetaan ndin tdma
vaihe. Mikali haluat poistaa vaiheen, valitse “DELETE". Display hyppaa

automaattisesti seuraavaksi korkeimpaan vaiheeseen, joka myos naytetaan.

Editoi kuten aikaisemmin tai valitse DATA-Wheelilld toinen vaihe.

QUIT-ndppdimelld padtat ohjelmoinnin.

6.1.2 Memory Chasen ohjelmointi
1. Aloita ohjelmointi yllakuvatulla tavalla CHASE-ndppdinta (26) painamalla.

2. Valitse Chase DATA-Wheelin avulla. Display ndyttaa, onko kyse Level
Chasesta vai Memory Chasesta.

3. SOFT B-ndppdimella valitaan “MEMORY".

0 Mikali olet valinnut Level-Chasen ja valitset “MEMORY:n"
(tai painvastoin), kysyy Display, haluatko ohjelmoida uuden
juoksuvalon. Valitse optio “YES”, ja ndin kirjoitetaan alkuperdisen
Chasen paalle.

4. Valitse muistibank UP/DOWN-ndppédimilld (09 ja FLASH-ndppdinta
painamalla Memory. Se ndytetddn kontrollivaloissa.

STEP: 01 089 04

DELETE

ENTER

Kuva 6.3: Display “Memory Chasen ohjelmointi”

Display nayttad sinulle valitun Memoryn ja muistibankin, jossa Memory
sijaitsee. Esimerkki:

STEP: 01 09 (Memory) 04 (Bank).
5. Vahvista valintasi SOFT A:lla (“ENTER”).

6. Tallenna samalla tavoin niin monta Memorya kuin haluat
(maks. 99 vaihetta).

7. Lopeta ohjelmointi QUIT-ndppdimelld.

6.1.3 Juoksuvalojen poisto
Kun haluat poistaa jonkin Chasen kokonaan, menettele seuraavanlaisesti:

1. Paina CHASE-ndppdintd (26) padstaksesi valikoimaan. Valitse DATA-Wheel-
pyoralld kyseinen Chase.

2. SOFT A:lla tai B:lld (displayssa “LEVEL" tai “MEMORY") madrittelet,
minkd Chase-tyypin haluat ohjelmoida poiston jdlkeen. Jos haluat
vain poistaa jonkin Chasen, niin valitse yksi optioista paastaksesi
seuraavaan valikkoon.

3. Shift-toiminto kytkeytyy palle, kun painat SHIFT-nappaintd G7).

STEP: 01

INSERT

DELALL

Kuva. 6.4: Display “Juoksuvalon poisto”

4. Valitse SOFT B:ll& “DELALL". Siten kyseisen juoksuvalon kaikki vaiheet on
poistettu. Voit nyt aloittaa uuden juoksuvalon ohjelmoinnin. Jos valitsit
kohdan 2 kohdalla “MEMORY:n", téytyy SHIFT-nappdinta painaa ensin.

6.2 Juoksuvalojen toisto ja pysaytys

Valitse juoksuvalo: Pidd NUMBER-néppaintd (48) painettuna.

Ajankohtainen juoksuvalo ndytetddn kontrolli-LEDeissd, ilman, ettd se on
nahtdvissd lavalla (automaattinen Preview).

Pitdessasi NUMBER-ndppdintd painettuna, voit katsoa DATA-Wheelin (36) avulla
kaikki ohjelmoidut juoksuvalot.

SPEED-sdatimelld (52) sdaddt halutun nopeuden.

Padsta NUMBER-ndppain irti ja juoksuvalo toistetaan.

Jotta juoksuvalo nahtdisiin myds lavalla, tulee CHASE-Faderin ja MAIN-Faderin
olla yldsvedettyind.

Juoksuvalon pysaytys

1. Veda CHASE-Fader (50) asentoon “0” (ainoastaan poishdivytetty).

Paina INSERT tai MANUAL.

Kytke SOUND- tai RUN-modus pois pdalta.

> oW~

Valitse sellainen juoksuvalo, joka ei sisalla ohjelmoituja vaiheita.



14  EUROLIGHT LC2412 Kdyttdohje

6.2.1 Juoksuvalojen ohjaus musiikin avulla

Jos olet liittanyt audiosignaalilahteen EUROLIGHT LC2412:n taustapuolen
ANALOG IN-holkkiin (60}, voit antaa musiikin bassorytmin madrata
Chasejen nopeuden.

Taulukko 6.1 ndyttda sinulle tarpeelliset asetukset:

i | raste | pus ]

INSERT °
MANUAL °
SOUND °

RUN °

Taulukko 6.1: Juoksuvalojen ohjaus musiikin avulla

Voit laukaista juoksuvalojen vaiheita taman kanssa rinnan STEP-ndppdimen
avulla. X-Fade-saatimelld saddetadn tdssd hdivytysnopeus.
6.2.2 Juoksuvalojen ohjaus SPEED-Faderilla (RUN)

Jos haluat antaa sisdisen generaattorin sddtaa juoksuvalojen tahtia, tulee sinun
kdynnistaa “Run” painamalla SOUND/RUN-néppaintd (55) useampaan kertaan
(keltainen LED palaa).

SPEED-sadtimelld (2 ohjaat nopeutta.

Samoin kuin Sound-ohjauksessa voidaan juoksuvalojen vaiheet laukaista timén
kanssa rinnan STEP-ndppdimella (mahdollista myds FOOTSWITCH-holkkiin
liitetyn jalkapainikkeen avulla).

o | psite | ros |

INSERT .
MANUAL °
SOUND °
RUN °

Taulukko 6.2: Juoksuvalojen ohjaus sisdisen kellopulssigeneraattorin avulla

6.2.3 Manuaalinen haivyttaminen X-FADE-saatimella
(Manual Mode)

Paina MANUAL-nappdinta. X-FADE-saatimelld (34) voit hdivyttaa juoksuvalon
vaihe vaiheelta yhdesta vaiheesta toiseen.

Nappadin Paille
INSERT

MANUAL | e

Taulukko 6.3: Juoksuvalojen ohjaus X-Fade-saatimelld

Displayssa naytetddn jokainen vaihe, STEP-ndppdin ei ole toiminnassa. Kun liséksi
kytket INSERT-nappdimen pdalle, voit hdivyttad edestakaisin molempien
viimeksi valittujen vaiheiden valilla.

lpgin | pisle | puis
INSERT e
MANDAL e

Taulukko 6.4: Edestakaisin hdivyttdminen X-Fade-saatimen avulla

6.2.4 Manuaalinen hdivyttaminen STEP-ndppdimelld (3)

MANUAL-ndppdimen ollessa pois padltd ja SOUND- ja RUN-nappdinten ollessa
pois paalta voit laukaista juoksuvalojen vaiheita ainoastaan STEP-nappaimelld
(tai jalkakytkimen avulla).

Ciwin | psite | ros |

INSERT .
MANUAL °
SOUND °
RUN °

Taulukko 6.5: Juoksuvalojen ohjaaminen STEP-néppdimen avulla

Insert

Kun lisdksi kytket INSERT-ndppdimen paalle, voit vaihtaa edestakaisin
molempien viimeksi valittujen vaiheiden valilla.

0 Kun toistat paraikaa juoksuvaloa (Chase), keskeytetaén tama heti,
kun painat INSERT-nappainta. Chase jatkuu, kun painat INSERT-
nappainta toisen kerran. INSERT:id ja MANUAL:ia voit kayttaa myos
moduksissa SOUND ja RUN.

0 Chase Stepsien vililld edestakaisin haivyttamisen sijaan voit
myos valita Insert-toiminnon aktivoinnin jalkeen Memoryn
(FLASH-nappaimet (22)/(23) ja hdivyttaa edestakaisin viimeisen
vaiheen ja Memoryn vililla. Samoin voit hdivyttaa STEP-ndppdimen
avulla portaattomasti Presetin ja Memoryn (tai vaiheen) valilla.

Toimi tatd varten seuraavasti:

1. Pysdytd juokseva Chase INSERT-nappdimen avulla.

Valitse Memory yhdelld FLASH-ndppdimista.

Veda yksi tai useampi Preset-Fader pddlle (A Fader (41) on poisvedettynd).
Héivytd saddetty Preset PRESET FLASH-ndppdimelld esiin.

ook N

Héivytd Step-ndppdimen avulla yhdeltd vaiheelta toiselle.

6.2.5 Memory Stepsien korvaaminen

Korvataksesi Memory Stepin yhden juoksuvalon sisélld, tulee sinun suorittaa
seuraavat vaiheet:

1. Paina CHASE-nappaintd (26), valitse Chase DATA-Wheelin avulla
(sen tulee olla Memory Chase).

2. Paina SOFT B-ndppdintd. Nyt voidaan yksittdisia Chase-vaiheita selata
DATA-Wheelin avulla ja ne ndytetddn samalla LEDeissa. Valitse se vaihe,
jonka haluat korvata uudella. Oikealla ylhaalla Displayssa ndytetdan
ajankohtaisen Stepin Bankpaikka ja Bank.

3. Valitse se uusi Memory, jonka tulisi korvata vanha.

4. Paina SOFT A:ta “ENTER":iksi. Display siirtyy automaattisesti
seuraavaan vaiheeseen.

5. Korvaa lisdd Stepseja tai paatd ohjelmointitapahtuma QUIT:lla.
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6.2.6 Memory Stepsien liséaminen

1. Suorita samat vaiheet kuin kappaleen 6.2.5 kohdassa 1 ja kohdassa 2.
Tdssd tapauksessa valitse kuitenkin se vaihe, jonka eteen haluat uuden
vaiheen liittdd. Namad ja kaikki seuraavat vaiheet siirtyvat lisdttdessd yhden
vaiheen ylospdin.

2. Kytke Shift-toiminto padlle (SHIFT-nappain GZ).

3. Valitse se Memory (Flash-nappain), jonka haluat lisata.
Memory ndytetddn LEDeissd.

4. Paina SOFT A:ta “INSERT"-toimintoa varten.

5. Lisad Stepseja tai padtd ohjelmointitoiminto QUIT:in avulla.

6.3 Juoksuvalojen tallentaminen Memoryna
(Chase to Memory)

Voit toistaa samanaikaisesti jopa viittd juoksuvaloa, kun tallennat nelja
juoksuvaloa téta varten tarkoitetuille Bankpaikoille 9-12. Tdllgin kirjoitetaan jo
olemassa olevien varausten paalle.

1. Paina (TM-néppéinta @

CHASE TO MEMORY
SELECT CTM 8..12

Kuva 6.5: CTM-ohjelmoinnin Start-valikko

2. Valitse UP/DOWN-nappéimilla Memory-Bank (19),

3. Valitse yhdelld neljastd FLASH-ndppdimestd (23) se Memory, jolle Chase
tallennetaan. Nama Flash-nappdimet on varustettu toisella (keltaisella)
LEDilld, joka vilkkuu tahdissa, kun olet tallentanut sille juoksuvalon.

10/04

CHASE: - -

TIME 01.0 EXT

Kuva 6.6: Valintavalikko Memorylle, juoksuvalon numerolle ja Takt-modukselle
Displayn yldvasemmalla ndytetddn se Memory-numero ja Bank,
jotka olet valinnut.

4. Valitse nyt juoksuvalo DATA-Wheelid kddntamalld. Valittu juoksuvalo
ndytetddn kontrollivaloissa ilman, ettd se on lavalla nahtavissa.

5. Anna tahti:

a) DATA-Wheelin avulla: Pidd SOFT A-ndppdintd painettuna ja valitse
DATA-Wheelia kadntamalld aika (mak. 10 sek).

b) Automaattinen ohjaus bassorytmin kautta: valitse SOFT B-nappdimelld
optio EXT. Keltainen LED Flash-ndppdimessa ndyttaa sitten bassorytmia.

6. Paatd ohjelmointitapahtuma QUIT-nappdimelld.
6.3.1 Memoryna tallennettujen juoksuvalojen
(CTM) toisto

Memoryyn tallennettujen juoksuvalojen toisto tapahtuu aivan samoin kuin
muidenkin Memorien kanssa. Toistaaksesi ne lavalla, tulee sinun siis valita Bank
ja vetdd Memory-Fader ja B-Fader (42) ylos.

6.3.2 CTM:n tarkastaminen ja editointi Toistomodus
janopeus

Onnistuneen Chase-ohjelmoinnin jalkeen voit vield tarkastaa ja muuttaa
toistomoduksen ja nopeuden ilman, ettd tdta ndytetaan lavalla. Tmad on
erityisen kaytanndllistd, kun suoritat paraikaa valoshowta eikd sinulla ole aikaa
ohjelmoida uutta juoksuvaloa rauhassa.

1. Kaytd PREVIEW-ndppdintd (20) ja valitse se Memory (Flash-nappdimet 9-12),
jota haluat tarkastaa ja tarvittaessa editoida.

SEL. MEMORY 11/04
CTM MODIFY

Kuva 6.7: Display “CTM:n tarkastaminen ja editointi”

Displayssd oikealla ylhddlld ndytetaan nyt Memory (11) ja Bank (04).
2. Anna tahtija toistomodus kuten kappaleessa 6.3 kohdassa 5 on kuvattu.

3. Patd ohjelmointitoiminto QUIT-ndppdimelld.

6.4 Chasen tarkastaminen Live-moduksessa

Live-modusta voidaan kdyttaa myos Chaseille. Tarkempia tietoja
Live-moduksesta |oydat kappaleesta 4.5.

Juoksuvalojen tarkastamiseksi Live-moduksessa tulee sinun toimia seuraavasti:
1. Kytke Live-modus pdalle LIVE-kytkintd (30) painamalla.

2. Paina NUMBER-ndppiinta (8). Juoksuvaloa ndytetadn lavalla niin kauan kun
piddt ndppdinta painettuna.

3. Poistuaksesi jdlleen Live-moduksesta, tulee sinun yksinkertaisesti painaa
LIVE-kytkinta uudelleen.

7. LC2412:N Lisatoimintoja

7.1 Ohjelmoinnin lukitseminen

Estadksesi asiattomia muuttamasta sinun ohjelmointejasi, voit lukita poydan
ohjelmointitoiminnot. Voit valita eri lukitustoimintojen valilla:
Kayttotapa LOCK PRESET

LC2412:ta voidaan kdyttad ainoastaan Preset-moduksessa,

Memorien kutsuminen ei ole endd mahdollista. Chaseja voidaan

suorittaa edelleen.

Kayttotapa LOCK PROGRAMMING

Poytd on edelleen kdyttovalmis, ohjelmoitujen Memorien tai Chase-vaiheiden
muuttaminen on mahdollista ainoastaan vasta lukituksen poistamisen jalkeen.
Lukitus / lukituksen poistaminen

1. Pidd ndppdimid SOFT A ja SOFT B painettuna ja paina samanaikaisesti
kanavan 1 FLASH-ndppdintd (ddrivasemmalla).

2. DATA-Wheelin avulla voit nyt valita eri valikoita.

3. Kunolet valinnut halutun moduksen, voit SOFT B-ndppdintd painamalla
aktivoida lukituksen ja poistaa sen jalleen.

4, Paata ohjelmointitoiminto QUIT-ndppdimen avulla.
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7.2 Léhdon jaadytys (Hold)

Kun haluat jattda poydan Idhdon senhetkiseen tilaan silld aikaa kun suoritat
muita saatojd, voit kayttaa tahan HOLD-ndppdinta.

1. Paina HOLD-nappainta (6,

Kuva 7.1: Display “Pdytalahdon jaadytys (Hold)”

2. Saada Memoryt ja Presetit toiveittesi mukaan.

3. Halutessasi kdynnistaa uuden Chasen, valitse Chase kuten tavallisesti
NUMBER-ndppdinta painamalla ja DATA-Wheelid kaantdmalla.
Kulloinkin valittu Chase ndytetdan kontrollivaloissa niin kauan kun
ndppaintd pidetddn painettuna.

“Hold"”:in padttaminen

Haivyttadksesi yhdestd sadddsta pehmedsti toiseen vedd MAIN-Fader kokonaan
kiinni ja jalleen auki. Faderia ylosajettaessa hdivytetdan vanha saatd pois ja
uusi esiin.

Hold-modus sammutetaan automaattisesti, kun MAIN-Fader saavuttaa sita
jalleen ylosajettaessa ylimmadn ddriasentonsa.

Display:ssa voit valita nappdimelld SOFT B “CANCEL":in poistuaksesi
jalleen moduksesta.

7.3 Erikoiskanavat

Molemmat erikoiskanavat (8 ja () soveltuvat erityisesti tehoteille,

jotka halutaan kytked péélle EUROLIGHT LC2412:n muista asetuksista

riippumatta. Savukoneet, vdrinvaihtajat tai peilipallojen moottorit ovat

esim. tdllaisia tehosteita. Voit ohjelmoida naille molemmille kanaville

erityisid kytkentamoduksia:

o Toggle-modus: SPECIAL-nappain toimii kytkimen tavoin. Kun painat
ndppdintd ja padstdt sen jalleen vapaaksi, kytkeytyy savukone (tai jokin muu
toiminto) pdalle. Toiminnon kytkemiseksi jalleen pois paalta tulee nappdintd
painaa uudelleen ja jdlleen vapauttaa.

o Flash-modus: SPECIAL-ndppdin kytkee toiminnon pdlle ainoastaan niin
kauan kun sitd pidetaan painettuna. Heti kun pddstat nappdimen vapaaksi,
sammutetaan talle kanavalle osoitettu toiminto jalleen.

o Kill-modus: Samankaltaisesti kuin Flash-moduksessa,
kytketddn ndppdimeen liitetty toiminto paalle ainoastaan silloin,
kun ndppdintd pidetddn painettuna. Taman lisaksi kaikki muut toiminnot
sammutetaan samanaikaisesti.

Eri moduksien ohjelmoimiseksi tulee toimia seuraavasti:

1. Paina UTILITY 2-ndppéinta 2.

Valitse SOFT B:lld optio “MORE".

Valitse Displayn kautta SOFT A-ndppdimelld (38) optio “SELECT SPECIAL".

A~ W

Seuraavassa valikossa on nappdin SPECIAL 1 nimitetty KEY T:ksi

(SPECIAL 2: KEY 2). Kun haluat muuttaa tdman nappdimen modusta,

pida nappadintd SOFT A (KEY T:lle, SOFT B:td KEY 2:lle) painettuna ja valitse
DATA-Wheelilld haluttu optio.

5. QUIT-ndppdimelld (40) vahvistat valintasi ja palaat takaisin padvalikkoon.

DMX-kanaville kohdennettaessa merkitaan erikoiskanavia poytakanavina 25 ja
26 (katso myds kappale 8.2.2)

7.4 Teatterimodus

EUROLIGHT LC2412:n avulla sinulla on mahdollisuus tallentaa pitkd jakso

(99 vaihetta), jossa voit maarittaa jokaiselle vaiheelle yksildllisen hdivytysajan.
Ndin voit ladata Chase-muistiin koko teatterikappaleen rungon, jota voit

vield rikastaa Presettien ja Memorien avulla. Teatterimodus on siis Chase-
ohjelmoinnin erikoismuoto. Jotta ajallinen kulku voidaan muotoilla vastaavan
joustavasti, ei toisiaan seuraavia vaiheita laukaista audiosignaalin avulla tai
automaattisesti, vaan yksittdin kdsin.

Teatterimoduksen perusasetukset

Jotta voitaisiin tydskennelld teatterimoduksessa, tulee seuraavien
ehtojen tayttya:

o Juoksuvalo-ohjaus sisdisen kellopulssigeneraattorin kautta (RUN) tulee olla
kytkettynd pois paalta,

o Juoksuvalo-ohjaus ulkoisen audiosignaalin kautta (SOUND) tulee olla
kytkettynd pois paalta,

o MANUAL (34 tulee olla kytkettyna pois paaltd,
o INSERTin (49 tulee olla kytkettyna pois paalta.

7.4.1 Teatterimoduksen paallekytkeminen
Teatterimoduksen paallekytkemiseksi on toimittava seuraavasti:

1. Paina UTILITY 1-ndppainta.

2. Seuraavassa valikossa valitaan SOFT B-ndppdimella optio “MORE".

3. SOFT B-ndppdimella voidaan seuraavaksi kytked teatterimodus paalle tai
pois paalta.

4. Paina QUIT-nappaintd paavalikkoon palataksesi. Kun teatterimodus on
kytkettynd paalle, nakyy tdma Displayssa merkinnalld “T".
7.4.2 Fade-aikojen ohjelmointi teatterimoduksessa

Koska teatterimodus on juoksuvalon erikoismuoto, kdyttaa teatterimoduksen
ohjelmointi myds juoksuvalojen valikkoa ja kdyttdelementtejd.

Samoin tallennetaan teatterimoduksessa tallennetut jaksot

yksinkertaisesti Chaseina.

Toimi siis seuraavasti teatterimoduksessa juoksuvalon vaiheita ohjelmoidessasi:
1. Kytke teatterimodus padlle edellisessa kappaleessa kuvatulla tavalla.

Paina nappdintd CHASE (26) ja valitse juoksuvalo.

Valitse “LEVEL" tai “MEMORY".

Editoi haluttu vaihe tai valitse Memory.

Paina SOFT A:ta (“ENTER”).

Kaanna DATA-Wheelid halutun Fade-ajan (maks. 10 sek) saatamiseksi.
Jos Fade-aika on jo sdadetty, tdmad ndytetaan.

A O

7. Valitse SOFT A:lla optio “CONT” (Continue). Néin hyvaksyt ohjelmointisi ja
voit sy6ttdd seuraavan vaiheen ja Fade-ajan.

8. Paina QUIT-ndppdintd paavalikkoon palataksesi.

0 Tallennetut Fade-ajat voidaan myos, kuten juoksuvalot ja Memoryt,
tallentaa muistikortille.
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7.5 MIDI-toiminnot

MIDI-ohjauskomentoja ei voida kdyttad ainoastaan musiikki-instrumenttien
kdyttoon, vaan myds LC2412:n toimintojen ohjaukseen. Tétd varten tarvitset
sekvensseri-softwaren, jossa vastaavat komennot annetaan.

MIDI-ohjelmoinnin suuri etu on, ettd voit ohjelmoida kokonaisen Show:n MIDI:n
kautta ja antaa sen yksinkertaisesti pyorid.

Yksi yhta yksinkertainen kuin loistava mahdollisuus shown tallentamiseen

on vdlittad show MIDI-sekvensserille MIDI Outin valitykselld.
MIDI-implementaatiotaulukon seka tarvittavat tiedot yksittdisille Controllereille
[oyddt tamdn kdyttoohjeen liitteesta.

7.5.1 Kahden EUROLIGHT LC2412:n yhdistaminen

Ohjaus MIDI:n kautta antaa sinulle lisaksi mahdollisuuden liittad toinen LC2412
ensimmadiseen valopdytddn. Liitd tatd varten ensimmaisen pdydan (lahettdjd)
MIDI OUT-holkki (58) toisen LC2422:n (vastaanottaja) MIDI IN-holkkiin (59,

Valikossa tulee nyt sadtda MIDI-tydskentelymodus.
1. Paina UTILITY 2-néppdinta.
2. Valitse optio “MORE".

SELECT

SELECT

SPECIAL  MIDI

Kuva 7.2: Display “SELECT MIDI”

3. Valitse optio “SELECT MIDI".

MIDI CHANNEL: 01
>0UT<

>IN<

Kuva 7.3: Display “MIDI-kanava”

4. DATA-Wheelilld voit nyt valita sen MIDI-kanavan, jolle vastaanotetaan
(IN) tai jolta lahetetdan (OUT). SOFT A-ndppéimelld asetat pdydan
“vastaanotolle”, SOFT B-nappdimelld “Iahetykselle”.

Kaikki sadddt, jotka suoritetaan ensimmaisessa poyddssd, tuotetaan myds
rinnan toisessa poydassa (esim. myds muistibankinvaihto). Voit siis kutsua
Presettejd, Memoreita ja Chaseja ensimmdisestd poydastd (Master) kasin.
Ainoastaan ohjauskomennot valitetddn toiselle poydalle. Toisen pdydén (Slave)
muistia ei muuteta.

0 Tama ei koske toisen pdydan MAIN-Faderia. Vastaanottavan poydan
peruskirkkautta tulee valvoa manuaalisesti.

MIDI Out

PC with MIDI-software

MIDIIn

® ® - “ce]
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Dimmerpack

Kuva 7.4: MIDI-kaapelointi

Ohjelmointi

Kun yhdistat kaksi valopdytda toisiinsa, tulee Chasien ja Memorien ohjelmointi
tapahtua rinnakkain, eli konkreettisia Memory-ohjelmointeja ei vélitetd poydalta
toiselle vaan ainoastaan esiinkutsumiskomennot.

7.6 Tietojen tallentaminen muistikortille

EUROLIGHT LC2412 on erittdin joustava laite, jonka kdyttoaluetta voit laajentaa
tallentamalla kokonaisia Chaseja ja Memoreita muistikortille (PCMCIA ATA
Flash-kortti, 4 MB muistitilaa).

o Aseta kortti sita varten tarkoitettuun loveen (24, L(2412 tunnistaa
muistikortin Idsndolon automaattisesti. Uusi kortti tulee ennen kdyttod aina
formatoida. Valitse tdta varten optio “YES”.

o Voit nyt valita DATA-Wheelilld yhden 25 muistipaikasta.
Jokaiseen 25 paikasta voidaan tallentaa koko pdydan asetukset.

o Display ndyttad, onko valitussa muistipaikassa jo tietoja vai ei.

o SOFT A:lla (“SAVE") voit nyt vélittad valopdydan tiedot muistikortille.
Paina SOFT B:td (“LOAD”) ja tiedot ladataan kortilta poydan muistiin.

0 Huomio: Kun tallennat tietoja jo varattuun muistipaikkaan,
kirjoitetaan aiemmin tallennetun sisallon paalle! Samoin
paallekirjoitetaan valopdydan muisti, kun tietoja ladataan kortilta.
Varmista siis muisti ensin kortille halutessasi sailyttaa tiedot.

0 Koska L(2412 kdyttaa omaa tietoformaattia, ei muistikorttia voi
formatoinnin jélkeen enaa lukea PC:lla!
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7.7 Kirkkauserojen tasoittaminen 8. Dimmer-Ohjaus

EUROLIGHT LC2412 tarjoaa sinulle mahdollisuuden tasoittaa eri valaistusldhteiden
erilaisia kirkkauksia keskenddn. Téta varten voit nostaa sellaisten
valaistuslaitteiden kirkkautta, joiden kirkkaus samalla Fader-asetuksella on
muita alhaisempi. Aiemmin tummemnmilta vaikuttavia valonheittimid ohjataan
silloin vahvemmin ja ne loistavat yhta kirkkaina.

0

®

EUROLIGHT EaE—
L g »
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Ohjelmoi tdmad asetus seuraavasti: Dimmerpack DMX512 input ]‘
1. Paina UTILITY 1.

Valitse SOFT B:lld optio “MORE".
Valitse SOFT A:lla “SELECT CURVE".

LC2412 rear

> oweN

Display ndyttdd nyt ylavasemmalla kanavaa, sen vieressa oikealla statusta
“LINEAR” (vakioasetus) tai “CURVE” (korotus). SOFT A:lla tai SOFT B:Il voit
nyt sdataa tdlle kanavalle halutun statuksen.

5. DATA-Wheelin avulla voit valita halutun kanavan.

6. Pddtd ohjelmointitoiminto QUIT-ndppdimella.

7.8 Kaikkien asetusten poistaminen/
Softwaren versiondytto

Kaikki ohjelmoidut asetukset poistaaksesi ja alusta aloittaaksesi tulee
toimia seuraavasti:

Mirror ball

1. Paina ndppdimia SOFT A ja SOFT B ja pida niitd painettuna. Paina sitten
FLASH-néppaintd 1. Software-versio ndytetaan Displayssd. DATA-Wheelid
kdantamalld padset seuraaviin valikkoihin ja ndyttéihin (muistin tyhjennys,
ohjelmointitoimintojen lukitus, vapaa muistitila, sisdisen A/D-muuntajan
tila, itsetestaus).

2. Naytossd nakyy nyt teksti “DELETE ALL" ja optio “YES”. SOFT B-nappdimelld
valitaan tama optio.

Fog machine
(with 0-10 V interface)

Kuva 8.1: Dimmerin vakiokaapelointi analogisella ja/tai digitaalisella ohjauksella

8.1 Analoginen ohjaus

REALLY ALL 2°? Modernin digitaalisen DMX512-rajapinnan lisaksi voit EUROLIGHT L(2412:ssa
NO YES suorittaa Dimmer-ohjauksen myds analogisen ldhdén (ANALOG OUT (2,
0-10 V DC) kautta. Silld voit kuitenkin ohjata ainoastaan kahtatoista
Dimmer-kanavaa plus kahta erikoiskanavaa (vain “0 Volt” tai “10 Volt”).

Kuva 7.5: Display “Kaikkien asetusten poistaminen”

3. Turvallisuuden vuoksi olemme rakentaneet vield yhden vaiheen. 811 Analogisen Dimmerin ohjaus DMX512:n avulla

Valitse kulloinkin optioiden alapuolella sijaitsevilla ndppdimilld Soft A Niin kutsutun Demultiplexerin (Demux) avulla voit muuttaa digitaaliset
(“NO”) tai Soft B (“YES”") yksi ndista mahdollisuuksista. Kun valitset DMX512-komennot analogisiksi ohjaussignaaleiksi ja ndin ohjata
“YES”, tyhjenndt kaikki Memoryt ja tallennetut juoksuvalot (Chases). analogisia Dimmerpackeja.

Samalla asetetaan kaikki valopdydan muita toimintoja koskevat esiasetukset
vakioarvoille (SOLO ALL ENABLED, CURVE ALL LINEAR).
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8.2 Digitaalinen ohjaus DMX512:n avulla 2. SOFT A-néppaimella valitset “DMX PATCH".

8.2.1 Digitaalisen ohjauksen erityisyyksia

CH 01> 000 ___

Rajapinnan formaatti (EIA-485) DOOOUSED1 OPEN

DMX512-standardi kdyttaa tietojen vélittamiseen RS485 Interface-standardia.
Tiedot ldhetetdan siind perdkkain jokaiselle liitetylle Dimmerille (maks. 512
kanavaa). Mitd enemmadn Dimmereitd on liitettynd, sitd pidempi on tdman
kanavan aikaintervalli seuraavaan komentoon.

Kuva 8.3: Display “DMX Patch 2"

3. FHash-ndppdimilla valitaan ensi se poytakanava, jolle DMX-kanava halutaan
osoittaa (kanavat 13-24: vaihda Upper-modukselle, SPECIAL 1 (kanava 25)
0 Kaytdnnossa suositellaan siksi kdytettyjen kanavien méaaran ja SPECIAL 2 (kanava 26) painamalla nappaimia (8 ja (9)).
ra.l.jmjt.tar'n!?fa ma!(SImaallsen Befresh-ta:son saavuttanylsekSI. Al siis 4 DATA-Wheelilld valitaan DMX-kanava.
kdyta mitaan paljon suurempia numeroita kuin todellisuudessa
kaytossa olevien kanavien maara. Mikali tdma DMX-kanava on jo kdytdssd, nakyy tama yhdessa kyseessa

Yhdessa DMX512-standardin kanssa voidaan yhdelld [dhettimelld (LC2412) olevan pdytakanavan numeron kanssa Displayssa. Valitse p6ytakanava

kdyttaa jopa 32 kuormitusyksikkod. Yksi kuormitusyksikko vastaa tassa yhtd (Flash-nappaln.) Ja vaht;e O.PEN (SQ.FT B'T‘appa".‘)’ AI.0|ta.uude.IIeen
. . kohdasta 3. Vaihtoehtoisesti voit myds yksinkertaisesti valita toisen
DMX512- tai RS485-vastaanotinta.

DMX-kanavan.

8.2.2 DMX-kanavien osoittaminen (Softpatch) 5. Paina SOFT A-ndppdinta (optio “CONNECT”) ja yhdista néin pdytakanava
ja DMX-kanava. Kun haluat yhdistaa useampia DMX-kanavia samaan
pdytakanavaan, valitse yksinkertaisesti seuraava DMX-kanava ja yhdistd
kuten edelld.

Softpatch tarkoittaa: Yhdelle pdytakanavalle voidaan osoittaa jopa kolme
DMX-kanavaa, jotka on vapaasti valittavissa.

0 Voit osoittaa jokaisen DMX-kanavan ainoastaan yhdelle
Faderille. Muutoin se valittaa epatasaisilla Fader-asetuksilla
ristiriitaisia komentoja.

6. Palaa QUIT-ndppdimelld takaisin paavalikkoon.

Kanavien yhdistaminen 1:1 tai kaikkien
DMX512:n ja siten LC2412:n tehokkuuden saamiseksi lapindkyvammaksi, liitosten purkaminen.

tulee tehdd selva ero kolmen erilaatuisen kanavan vlilla: 1. Toimi kuten kappaleen 8.2.3 kohdissa 1 ja 2.
Poytakanava 2. Paina SHIFT-nappiinta GZ.

LC2412:si (= 24+2 kanavaa) kanavat ovat 26 tietd, joille voit Iahettdd komentoja.

Dimmer-kanavat (Dimmer-piirit)

Dimmerpackit esittavat valonohjausjarjestelman teho-osuutta, ja ovat

verrattavissa audiopuolen PA-laitteiston vahvistin-paateasteisiin. Kuva 8.4: Display “DMX Patch 3"

Jokainen Dimmer-kanava on jérjestetty yhdelle DMX-kanavalle, eli se voi

vastaanottaa komentoja ainoastaan yhdeltd kanavalta. Jos himmennyspiirin 3. SOFT B-ndppdimella valitaan nyt “ALL CLEAR” kaikkien liitosten
maksimaalinen suoritus on esim. 2,3 kW, niin siihen voidaan liittdd useampia purkamiseksi, SOFT A:lla palataan takaisin vakioasetukseen “ALL 1:1".

lamppuja, valonheittimid jne. (esim. 4 x 500 W).

DMX-kanavat 9. Asennus

DMX-kanava koostuu yhdestd digitaalisesti valitetysta tietoyksikostd, joka on Eri kdyttotapoihin tarvitaan useita erilaisia kaapeleita. Seuraavat kuvaukset
kooltaan 1 Byte (8 Bit), jolla voidaan vdlittaa 256 eri tietoa. Valittdminen ndyttavat sinulle, millaisia ndiden kaapeleiden tulee olla. Kdytd aina
tapahtuu jaksoittain, eli lahettdja laskee kanavasta 0 Iahtien jokaisen kanavan korkealaatuisia kaapeleita.

suurimpaan kdytdssd olevaan kanavaan saakka ja valittaa naille kuuluvat tiedot.
0  Ald kiyta mahdollisuuksien mukaan korkeampaa numeroa kuin mitd 9.1 DMX512:lle suositeltavat kaapelit

todellisuudessa tarvittavien kanavien lukuméara on, ndin tiedonvalitys  Kaapelien tulee soveltua rajapinnoille laatuvaatimusten EIA-485 tai
sdilyy nopeana. EIA-422 mukaisesti. DMX512-signaalien valittamiseen suositellaan
kaksijohtimisesti kierrettyjd, suojattuja datajohtoja, joita kdytetddn myos esim.

Haluttujen DMX-kanavien osoittamiseksi yksittaisille poytakanaville digitaalisten audiotietojen valittamiseen AES/EBU-formaatissa.

(tai kanavien osoituksien tarkistamiseksi) tulee toimia seuraavasti:
Myds hyvan mikrofonikaapelin kdyttd on mahdollista, n. yli 500 m:n etaisyyksilla
ei tiedonsiirto ole kuitenkaan endd luotettavaa.

1. Paina nappdinta UTILITY 2.

DMX 9.2 Kuormitusresistori (Vaylaajoitus)
PATCH Virheettoman tiedonvalityksen lisdehto on kuormitusresistorin kéytto DMX-
ketjun padssa. Tata varten juotetaan 120-ohmin resistori molempien johtimien
Kuva 8.2: Display “DMX Patch 1" (Pin 2:n ja Pin 3:n) vdlille lisépistokkeeseen ja pistoke liitetddn sitten viimeisen

liitetyn laitteen DMX Out-holkkiin. Lyhyita liitoksia (muutamia metrejd)
ei tarvitse ajoittaa.
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9.3 Liitdntojen suoritus

9.3.1 DMX512-liitanta

DMX512-normissa suositellaan 5-napaisten XLR-pistokkeiden kayttda.
Oikea liitdntd ndytetddn kuvassa 9.1.

5-pin XLR connectors for DMX512 signals

1 = Signal common/shield
2=Datal ()
3=Data2 (+)

Pins 4 (data 2 -) and 5 (data 2 +) are not connected (optional use)

Kuva 9.1: 5-napainen XLR-pistoke DMX512-liitantdan

9.3.2 Sub D-liitanta (Analoginen Ohjaus)

Seuraavassa taulukossa esitetaan Sub D-liitanndn yksittdisten kontaktien
kanavaliitos analogista Dimmer-ohjausta varten.

oatto. | Poytianana

Navat 1 Kanava 1
Navat 2 Kanava 2
Navat 3 Kanava 3
Navat 4 Kanava 4
Navat 5 Kanava 5
Navat 6 Kanava 6
Navat7 Kanava 7
Navat 8 Kanava 8
Navat9 Kanava 9
Navat 10 Kanava 10
Navat 11 Kanava 11
Navat 12 Kanava 12
Navat 13 Erikois 1
Navat 14 Erikois 2
Navat 15 Maadoitus

Taulukko 9.1: Sub D-liiténnén kanavaliitokset

9.3.3 MIDI-liitdnta
Liitanta muihin MIDI-laitteisiin tai toiseen EUROLIGHT LC2412:een suoritetaan

tavanomaisilla MIDI-kaapeleilla. Kaapelien ei tulisi olla yli 15 metrid pidempia.

9.3.4 Audioliitannat

EUROLIGHT LC2412:n ohjaamiseksi audiosignaalilla tulee kdyttaa
vakioliitdntdista monojakkipistoketta.

Unbalanced 4" TS connector

<4——— strainrelief clamp

sleeve
(ground/shield)

tip
+—FF
(signal)

Kuva 9.2: Monojakkipistoke audiosignaalille

9.3.5 Jalkapoljin

Jalkapoljinta voidaan kayttad Chase-vaiheiden laukaisemiseen. N&in molemmat
kddet jadvat vapaiksi lisasaatojen tekemiseen LC2412:een.

¥a" TS footswitch connector

<+—— strainrelief clamp

sleeve
pole 1/ground

The footswitch connects both poles momentarily

Kuva 9.3: Jalkapolkimen kytkentd

Jalkapolkimella vaihdettaessa kytketaan molempien kontaktien yhteys niin
kauan kun poljinta painetaan. Ei siis ole kyse kytkimesta.
9.4 Rakkiasennus

Tehtaalla on EUROLIGHT LC2412:si liitetty rakkikulmat, jotka voit tarvittaessa
ruuvata laitteen sivuun.

0 Kiinnitd huomiota riittavaan ilmastointiin laitteen
ylikuumenemisen valttamiseksi!
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10. Tekniset Tied

KANAVAT 26 (2442 kytkettdvissa olevaa
erikoiskanavaa)
DMX 512 DMX-kanavasta 78
(maks. 3 DMX-kanavaa kanavaa kohden)
MEMORYT maks. 120
JUOKSUVALOT maks. 99
Vaiheet maks. 650, juoksuvaloa kohti jopa 99
Analog In 6,3 mm-monojakkiholkki,
epasymmetrinen
Taso Line-taso
Jalkapainike 6,3 mm-monojakkiholkki
MIDI In DIN 5-napainen holkki
D
DMX512 Out XLR 5-Pol-napainen holkki,
vastaa DMX512/1990-standardia
MIDI Qut DIN 5-napainen holkki
Analog Out Sub D-holkki, 15-napaa
Taso 0/+10V DC
Min. kuormausimpedanssi 600 W
[ Moistieoreti ]
Formaatti PCMCIA ATA Flash-kortti
Muistikapasiteetti 4MB
Paristotyyppi* 3V Lithiumparisto (esim. CR2032)

Virtasyotto

Verkkojannite

USA/Kanada 120 V~, 60 Hz
Eurooppa/U.K./Australia 230V~, 50 Hz
Japani 100 V~, 50 - 60 Hz
Yleinen vientimalli 120/230 V~, 50 - 60 Hz
Tehonotto 21W
Sulakkeet 100-120V~:T TA H 250V

200-240V~:T 500 mA H 250V

Verkkoliitanta Vakio-kylmélaiteliitanta

Mitat (KxLxS) n.4%e6x17 %2 x 11"
n. 106 x 442 x 278 mm
Paino (netto) n.8,381bs/3,8kg

*Huomio: Védranlaisen akun vaihdon yhteydessd esiintyy réjahdysvaara. Anna ammattilaisten hoitaa akun
vaihto. Kdytd yksinomaan laitteeseen kuuluvia akkuja.

BEHRINGER tekee parhaansa varmistaakseen korkeimman mahdollisen laatutason. Vaadittavat muutokset
suoritetaan ilman ennakkoilmoituksia. Tekniset tiedot ja laitteen ulkondko saattavat siksi poiketa annetuista
tiedoista ja kuvauksista.
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n MIDI-Implementaatiotaulukko

Midi Channel 1-16 1-16
Mode N N — —
Note Number N N — —
Velocity N N — —
After Touch N N — —
Pitch Bender N N — —
Control Change N N — —
0 Y Y APreset Fader 1 0-127
1 Y Y A Preset Fader 2 0-127
2 Y Y APreset Fader 3 0-127
3 Y Y APreset Fader 4 0-127
4 Y Y A Preset Fader 5 0-127
5 Y Y APreset Fader 6 0-127
6 Y Y A Preset Fader 7 0-127
7 Y Y A Preset Fader 8 0-127
8 Y Y APreset Fader 9 0-127
9 Y Y A Preset Fader 10 0-127
10 Y Y APreset Fader 11 0-127
1 Y Y A Preset Fader 12 0-127
12 Y Y B Memory Fader 1 0-127
13 Y Y B Memory Fader 2 0-127
14 Y Y B Memory Fader 3 0-127
15 Y Y B Memory Fader 4 0-127
16 Y Y B Memory Fader 5 0-127
17 Y Y B Memory Fader 6 0-127
18 Y Y B Memory Fader 7 0-127
19 Y Y B Memory Fader 8 0-127
20 Y Y B Memory Fader 9 0-127
21 Y Y B Memory Fader 10 0-127
22 Y Y B Memory Fader 11 0-127
23 Y Y B Memory Fader 12 0-127
24 Y Y Speed 0-127
25 Y Y X-Fade 0-127
26 Y Y Chaser 0-127
27 Y Y Main 0-127
28 Y Y Main A 0-127
29 Y Y Main B 0-127
30 Y Y Key Step >63 ON <64 OFF
31 Y Y Key Flash 1 >63 ON <64 OFF
32 Y Y Key Flash 2 >63 ON <64 OFF
33 Y Y Key Flash 3 >63 ON <64 OFF
34 Y Y Key Flash 4 >63 ON <64 OFF
35 Y Y Key Flash 5 >63 ON <64 OFF
36 Y Y Key Flash 6 >63 ON <64 OFF
37 Y Y Key Flash 7 >63 ON <64 OFF
38 Y Y Key Flash 8 >63 ON <64 OFF
39 Y Y Key Flash 9 >63 ON <64 OFF
40 Y Y Key Flash 10 >63 ON <64 OFF
M Y Y Key Flash 11 >63 ON <64 OFF
4 Y Y Key Flash 12 >63 ON <64 OFF
43 Y Y Bank 0-9
44 Y Y Chaser Nr. 0-99
45 Y Y Key Channel Flash >63 ON <64 OFF
46 Y Y Key Solo >63 ON <64 OFF
47 Y Y Special 1 >63 ON <64 OFF
48 Y Y Special 2 >63 ON <64 OFF
49 Y Y Key Manual >63 ON <64 OFF
0 = Step Mode
50 Y Y Sound/Run 1=Timer Mode
2=Sound Mode
51 Y Y Insert >63 ON <64 OFF
52 Y Y Key Preset >63 ON <64 OFF
53 Y Y Key Memory >63 ON <64 OFF
Program Change N N — —
System Exclusive N N — —
System Common N N — —
System Real Time N N — —
Running Status N N — —
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