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Analog Synthesizer with 32 Full-Size Keys, 3340 VCO with
4 Simultaneous Waveforms, VCF, NovaMod FM Sources,
32-Step Sequencer, Arpeggiator and Live Performance Kit
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(V) Safety Instruction

1. Please read and follow all instructions.

2. Keep the apparatus away from water, except for
outdoor products.

3. (lean only with a dry cloth.

4. Do not block any ventilation openings. Install in
accordance with the manufacturer’s instructions.

5. Do notinstall near any heat sources such as radiators,
heat registers, stoves or other apparatus (including
amplifiers) that produce heat.

6. Use only attachments/accessories specified by
the manufacturer.

7. Use only specified
carts, stands, tripods,
brackets, or tables. Use

[ ) caution to prevent tip-over
when moving the cart/
apparatus combination.
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8. Avoid installing in confined spaces like bookcases.

9. Do not place near naked flame sources, such as
lighted candles.

10. Operating temperature range 5° to 45°C
(41°t0 113°F).

LEGAL DISCLAIMER

Music Tribe accepts no liability for any loss which may
be suffered by any person who relies either wholly or in
part upon any description, photograph, or statement
contained herein. Technical specifications, appearances
and other information are subject to change without
notice. All trademarks are the property of their
respective owners. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones and Coolaudio
are trademarks or registered trademarks of Music

Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands
Ltd. 2024 All rights reserved.

LIMITED WARRANTY

For the applicable warranty terms and conditions

and additional information regarding Music Tribe’s
Limited Warranty, please see complete details online at
community.musictribe.com/support.

() Instruccion de seguridad

1. Porfavor, lea y siga todas las instrucciones.

2. Mantenga el aparato alejado del agua, excepto para
productos destinados al uso en exteriores.

3. Limpie solo con un pafio seco.

4. No bloquee ninguna abertura de ventilacién. Instale
de acuerdo con las instrucciones del fabricante.

5. Noinstale cerca de fuentes de calor como radiadores,
registros de calor, estufas u otros aparatos (incluyendo
amplificadores) que generen calor.

6. Utilice solo accesorios especificados por el fabricante.

7. Use solo carros,
soportes, tripodes,
soportes 0 mesas

o especificados. Tenga
precaucion para evitar el
vuelco al mover la
combinacién carro/
aparato.
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8. Evite la instalacion en espacios confinados
como estanterias.

9. No colocar cerca de fuentes de llama desnuda,
como velas encendidas.

10. Rango de temperatura de funcionamiento de
5°a45°C(41°a113°F).

NEGACION LEGAL

Music Tribe no admite ningtn tipo de responsabilidad
por cualquier dafio o pérdida que pudiera sufrir
cualquier persona por confiar total o parcialmente en la
descripciones, fotografias o afirmaciones contenidas en
este documento. Las especificaciones técnicas, imagenes
y otras informaciones contenidas en este documento
estan sujetas a modificaciones sin previo aviso. Todas las
marcas comerciales que aparecen aqui son propiedad
de sus respectivos duefios. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones y
Coolaudio son marcas comerciales o marcas registradas
de Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Reservados todos los derechos.

GARANTIA LIMITADA

Si quiere conocer los detalles y condiciones aplicables
de la garantia asi como informacién adicional sobre
la Garantia limitada de Music Tribe, consulte online
toda la informacion en la web community.musictribe.
com/support.

Consignes de sécurité
1. Veuillez lire et suivre toutes les instructions.

2. Gardez |'appareil éloigné de I'eau, sauf pour les
produits destinés a une utilisation en extérieur.

3. Nettoyez uniquement avec un chiffon sec.

4. Ne bloquez aucune ouverture de ventilation. Installez
conformément aux instructions du fabricant.

5. N'installez pas prés de sources de chaleur telles

que radiateurs, grilles de chaleur, cuisiniéres ou autres
appareils (y compris les amplificateurs) qui produisent de
la chaleur.

6. Utilisez uniquement les accessoires spécifiés par
|e fabricant.

7. Utilisez uniquement
des chariots, des supports,
des trépieds, des supports
ou des tables spécifiés.
Faites attention pour éviter
le renversement lors du

#‘ déplacement de la
combinaison chariot/
appareil.

8. Evitez l'installation dans des espaces confinés comme
les bibliothéques.

9. Ne pas placer prés de sources de flamme nue,
telles que des bougies allumées.

10. Plage de température de fonctionnement de
5°a45°C(41°a 113°F)

DENI LEGAL

Music Tribe ne peut étre tenu pour responsable pour
toute perte pouvant étre subie par toute personne

se fiant en partie ou en totalité a toute description,
photographie ou affirmation contenue dans ce
document. Les caractéristiques, 'apparence et d'autres
informations peuvent faire l'objet de modifications
sans notification. Toutes les marques appartiennent

a leurs propriétaires respectifs. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones et
Coolaudio sont des marques ou marques déposées de
Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Tous droits réservés.

GARANTIE LIMITEE

Pour connaitre les termes et conditions de
garantie applicables, ainsi que les informations
supplémentaires et détaillées sur la Garantie
Limitée de Music Tribe, consultez le site Internet
community.musictribe.com/support.

Wichtige Sicherheitshinweise

1. Bitte lesen Sie alle Anweisungen sorgfaltig durch und
befolgen Sie diese.

2. Halten Sie das Gerat von Wasser fern, auBer fiir
Produkte, die fiir den AuBeneinsatz vorgesehen sind.

3. Reinigen Sie es nur mit einem trockenen Tuch.

4. Blockieren Sie keine Beliiftungsoffnungen. Installieren
Sie gemdl den Anweisungen des Herstellers.

5. Installieren Sie nicht in der Nahe von Warmequellen
wie Heizkdrpern, Heizregistern, Ofen oder anderen
Gerdten (einschlieBlich Verstérkern), die Warme erzeugen.

6. Verwenden Sie nur Zubehorteile, die vom Hersteller
angegeben sind.

7. Verwenden Sie nur
spezifizierte Wagen,
Stander, Stative,
Halterungen oder Tische.
Achten Sie darauf, beim
Bewegen der Wagen-
Gerdte-Kombination ein
Umkippen zu vermeiden.
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8. Vermeiden Sie die Installation in beengten Raumen
wie Biicherregalen.

9. Nichtin der Nahe von offenen Flammenquellen
platzieren, wie brennende Kerzen.

10. Betriebstemperaturbereich von 5° bis 45°C
(41°bis 113°F).

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Music Tribe ibernimmt keine Haftung fiir Verluste,

die Personen entstanden sind, die sich ganz oder
teilweise auf hier enthaltene Beschreibungen,

Fotos oder Aussagen verlassen haben. Technische Daten,
Erscheinungsbild und andere Informationen kénnen
ohne vorherige Ankiindigung geandert werden. Alle
Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic, TC Helicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones und Coolaudio sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen der Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2024 Alle
Rechte vorbehalten.

BESCHRANKTE GARANTIE

Die geltenden Garantiebedingungen und zustzliche
Informationen beziiglich der von Music Tribe gewahrten
beschrénkten Garantie finden Sie online unter
community.musictribe.com/support.

Instru¢des de Segurancg
Importantes

1. Por favor, leia e siga todas as instrugdes.

2. Mantenha o aparelho longe da dgua, exceto para
produtos destinados ao uso externo.

3. Limpe apenas com um pano seco.

4. Nao bloqueie nenhuma abertura de ventilacao. Instale
de acordo com as instrugdes do fabricante.

5. Nao instale préximo a fontes de calor, como
radiadores, grelhas de calor, fogdes ou outros aparelhos
(incluindo amplificadores) que gerem calor.

6. Use apenas acessdrios especificados pelo fabricante.

7. Use apenas carrinhos,
suportes, tripés, suportes
ou mesas especificados.
Tenha cuidado para evitar
tombamentos ao mover a
combinagdo carrinho/
aparelho.

8. Evite instalar em espacos confinados, como estantes.

9. Ndo coloque perto de fontes de chama nua,
como velas acesas.

10. Intervalo de temperatura de operagdo de 5°a 45°C
(41°a113°F).

LEGAL RENUNCIANTE

0 Music Tribe ndo se responsabiliza por perda
alguma que possa ser sofrida por qualquer pessoa
que dependa, seja de maneira completa ou parcial,
de qualquer descricdo, fotografia, ou declaragdo
aqui contidas. Dados técnicos, aparéncias e outras
informagdes estdo sujeitas a modificacdes sem aviso
prévio. Todas as marcas sao propriedade de seus
respectivos donos. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones e Coolaudio
$a0 marcas ou marcas registradas do Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd.
2024 Todos direitos reservados.

GARANTIA LIMITADA

Para obter os termos de garantia aplicaveis e condicdes e
informacdes adicionais a respeito da garantia limitada do
Music Tribe, favor verificar detalhes na integra através do
website community.musictribe.com/support.

Istruzioni di sicurezza importanti

1. Perfavore, leggere e sequire tutte le istruzioni.

2. Mantenere |'apparecchio lontano dall'acqua, tranne
peri prodotti destinati all'uso all'aperto.

3. Pulire solo con un panno asciutto.

4. Non ostruire alcuna apertura di ventilazione. Installare
in conformita alle istruzioni del produttore.

5. Noninstallare vicino a fonti di calore come
termosifoni, bocchette di calore, fornelli o altri apparecchi
(compresi gli amplificatori) che producono calore.

6. Utilizzare solo accessori specificati dal produttore.

7. Usare solo carrelli,
supporti, treppiedi, staffe
o tavoli specificati. Prestare
{ ] attenzione per evitare il
ribaltamento durante lo
spostamento della
combinazione carrello/
apparecchio.
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8. Evitare I'installazione in spazi confinati come librerie.
9. Non posizionare vicino a fonti di fiamma nude,
come candele accese.

10. Intervallo di temperatura di funzionamento da
5°a45°C (41°a 113°F).

DISCLAIMER LEGALE

Music Tribe non si assume alcuna responsabilita per
eventuali danni che possono essere subiti da chiunque
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si affidi in tutto o in parte a qualsiasi descrizione,
fotografia o dichiarazione contenuta qui. Specifiche
tecniche, aspetti e altre informazioni sono soggette
amodifiche senza preavviso. Tutti i marchi sono di
proprieta dei rispettivi titolari. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones e
Coolaudio sono marchi o marchi registrati di Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd.
2024 Tutti i diritti riservati.

GARANZIA LIMITATA

Per i termini e le condizioni di garanzia applicabili e le
informazioni aggiuntive relative alla garanzia limitata
di Music Tribe, consultare online i dettagli completi su
community.musictribe.com/support.

Belangrijke
veiligheidsvoorschriften

1. Leesalsjeblieft alle instructies en volg deze op.

2. Houd het apparaat uit de buurt van water, behalve
voor producten die bedoeld zijn voor buitengebruik.

3. Reinig alleen met een droge doek.

4. Blokker geen ventilatieopeningen. Installeer volgens
de instructies van de fabrikant.

5. Installeer niet in de buurt van warmtebronnen
zoals radiatoren, warmte registers, fornuizen of andere
apparaten (inclusief versterkers) die warmte produceren.

6. Gebruik alleen accessoires die door de fabrikant

zijn gespecificeerd.

7. Gebruik alleen
gespecificeerde karren,
standaards, statieven,

([ beugels of tafels. Wees
voorzichtig om kantelen te
voorkomen bij het
verplaatsen van de kar/
apparaatcombinatie.
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8. Vermijd installatie in afgesloten ruimtes
z0als boekenkasten.

9. Plaats niet in de buurt van naakte viambronnen,
zoals brandende kaarsen.

10. Bedrijfstemperatuurbereik
van 5°tot 45°C (41° tot 113°F).

B @ B (g
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WETTELIJKE ONTKENNING

Music Tribe aanvaardt geen aansprakelijkheid voor enig
verlies dat kan worden geleden door een persoon die
geheel of gedeeltelijk vertrouwt op enige beschrijving,
foto of verklaring hierin. Technische specificaties,
verschijningen en andere informatie kunnen zonder
voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd. Alle
handelsmerken zijn eigendom van hun respectievelijke
eigenaren. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake,
Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones en Coolaudio
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zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken
van Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Alle rechten voorbehouden.

BEPERKTE GARANTIE

Voor de toepasselijke garantievoorwaarden en
aanvullende informatie met betrekking tot de beperkte
garantie van Music Tribe, zie de volledige details online
op community.musictribe.com/support.

(B Viktiga sakerhetsanvisningar
1. Vénligen I3s och folj alla instruktioner noggrant.
2. Hall apparaten borta frén vatten, forutom

for utomhusprodukter.

3. Rengdr endast med en torr trasa.

4, Blockera inte ndgra ventilationsdppningar.
Installera enligt tillverkarens anvisningar.

5. Installera inte ndra ndgra vérmekallor som element,
varmeregistrar, spisar eller andra apparater (inklusive
forstdrkare) som genererar varme.

6. Anvdnd endast tillbehdr som anges av tillverkaren.
7. Anvdnd endast

specificerade vagnar, stall,
stativ, fasten eller bord. Var

o forsiktig for att undvika att
vagnen/
apparatkombinationen

O\ LA tippar nar den flyttas.

8. Undvik installation i
tranga utrymmen som bokhyllor.

9. Placera inte ndra 6ppen laga, sasom ténda ljus.
10. Driftstemperaturomrade 5° till 45°C (41°till 113°F).
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FRISKRIVNINGSKLAUSUL

Music Tribe tar inget ansvar for ndgon forlust som kan
drabbas av ndgon person som helt eller delvis forlitar
sig pa nagon beskrivning, fotografi eller uttalande som
finns hér. Tekniska specifikationer, utseenden och annan
information kan dndras utan foregaende meddelande.
Alla varumérken tillhdr respektive dgare. Midas,

Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston
Microphones och Coolaudio dr varumarken eller
registrerade varumarken som tillhdr Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2024 Alla
Rdttigheter reserverade.

BEGRANSAD GARANTI

For tillimpliga garantivillkor och ytterligare information
om Music Tribes begrdnsade garanti, se fullstandig
information online pd community.musictribe.
com/support.

Wazne informacje o
bezpieczenstwie

1. Prosze przeczytaci Sciste przestrzegac
wszystkich instrukgji.

2. Trzymaj urzadzenie z dala od wody, z wyjatkiem
produktéw przeznaczonych do uzytku na zewnatrz.

3. (zysctylko suchg szmatka.

4. Nie blokuj zadnych otworéw wentylacyjnych.

Instaluj zgodnie z instrukcjami producenta.

5. Nieinstaluj w poblizu Zrédet ciepta, takich jak
grzejniki, rejestratory ciepfa, kuchenki lub inne urzadzenia
(w tym wzmacniacze), ktére generuja ciepto.

6. Uzywaj tylko akcesoriow okreslonych

przez producenta.

7. Uzywaj tylko
okreslonych wozkow,
stojakdw, statywow,

([ uchwytow lub stotow.
Uwazaj, aby zapobiec
przewrdceniu sie wozka/

)\ LT aparatu podczas

przemieszczania.

8. Unikaj instalacji w ciasnych miejscach, takich jak
regaty na ksiazki.

9. Nie umieszczaj w poblizu Zrddet otwartego ognia,
takich jak zapalone $wieczki.

10. Zakres temperatury pracy od 5° do 45°C
(41°do 113°F).

ZASTRZEZENIA PRAWNE

Music Tribe nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek straty, ktdre moga ponies¢ osoby, ktdre
polegaja w catosci lub w czesci na jakimkolwiek opisie,
fotografii lub o$wiadczeniu zawartym w niniejszym
dokumencie. Specyfikacje techniczne, wyglad i inne
informacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.
Wszystkie znaki towarowe s3 wtasnoscig ich
odpowiednich whascicieli. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones i
Coolaudio s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Music Tribe Global Brands
Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2024 Wszystkie
prawa zastrzezone.
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OGRANICZONA GWARANCIJA

Aby zapoznac sie z obowiazujacymi warunkami
gwarandji i dodatkowymi informacjami dotyczacymi
ograniczonej gwarancji Music Tribe, zapoznaj sie ze
wszystkimi szczegétami w trybie online pod adresem
community.musictribe.com/support.
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MS-1 MK Il Hook-up

EN) Step 1: Hook-Up

() Paso 1: Conexion

Etape 1: Connexions

Schritt 1: Verkabelung

Passo 1: Conexodes

Passo 1: Allacciare
(NO Stap 1: Aansluiten

) Steg 1: Anslutning

ATV T 1: 7997y

Krok 1: Podiaczeni

N E—5: EENA
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Band / Practice System

Sistema para un grupo/ensayos
Systéme pour répétition
Band/Proberaum-System
Sistema Banda/Prdtica
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MS-1 MK Il Hook-up

Live System

Sistema para actuacion en directo
Systéme pour représentation
Live-System

Sistema Ao Vivo
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System with an External Synthesizer
Sistema con sintetizador externo
Systéme avec synthétiseur externe
System mit externem Synthesizer
Sistema com sintetizador externo
Sistema con un sintetizzatore esterno
Systeem met een externe synthesizer
System med extern synthesizer
System zzewnetrznym syntezatorem
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MS-1 MK 1l Controls

() Step 2: Controls

1. KEYBOARD — the keyboard has 32 semi-
weighted, full-size keys.

2. TUNE — adjust the frequency of the main V(O of
the synthesizer.

3. POWER - turn the synthesizer on or off.
Make sure all the connections are made before
turning on the unit. The LED shows when power
is applied and the unit is turned on.

Modulator Section

4. LFO/CLK RATE — adjust the frequency of
the modulation LFO. The LED blinks at the
current rate.

5. LFO RATE - select the frequency range of the
LFO rate fader from Low, Medium, or High.

6. WAVEFORM - select the waveform from
triangular, square wave, random, or noise.

V(O Section

7. MOD DEPTH - adjust the level of modulation of
the VCO.

8. RANGE - select the overall frequency range
(octave) of the VCO from 16', 8', 4", and 2.

9. PULSE WIDTH - adjust the pulse width of the
V(O when the pulse modulation source switch
is set to Manual. For LFO and ENV, it adjusts the
effect of the modulation.

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE-
select from LFO triangular waveform, Manual,
or Envelope.

Source Mixer Section

11. PULSE - adjust the level of the pulse waveform.

12. SAW WAVE - adjust the level of the
sawtooth waveform.

13. TRIANGULAR - adjust the level of the
triangular waveform.

14. SUB OSCILLATOR — adjust the level of the
sub oscillator.

15. SUB OSC TYPE — select the type of sub oscillator,
from 1 octave down, 2 octaves down, or a
narrower pulse width at 2 octaves down.

16. NOISE — adjust the level of noise.

17. EXT AUDIO — adjust the level of incoming audio
from an external source.

Sequencer Section
SEQUENCER - see details on page 16 and 36.

VCF Section

18. FREQ — adjust the cutoff frequency of the VCF.
Frequencies above the cutoff are attenuated.

19. RES — adjusts the amount of volume level boost
(resonance) given at the cut-off frequency.

20. ENV — adjust the amount of effect the envelope
has on the VCF.

21. MOD — adjust the amount of effect the
modulation has on the VCF.

22. KYBD — adjust the amount of effect the
keyboard has on the VCF.

23. FM SOURCE — select the source of FM
modulation on the VCF from: pulse, sawtooth,
1 octave down square wave, 2 octaves down
square wave, 2 octaves down pulse, and noise.

24. FM AMOUNT - adjust the effect of FM
modulation on the VCF.

V(A Section

25. ENV/GATE - select if the VCA is affected by the
envelope controls, or by gate.

Envelope Section

When applied to the VCA, the ADSR envelope is used
to control the level of the note being played

over time. When applied to the VCF, the ADSR
envelope is used to control the cut-off frequency of
the filter for each note played over time. In addition,
the ADSR envelope can also affect the VCO pulse
width modulation.

Note that the ATTACK, DECAY and RELEASE stages are
measured in units of time, and the SUSTAIN stage is
measured in units of level.

26. GATE + TRIG — a new envelope is triggered at
each key press.

GATE — when a new note is pressed, a new
envelope is trigged after the current one is done.

LFO - the envelope is triggered by the LFO.

27. A-ATTACK - this adjusts the time for the level to
reach maximum after a key is pressed.

28. D-DECAY - this adjusts the time to decay down
to the SUSTAIN level after the attack time is over.

29. S-SUSTAIN — this sets the sustain level reached
after the attack and decay time are over.

30. R-RELEASE - this adjusts the time it takes for
the signal to decay once the key is released.

Control Section

31. VOLUME - adjust the volume level of the
main output and headphones output.
Turn this down before turning the power on, or
before putting on headphones.

32. GLIDE — adjust the amount of Glide time
(Portamento) between notes on the keyboard.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF — turn GLIDE off,
on (glide occurs for all notes played) or automatic
(glide occurs when notes are played legato).

34. TRANSPOSE — adjust the keyboard in one octave
steps, from Low, Medium, and High.

35. VCO FADER - adjust the effect of the bender
controls on the VCO.

36. VCF FADER - adjust the effect of the bender
controls on the VCF.

37. LFO MOD FADER - adjust the amount of LFO
modulation added when the MOD switch on the
grip is pressed, or the BENDER is moved up.

38. BENDER — move left or right to adjust the
frequency of the VCO and/or the cut-off
frequency of the VCF. The level of the effect
depends on the setting of the nearby V(O and
VCF faders. Move it up to add LFO modulation.
The modulation effect depends upon the setting
of the LFO MOD fader and other LFO controls.

Rear Panel

39. DCINPUT — connect the supplied DC power
adapter here. The power adapter can be plugged
into an AC outlet capable of supplying from
100 V to 240 V at 50 Hz/60 Hz. Use only the
power adapter supplied.

40. MAIN OUTPUT — connect this output
to the line-level inputs of mixers, keyboard
amplifiers, or powered speakers for example.

41. PHONES - connect your headphones to
this output. Make sure the volume is turned
down before putting on headphones.

42. EXT AUDIO INPUT - this input can be connected
to the line level audio output from an external
audio device. Adjust the level using the EXT
AUDIO fader in the SOURCE MIXER section.

43. HOLD - an optional footswitch can be
connected here, to hold or release any
pattern playing in the Sequencer, and in
normal performance.

44 VICF CV INPUT — the VCF can be controlled by an
external control voltage connected here.

45. SYNCINPUT — an external clock signal can be
applied here.

46. CV/GATE INPUT - these inputs allow the
connection of control voltage and gate signals
from compatible external devices such as
modular synthesizer equipment.

47. CV/GATE OUTPUT - these outputs allow the
connection of control voltage and gate signals
to compatible external devices such as modular
synthesizer equipment.

48. VELOCITY OUT — outputs a variable control
voltage based on the key velocity.

49. MIDI Connections — these 3 standard 5-pin DIN
Jacks allow connections to other MIDI equipment
in your system.

MIDI IN - receives MIDI data from an

external source. This will commonly be another

MIDI keyboard, an external hardware sequencer,
a computer equipped with a MIDI interface, etc.

MIDI THRU - passes through MIDI data received
at the MIDI INPUT.

MIDI OUT - sends MIDI data to an application

50. USB PORT — This USB type B jack allows
connection to a computer. The MS-1 will show up
as a class-compliant USB MIDI device, capable of
supporting MIDI in and out.

USB MIDI IN — accepts incoming MIDI data from
an application.

USB MIDI OUT - sends MIDI data to
an application.

51. GRIP/ MOD - the connector
of the live performance grip attaches here.

Quick Start Guide 13

Live Performance Kit

52. BENDER - adjusts the frequency of the V(0 and/
or the cut-off frequency of the VCF. The level of
the effect depends on the setting of the VCO and
VCF Bender faders. This control only increases
the frequency. The main unit bender can also be
used at the same time.

53. MOD — press and hold to add LFO modulation.
The level of effect depends upon the setting of
the LFO mod fader, and the other LFO controls.

54. CONNECTOR - fit into the GRIP and MOD
connectors in the main unit rear panel.

55. MOUNTING HOLES - fit the supplied screws in
these holes to secure the handle to the left side
of the main unit.

56. STRAP POINT 1 — connect one end of the
supplied strap here.

57. STRAP POINT 2 — secure this to the right side of
the main unit with the supplied screws.

58. STRAP — the supplied strap attaches to the 2
strap points.

(EN
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Sequencer Section

1. TEMPO/GATE LENGTH - this knob
controls the sequencer and ARP tempo when
using the internal clock source. During USB or
MIDI clock use, it also controls the value of
clock division. During step editing, it controls the
gate length. If SHIFT is held and the sequencer
played, then it also adjusts the swing. If SHIFT is
held and ARP played, then it also adjusts the ARP
gate length.

2. HOLD/REST — during keyboard play,
this allows you to hold the last note played.
In sequencer playback, this allows you to hold
the current step. During step editing, it allows
you to enter a rest. Press HOLD and ARP to hold
an arpeggio.

3. RESET/ACCENT - during playback, this allows
you to reset the pattern back to step 1.
During step editing, you can add an accent
to a step.

4. ARP (SET END) — in ARP mode, an arpeggio
will play, based on the held notes on
the keyboard. Press it twice, or press HOLD
and ARP, to hold the arpeggio.

In Sequencer mode, pressing SHIFT and SET
END together, followed by a STEP switch,
will allow that step to become the end of the
current pattern.

5. PATTERN (BANK) — This switch is used to access
either the current pattern, or bank number,
as follows:

PATTERN: Press PATTERN, and one of the 8
LOCATION LEDs will show the current pattern
number (from 1 to 8). To change to a different
pattern number, keep the PATTERN switch held
down and press any of the STEP switches (1 to 8),
or press <KYBD to decrease, or STEP> to increase
the pattern number.

b béd

BANK: Press SHIFT and PATTERN, and one of

the 8 LOCATION LEDs will show the current bank
number (from 1 to 8). To change to a different
bank number, keep both SHIFT and BANK held
down, and press any of the STEP switches
(1t08), or press <KYBD to decrease, or STEP> to
increase the bank number.

6. SHIFT — This is used to access the
secondary features of some of the other
sequencer controls, such as SET END, BANK,
SWING, KYBD, and STEP. Hold down SHIFT and
the other switch at the same time. For example
SHIFT + PATTERN (BANK) will show the current
BANK number in the LOCATOR LEDs.

7. PAGE — each pattern can be up to 32 steps
in length. This switch allows you to show each of
the 4 pages of 8 steps each. The LOCATION LEDs 1
to 4, show which page you are on. If a pattern is
playing, the STEP LEDs will show the steps in use
on the current page.

8. PLAY/STOP — starts or stops the playback of
the pattern. If SHIFT is held at the same time,
then this is the start of the pattern saving
procedure, described below.

9. REC- press this to begin the recording of a
new pattern. This is also used with SHIFT during
the pattern saving procedure.

10. LOCATION — these multi-colored LEDS
show various details, such as the current
PATTERN number, current BANK number, current
PAGE, and GATE LENGTH.

11. KYBD — press SHIFT + KYBD to change
the sequencer to keyboard mode.

12. STEP — press SHIFT + STEP to change the
sequencer to STEP mode.

13. STEP SWITCHES — these multi-function
switches allow you to view and select individual
pattern steps, select a pattern number, select a
pattern bank. They are used during recording of
a pattern to show the current step. Active steps
are illuminated with a steady red LED, and the
current step flashes red.

32. - 33. GLIDE - during step editing, this knob can
be used to add a Ratchet by splitting the current
stepinto 1,2, 3, or 4 parts. Hold down SHIFT and
turn the knob to split the current step into the
number of parts shown by the LOCATOR LEDs
(yellow) 1to 4. The GLIDE switch (33) does not
have to be on for the Ratchet to work.

MS-1 MK Il Getting started

EN) Step 3:
Getting started

OVERVIEW

This “getting started” guide will help you set up
the MS-1 analog synthesizer and briefly introduce
its capabilities.

CONNECTION

To connect the MS-1 to your system, please consult
the connection guide earlier in this document.

Caution: Do not overload the

3.5 mm inputs. They can only accept the
correct level of voltages as shown in the
specification tables. The 3.5 mm outputs should
only be connected to inputs capable of receiving the
output voltages. Failure to follow these instructions
may damage the MS-1 or external units.

SOFTWARE SETUP

The MS-1is a USB Class Compliant MIDI device, and
s0 no driver installation is required. The MS-1 does
not require any additional drivers to work with
Windows and Mac0S.

HARDWARE SETUP
Make all the connections in your system.

Apply power to the MS-1 using the supplied power
adapter only. Ensure your sound system is
turned down. Turn on the MS-1 power switch.

WARM UP TIME

We recommend leaving 15 minutes or more time for
the MS-1to warm up before recording or

live performance. (Longer if it has been brought

in from the cold). This will allow the precision
analog circuits time to reach their normal operating
temperature and tuned performance.

INITIAL SETUP

The following steps will help you get started making
sound with the MS-1.

1. With the power off, connect a pair
of headphones, and turn down the
volume knab.

2. Inthe Source Mixer section, turn up the sawtooth
fader and turn down all the others.
(If all these faders are down, then there will be
no sources to listen to).

3. Inthe VCF section, turn up the FREQ fader. (If the
fader is down, then the cutoff frequency of the
low pass filter may be too low).

4. Inthe VCA section, set the switch to Gate.
(Ifitis set to Envelope, then make sure to turn up
the D (decay) fader or the S (sustain) fader).
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5. Turn on the MS-1and play notes on the keyboard
as you adjust the volume level to a comfortable
listening level.

6. Ifyou hear no sound, hold SHIFT + <KYBD to
make sure you are in Keyboard mode and not
Step mode. Check the REC switch LED is Off.

SOURCE MIXER SECTION

The MS-1 has three waveforms, a sub oscillator,
an internal noise generator, and an external
source input. Each of these, and any combination,
are used by the MS-1 to generate sound.

The Source Mixer faders allow you to adjust the
volume of each to create an overall mix.

VCO SECTION

Adjust the Range knob and you will hear
the sound of the various octaves.

The MOD fader allows the VCO to be modulated by
the LFO. Turn up the MOD fader, and then adjust the
modulator controls such as the Rate fader, and the
Waveform selector.

The pulse width fader will adjust the pulse width if
the switch is set to MANUAL. Turn up the Pulse fader
in the Source Mixer section to hear the oscillator.

If the switch is set to LFO (or envelope) then the
pulse width is modulated by the LFO and its controls,
(or the envelope controls) and the pulse width fader
varies the amount of effect.

VCF SECTION
Play with the Frequency fader, and Resonance,
and listen to their effect on the sound.

The ENV fader will adjust the amount of effect the
ADSR envelope controls have on the VCF.

The MOD fader adjusts the amount of modulation
on the VCF. Vary the fader, and adjust the Modulator
LFO rate fader and the waveform.

The KYBD fader adjusts how much the VCF is affected
by the pitch of notes played.

Select an FM Source and then turn up the FM
Amount knob to suit. Listen to the various FM
sources and their effect.

VCA SECTION

The VCA switch allows you to select if the VCA is
affected by the envelope controls, or the keyboard
gate signal.



16 MS-1 MKII

ENVELOPE SECTION

These faders adjust the VCA if the VCA switch is set
to ENV. In this case, their effect is on the
volume level, and its variation with time.

These faders also adjust the VCF if the VCF's ENV
fader is above minimum. In this case, their effect is
on the cutoff frequency and its variation with time.

The VCO pulse width can also be affected by the
envelope controls, if the switch in the VCO section is
set to ENV.

CONTROLLERS SECTION

The GLIDE knob and on/off switch allow you to adjust
the glide time between different played notes.

In order for the Bender and handle Bender to work,
the nearby VCO and/or VCF bender faders have to be
above minimum. The main Bender will change the
V(O pitch and VCF in both directions,

while the handle Bender wheel will only increase.
Both Benders can be used at the same time.

Note that the pitchbend range for external
control over MIDI and USB can be set using the
SynthTribe App.

Press the MOD switch on the end of the handle, or
move the main unit BENDER up, to add

LFO modulation. The modulation effect depends
upon the setting of the LFO MOD fader and

other LFO controls.

ARPEGGIATOR

To use the arpeggiator, press the ARP switch in the
sequencer section:

1. Pressit once to play the arpeggiator.
(It stops when notes are released).

2. Pressittwice, or press HOLD and ARP, to hold
the arpeggio. (It continues when notes
are released).

The arpeggiator rate is set by the TEMPO/GATE
LENGTH knob.

The order in which the arpeggiator notes are played
has 8 options, and this can be changed by pressing
either <KYBD or STEP> when the arpeggiator

is playing. The LOCATION LED shows the current
order 1to 8:

1. UP1 5. UP2(+10ct)
2. DOWN1 6. DOWN2 (+10ct)
3. DOWNand UP 7. UP3(-10ct)
4. RANDOM 8. DOWN3 (- 10ct)

ACCENT

If you are playing the keyboard, the accent is
automatically triggered when the velocity exceeds
the threshold. (This accent velocity threshold can be
adjusted, or this feature disabled, using the Synth
Tool APP).

To use accent while playing, press the
ACCENT switch:

1. Press and hold to play the note with
accent status. (It stops when the switch
is released).

2. Press it twice to play and hold the accent status.
(The LED flashes slowly).

NOTE PRIORITY

If more than one note is played at the same time,
the note which is played (the note priority)
depends on the setting of the slide switch in the
ENVELOPE section:

GATE+TRIG: the Last note is played.
GATE or LFO: the Lowest note is played.

SEQUENCER

The sequencer allows you to program up to 32 steps
of notes and rests, and to save them as a pattern.
Up to 64 patterns can be recorded, saved, and
recalled in 8 banks of 8 patterns.

The sequencer has two modes of operation:
KEYBOARD mode, where you can create and store
a pattern, and STEP mode, where you can interact
while composing a pattern.

Details of the Sequencer operation are shown on
page 16 and 36.

FIRMWARE UPDATE

The SynthTool App is available as a free download
from the MS-1 product page of our website:
behringer.com.

The latest file can be downloaded and stored on
your computer, and then used to update the MS-1
if required.

HAVE FUN

The MS-1 has various Gate and CV inputs and
outputs that allow for further experimentation
and expansion to other MS-1 units and modular
synthesizer equipment.

With all these controls, the possibilities for musical
creativity are endless. We hope that you will enjoy
your new MS-1.

MS-1 MK Il Sequencer Operation
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OVERVIEW

The following details show some of the basic
operation of the sequencer. You can create a short
pattern of 2 or 3 steps, before trying more

complex patterns. Adjust a single parameter at a
time, such as gate length, ratchet, accent, glide, rest,
tie, or swing, and then listen to its effect

during playback.

[t will help to choose a simple setting for
the synthesizer, such as only one source, and no
modulation of the VCO or VCF.

The length of the step notes can be adjusted using
the procedure shown on page 24.

RECORDING A SIMPLE PATTERN

1. Press SHIFT and <KYBD to select the
keyboard mode.

2. Initialise the current pattern by pressing SHIFT,
RESET, and PATTERN at the same time. This will
delete any previous steps of the current pattern.

3. Press REC, and the STEP 1 switch LED will begin
flashing, indicating this is the current step about
to be added and edited. (If you cannot select REC,
then repeat step 1).

4. Press any note on the keyboard, or a rest as
shown below.

5. Toenterarestinstead of a note, press the HOLD/
REST switch. When a rest is added, the LOCATOR
LED 8 will light.

6. Press further notes. The next STEP switch LED
will be flashing after each note or rest has
been added.

7. The gate length of a step can be adjusted using
the TEMPO/GATE LENGTH control. The LOCATOR
LEDs will turn red, showing the gate length
from 1to 8. If set to 8, this creates a tie with the
next step. If the next step is the same note, this
creates a longer note, as the 2 steps are tied.

[ XXX XX XX ]
123 45 678

HEEEEEEE

1 2 3 4 5 6 7 8

T

STEP SWITCHES1T0 8

8. Tocreate a “Ratchet,” hold SHIFT, and turn the
GLIDE control. The locator LEDs will show the
number of ratchets from 1 to 4, in yellow.

For example, with a setting of 4, the single step
is splitinto 4 equal parts. When a ratchet
is applied, the LOCATION LED 6 will light.

9. To turn the GLIDE on for a step, turn up the
GLIDE control. To turn off, turn it all the
way down. When GLIDE is on for a step,
the LOCATION LED 5 will light.

10. To increase the brightness or accent, press the
RESET/ACCENT switch. When an accent
is applied, the LOCATION LED 7 will light.

11. Press RECwhen you have finished creating
the pattern. It is not saved yet, but it can be
played back. Caution: Do not turn off
the unit, or create a new pattern, or the current
unsaved pattern will be lost.

PLAYING A PATTERN
1. Press PLAY/STOP to listen to the current pattern.

2. Ifyou decide not to save it, you can repeat the
recording steps above to record a new pattern.
Alternatively, press PATTERN and RESET to
recall the currently saved pattern, and discard
any changes.

3. Ifyou decide to save the pattern, you must
follow the “SAVING A PATTERN” procedure shown
below, or it will not remain in memory if a new
pattern is begun, or the power is turned off.

4. To create a SWING for this pattern, hold SHIFT
and adjust the TEMPO/GATE LENGTH control.
In the center position, no swing is applied,
if turned down, only the off-beats will play, and
if all the way up, only the on-beats
will play. The SWING setting for the pattern is
saved when the pattern is saved as
shown below.
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5. While playing a pattern.

Press HOLD/REST to hold the current step.
Press RESET/ACCENT to return to step 1.

Press SHIFT and any STEP, and you can edit the
gate length, rest, accent, ratchet, glide but

not note. Press SHIFT and the same STEP again
to exit step edit. (If playback is paused, the same
operation can edit the note as well).

Press PAGE to view the pattern page from
110 4. Press SHIFT and PAGE to return to
automatic page turning.

Press SHIFT and ARP/SETEND and a STEP to
change the sequence end step.

PLAY/STOP to pause playback.

6. Press PLAY/STOP.
SAVING A PATTERN

1.

Press and hold SHIFT + PLAY/STOP for 2 seconds
until the LOCATOR LED of the current pattern
number begins to flash green slowly.

Press a STEP switch 1 to 8 to select the new
desired pattern number.

Press PATTERN -+ STEP switch 1 to 8 to select the
desired bank number.

4. Press SHIFT + REC to save the pattern and exit

the save mode.
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RECALLING A SAVED PATTERN

1. Pressand hold PATTERN. The LOCATION LED
will show the current pattern number. Use the
<KYBD or STEP> switches to move up and down
through the patterns 1to 8, or press a STEP
switch 1to 8. You can also do this while a pattern
is playing.

2. Pressand hold SHIFT and PATTERN.
The LOCATION LED will show the current
bank number. Use the <KYBD or STEP> switches
to move up and down through the banks 1to 8,
or press a STEP switch 1to 8. You can also do this
while a pattern is playing.

3. Press PLAY/STOP to play back the current pattern.

4. During playback, the LOCATION LEDs will show
the current page of the pattern (1to 4), and the
STEP Switch LEDs will show the steps moving.

LIVE PERFORMANCE

During playback, temporary adjustments can be
made as follows. (None of these are saved with
the pattern).

1. Toadd Ratchet to all steps of the pattern, press
SHIFT and adjust the GLIDE control.

2. Toadd SWING, press SHIFT and adjust the
TEMPO control.

3. Tomute the pattern, press SHIFT +
HOLD/REST.

4. Toadd an accent to all steps, press SHIFT +
RESET/ACCENT.

5. Use the TRANSPOSE switch to change the octave.

EDITING A PATTERN

1. Toedit a pattern in Keyboard mode, press REC.
The STEP switch LEDs will light.

2. Press PAGE to select the pattern page from 1to 4
to be edited. The green LOCATION LEDs 1 to 4 will
show the current page.

3. Press SHIFT and the STEP switch you want
to edit. You can enter a new note, or a rest,
and adjust any of the other parameters such as
ratchet, glide on/off, and so on.

4. Press SHIFT and the next STEP switch to
be edited. (The steps will not automatically
advance to the next step in line; you can choose
which steps to edit next.)

5. Press REC to exit the editing mode.
6. Press PLAY/STOP to listen to the edited pattern.

7. Remember to save the pattern using the “SAVING
A PATTERN” procedure above.

CREATING A PATTERN IN STEP MODE

1. Press SHIFT and STEP> to select the Sequencer’s
STEP mode. The flashing LOCATION LED will turn
from green (Keyboard mode) to yellow
(Step mode).

2. Initialise the current pattern by pressing SHIFT,
RESET, and PATTERN at the same time. This will
delete any previous steps of the current pattern.
(If you want to use the current pattern instead,
then do not initialise it.)

3. Press PAGE to move to a desired page of
your pattern. Then press SET END and a STEP
switch to choose the length of the pattern.
For example, if you are on page 1and press SET
END -+ 8, then the pattern length is 8 steps.
If you press PAGE and reach page 4, and press SET
END + 8, then the pattern will be 32 steps long
(4 pages of 8 steps each).

4. When the desired SETEND is selected, all the
STEP switch LEDs up to that step will be on
solid red.

5. Press SHIFT and any one of the STEP switches at
the same time. It will begin to flash, indicating
itis the current step about to be edited. You can
now add a note, or a rest, or any of the other
functions described above in the Keyboard
mode, such as Ratchet, Glide, Accent, change
gate length and so on.

6. Press SHIFT and the current STEP switch to finish
editing that step. It will stop flashing.

7. Repeat procedure steps 5 and 6 above, until all
your required steps are good.

8. Press PLAY/STOP to play the pattern.

9. While playing, you can add temporary
adjustments as shown in the
“LIVE PERFORMANCE” procedure above.

SAVING A PATTERN IN STEP MODE
1. Patterns created in STEP mode are not saved in
this mode.

2. Ifyou wanted to save it, first switch back to
KEYBOARD mode by pressing SHIFT + <KYBD.

3. Caution: Do not turn off the unit, or create a new
pattern, or the current unsaved pattern will
be lost.

4. Save the pattern using the “SAVING A PATTERN”

procedure shown above for the KEYBOARD mode.

MS-1 MK 1l Parameters Select

CHANGING THE PARAMETERS

The parameters may be changed using the following procedure:
1. Press SHIFT+ HOLD/REST + 8 to enter the setting mode. The LOCATION LED 1 will blink yellow.
2. Press <KYBD or STEP> to select pages 1to 5. The yellow LOCATION LED, shows the current page:

« Page Tallows you to select the MIDI input channel, 1 to 16.

« Page 2 allows you to select the MIDI output channel, 1to 16.

- Page 3 allows you to select the clock source mode from 1 to 5: (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). When using AUTO,

the clock priority is: TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.
- Page 4 allows you to select the clock type mode, 1to 4: (1PPS / 2PPQ / 24PPQN / 48PPQN).

« Page 5 allows you to select the clock edge mode, 1 to 2: (Fall / Rise).

3. Press STEP switches 1 to 8 to select numeric values from 1to 8. The current value is indicated by a green LOCATION LED.

4. Toaccess values 9 to 16, press SHIFT -+ STEP switch 1 to 8. The current value is shown by a red LOCATION LED.

Quick Start Guide

Note: If a setting is on the same LED number as the current page LED, then the LED will flash alternately between the yellow page color and the green or red

parameter color.

5. Press SHIFT + HOLD/REST + 8 to exit the setting mode, and save any parameter changes.

6. More parameters can be changed using the Synthtool App.

ADSR Envelope

The stages of the ADSR envelope are shown in this simplified diagram below. The envelope can control the VCA level, the VCF cut-off frequency,

and Pulse Width modulation of the VCO.

Attack Decay
: Time | Time

Release
Time

Sustain Level

.

Time —

Key Pressed

Key Released
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MIDI SysEx Messages

The following data for

mat is used when creating a SysEx message, and the various items in this SysEx data string are described below:

Frame start
FO

Manu ID Device ID PKT SPKT Parameter Frame end
002032 aabb cc dd ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)

aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1

dd Itis a main packet type (abbr. PKT).

ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.

Dy...Dy4 Parameter value.
Name Command Pararange(D, ... Dy)
Set MIDI Channel F00020320001200ED0O~D2F7 Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2 F7
Default Value: 0x00

Default Value: 0x00
D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard
Default Value: 0x00

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.

Set Pitch Bend Range

F000203200012011D0D1F7 Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C

D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7 Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable

Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7 Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable

Default Value: 0x01

Set Clock Source

F0 002032000120 1BDOF7 Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7 Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7 Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL
0x071: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7 Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F

Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7 Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8

D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0~DnF7 Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7 NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7 Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7 NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note on 9nkkvv

Pitch bend Enkk vv

Note: MIDIinput channel n € [0x0, OxF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

The SynthTool App is available as a free download from the MS-1 product page of our website.
1. Connect your host computer to the MS-1 using the USB connection.

2. Run the latest SynthTool, and the main menu will appear.

3. Various parameters can be selected and adjusted.

4. SynthTool also has a sequencer section, and a system firmware update section.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [1L16]In
-

1 5 [116] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve
Clock Source Internal

@ MIDI Clock Out ® Disable  Enable

Sequencer auto sync Deactivate ® Activate
Update

©

Back

AccentVelocity Threshold 9% 5 [0127]

Quick Start Guide
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MS-1 MK 1l Controles

() Paso 2: Controles

1. KEYBOARD - el teclado estd formado
por 32 teclas de tamafio standard y
semi-contrapesadas.

2. TUNE — esto ajusta la frecuencia del V(O
principal del sintetizador.

3. POWER - sirve para encender y apagar
el sintetizador. Asegurese de que ha realizado
todas las conexiones antes de encender
la unidad. El piloto le indicard que la unidad esta
conectada a la corriente y encendida.

Seccion de modulador

4. LFO/CLK RATE - esto ajusta la frecuencia de
la modulacién del LFO. El piloto parpadeard de
forma sincronizada a la frecuencia activa.

5. LFO RATE - esto elige el rango de frecuencia
del fader de velocidad de velocidad de LFO entre
Low, Medium o High.

6. WAVEFORM - elige la forma de onda del entre
triangular, cuadrada, aleatoria o ruido.

Seccion VCO

7. MOD DEPTH - ajusta el nivel de la modulacion
del VCO.

8. RANGE - elige el rango de frecuencia global
(octava) del VCO entre 16/, 8,4’y 2.

9. PULSE WIDTH - ajusta la amplitud de
pulso del VCO cuando el interruptor de
fuente de modulacion de pulso esté ajustado
aManual. Para LFO y ENV, ajusta el efecto
de la modulacién.

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE - elige
entre la forma de onda de LFO triangular, Manual
o Envelope (envolvente).

Seccion SOURCE MIXER (mezclador de fuente)
11. PULSE - ajusta el nivel de la forma de onda
de pulso.

12. SAW WAVE - ajusta el nivel de la forma de onda
de diente de sierra.

13. TRIANGULAR - ajusta el nivel de la forma de
onda triangular.

14. SUB OSCILLATOR - ajusta el nivel
del suboscilador.

15. SUB OSC TYPE — elige el tipo de suboscilador,
entre 1 octava abajo, 2 octavas abajo o
una amplitud de pulso mds estrecho en 2
octavas abajo.

16. NOISE — ajusta el nivel de ruido.

17. EXT AUDIO - ajusta el nivel del audio entrante
desde una fuente externa.

Seccion de secuenciador (SEQUENCER)
SEQUENCER — vea los detalles en la pagina 16, 36.

Seccion VCF

18. FREQ — ajusta la frecuencia de corte del VCF. Las
frecuencias que estén por encima de dicho corte
serdn atenuadas.

19. RES — ajusta la cantidad de realce de nivel de
volumen (resonancia) aplicada en la frecuencia
de corte.

20. ENV - ajusta la cantidad del efecto que tiene la
envolvente sobre el VCF.

21. MOD - ajusta la cantidad del efecto que tiene la
modulacion sobre el VCF.

22. KYBD — ajusta la cantidad del efecto que tiene el
teclado sobre el VCF.

23. FM SOURCE - elige la fuente de modulacion
FM para el VCF entre: pulso, diente de sierra,
onda cuadrada 1 octava abajo, onda cuadrada 2
octavas abajo, pulso 2 octavas abajo y ruido.

24. FM AMOUNT - ajusta el efecto de la modulacion
FM sobre el VCF.

Seccion VCA

25. ENV/GATE - elige si el VCA se ve afectado por
los controles de envolvente o por el efecto
de puerta.

Seccion de envolvente (ENVELOPE)

Cuando es aplicada al VCA, la envolvente ADSR se
usa para controlar a lo largo del tiempo el nivel de
la nota que esté siendo tocada. Cuando es aplicada
al VCF, la envolvente ADSR se usa para controlar a

lo largo del tiempo la frecuencia de corte del filtro
para cada nota tocada. Ademds, la envolvente ADSR
también puede afectar a la modulacién de amplitud
de pulso del VCO.

Tenga en cuenta que las fases ATTACK (ataque),
DECAY (decaimiento) y RELEASE (salida) se miden en
unidades de tiempo, mientras que la fase SUSTAIN se
mide en unidades de nivel.

26. GATE + TRIG — una nueva envolvente es
activada con cada tecla que pulse.

GATE - cuando pulse una nueva nota, una nueva
envolvente serd activada una vez que haya
terminado la activa.

LFO - la envolvente es activada por el LFO.

27. A-ATTACK - esto ajusta el tiempo que tarda el
nivel en llegar al méximo una vez que ha pulsado
una tecla.

28. D-DECAY - esto ajusta el tiempo que tarda en
decaer el sonido hasta el nivel SUSTAIN una vez
que ha transcurrido el tiempo de ataque.

29. S-SUSTAIN — esto determina el nivel de
sustain que deberd ser mantenido una vez que
hayan transcurridos los tiempos de ataque
y decaimiento.

30. R-RELEASE — esto ajusta el tiempo que tarda en
decaer la sefial una vez que ha dejado de pulsar
la tecla.

Seccion de control

31. VOLUME - esto ajusta el nivel de volumen de
|a salida de auriculares y la de salida principal.
Coloque esto al minimo antes de encender la
unidad o colocarse unos auriculares.

32. GLIDE — esto ajusta la cantidad de tiempo Glide
(Portamento) entre las notas del teclado.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF - girar GLIDE off, on (el
deslizamiento se produce para todas las notas
tocadas) o automatico (el deslizamiento se
produce cuando las notas se tocan legato).

34. TRANSPOSE - esto ajusta el teclado en pasos de
una octava cada uno entre Low, Medium y High.

35. VCO FADER - ajusta el efecto de los controles
Bender o de inflexion tonal sobre el VCO.

36. VCF FADER - ajusta el efecto de los controles
Bender o de inflexion tonal sobre el VCF.

37. LFO MOD FADER - este fader ajusta la cantidad
de modulacion LFO afiadida cuando pulse el
interruptor MOD del asa o mueva el BENDER G8).

38. BENDER — mueva este mando a izquierda o
derecha para ajustar la frecuencia del VCO y/o
la frecuencia de corte del VCF. El nivel del efecto
depende del ajuste de los faders VCO y VCF
cercanos. Desplace este BENDER hacia arriba para
afadir modulacion LFO. El efecto de modulacién
depende del ajuste del fader LFO MOD y de otros
controles LFO.

Panel trasero

39. DCINPUT — conecte aqui el adaptador de
corriente incluido. Este adaptador puede ser
conectado a cualquier salida de corriente alterna
con voltajes entre 100 y 240 V a 50 Hz/60 Hz.
Utilice con esta unidad tnicamente el
adaptador incluido.

40. MAIN OUTPUT - conecte esta salida a
las entradas de nivel de linea de mesas de
mezclas, amplificadores de teclado o altavoces
autoamplificados, por ejemplo.

41. PHONES - conecte sus auriculares a
esta salida. Aseguirese de que el volumen esté al
minimo antes de colocarse los auriculares.

42. EXT AUDIO INPUT — puede conectar esta
entrada a la salida de audio de nivel de linea
de un dispositivo audio externo. Ajuste el nivel
usando el fader EXT AUDIO de la seccidn
SOURCE MIXER.

43. HOLD - puede conectar aqui un pedal de disparo
opcional, para mantener activo o finalizar
cualquier patron que se esté reproduciendo en el
secuenciador y en la interpretacion normal.

44, VCF CV INPUT — el VCF puede ser
controlado por un voltaje de control
externo conectado aqui.

45. SYNCINPUT — puede aplicar aqui una sefal de
reloj externo.

46. CV/GATE INPUT — estas entradas permiten la
conexién de sefiales de efecto puerta y voltaje de
control desde dispositivos externos compatibles
como sintetizadores modulares.

47. CV/GATE OUTPUT - estas salidas permiten la
conexidn de sefiales de efecto puerta y voltaje de
control para dispositivos externos compatibles
como sintetizadores modulares.

48. VELOCITY OUT - esta salida emite un voltaje de
control variable basado en la velocidad de
la tecla.

49. MIDI Connections — estas tres tomas standard
de tipo DIN de 5 puntas permiten la conexion a
otros dispositivos MIDI de su sistema.

MIDI IN — conector de entrada de datos MIDI
procedentes de una fuente externa. Esa fuente
serd habitualmente otro teclado MIDI, un
secuenciador externo, un ordenador equipado
con un interface MIDI, etc.

MIDI THRU - esta toma le permite derivar los
datos MIDI recibidos en la entrada MIDI INPUT
sin modificarlos.

MIDI OUT — toma de salida para los datos MIDI
enviados a una aplicacién.

50. USB PORT — esta toma USB de tipo B permite
la conexidn a un ordenador. El MS-1 aparecera
como un dispositivo MIDI USB class-compliant,
capaz de admitir la entrada y salida MIDI.

USB MIDI IN — acepta los datos MIDI
procedentes de una aplicacion.

USB MIDI OUT - emite datos MIDI a
una aplicacion.

51. GRIP/ MOD - coloque aqui el conector de mastil
para directo.

Quick Start Guide 23

Kit para interpretacion en directo

52. BENDER - esto ajusta la frecuencia del VCO
y/o la frecuencia de corte del VCF. El nivel del
efecto depende del ajuste de los faders Bender
V(O y VCF. Este control Gnicamente aumenta
la frecuencia. Puede usar a la vez el mando de
inflexion tonal (Bender) de la unidad principal.

53. MOD — mantenga pulsado este boton para
afadir modulacion LFO. El nivel del efecto
dependerd del ajuste del fader de modulacién de
LFO y otros controles LFO.

54. CONECTOR — este conector encaja en las
tomas GRIP y MOD del panel trasero de la
unidad principal.

55. MOUNTING HOLES — introduzca los tornillos
incluidos en estos agujeros para asequrar el
mastil en el lado izquierdo de la unidad principal.

56. STRAP POINT 1 — conecte aqui un extremo de la
bandolera incluida.

57. STRAP POINT 2 — asequre la bandolera en el
lado derecho de la unidad principal por medio de
los tornillos incluidos.

58. STRAP — la bandolera incluida se sujeta en los 2
puntos de bandolera.

EN
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GLIDE TEMPO/GATE
5 LENGTH

5

HOLD/  RESET/ ARP.
REST  ACCENT (SETEND)

PATTERN
(BANK)

‘ I ’ 1 2 3 4 6 7 8
HIET PAGE  PLAV/STOP  REC
é}

S

Seccion de secuenciador

1.

TEMPO/GATE LENGTH — este mando controla

el secuenciador y el tempo ARP cuando use la
fuente de reloj interna. Cuando use la unidad con
sefial de reloj MIDI o USB, también controlara el
valor de la division del reloj. Durante la edicién
por pasos, controlaré la longitud de la senal

de puerta. Si mantiene pulsado SHIFT con el
secuenciador en marcha, entonces este mando
ajustard también el valor swing. Si mantiene
SHIFT pulsado con el arpegiador en marcha,
entonces también le permitird ajustar la longitud
del efecto de puerta ARP.

HOLD/REST — cuando esté tocando con el
teclado, este interruptor le permitird mantener
[a Ultima nota pulsada. En la reproduccién con
el secuenciador, permitird mantener el paso
activo. Durante la edicion por pasos le permitira
introducir un silencio. Pulse HOLD y ARP para
mantener un arpegio.

RESET/ACCENT — durante la reproduccion le
permitird reiniciar el patrén de vuelta al paso 1.
Durante la edicion por pasos le permitird afiadir
un acento a un paso.

ARP (SET END) — in ARP mode,

an arpeggio will play, based on the held notes
on the keyboard. Press it twice, or press HOLD
and ARP, to hold the arpeggio.

In Sequencer mode, pressing SHIFT and SET
END together, followed by a STEP switch,
will allow that step to become the end of the
current pattern.

PATTERN (BANK) — Este interruptor sirve para
acceder al patrdn activo, 0 al nimero
de banco, de acuerdo a lo siguiente:

PATTERN: Pulse PATTERN y uno de los ocho
pilotos LOCATION le mostrard el nimero de
patrdn activo (del 1al 8). Para cambiar a otro
patron distinto, mantenga pulsado el interruptor
PATTERN y pulse cualquiera de los interruptores
STEP (1 a8), o pulse <KYBD para reducir o STEP>
para aumentar el nimero de patrén.

BANK: Pulse SHIFTy PATTERN y uno de los ocho
pilotos LOCATION le mostrard el nimero de
banco activo (del 1al 8). Para cambiar a otro
banco distinto, mantenga pulsados SHIFT y BANK
y pulse cualquiera de los interruptores STEP (1
a8), o pulse <KYBD para reducir o STEP> para
aumentar el nimero de banco.

6. SHIFT — Este interruptor se usa para acceder a
las funciones secundarias de algunos de los otros
controles del secuenciador, tales como SET END,
BANK, SWING, KYDB y STEP. Mantenga pulsados a
la vez este interruptor SHIFT y el otro interruptor
a cuya funcidn secundaria quiera acceder.

Por ejemplo, SHIFT + PATTERN (BANK) le
mostrard el nimero BANK activo con los
pilotos LOCATION.

7. PAGE - cada patrén puede tener una longitud
de hasta 32 pasos. Este interruptor le permite
visualizar cada una de las 4 paginas de 8 pasos
posibles. Los pilotos LOCATION 1a 4 le indicardn
en qué pagina se encuentra. Si estd siendo
reproducido un patrdn, los pilotos STEP le
mostraran los pasos que estén siendo usados en
la pagina activa.

8. PLAY/STOP — esto pone en marcha o detiene la
reproduccion del patrdn. Si mantiene pulsado
ala vez SHIFT, entonces activard el proceso de
almacenamiento de patrdn, descrito mds abajo.

9. REC - pulse este interruptor para comenzar con
la grabacion de un nuevo patrdn. Esto también
se usa junto con SHIFT durante el proceso de
almacenamiento de patron.

10. LOCATION - estos pilotos multicolor le muestran
diversas situaciones y detalles, tales como el
niimero de patron (PATTERN) activo, el nimero
de banco (BANK) activo, la pagina (PAGE) activa y
a longitud de efecto de puerta (GATE LENGTH).

11. KYBD - pulse SHIFT + KYBD para hacer que el
secuenciador cambie al modo de teclado.

12. STEP — pulse SHIFT + STEP para hacer que el
secuenciador pase al modo de pasos (STEP).

13. STEP SWITCHES — estos interruptores
multifuncion le permiten visualizar y elegir los
pasos de patrén individuales, elegir un nimero
de patrén y un banco de patron. Se usan durante
la grabacion de un patrdn para visualizar el paso
activo. Los pasos activos quedan indicados por
un piloto rojo iluminado fijo, mientras que el
paso actual parpadeara en rojo.

32. - 33. GLIDE — Durante la edicion de pasos, este
botdn se puede utilizar para agregar un Retrillo
al dividir el paso actual en 1,2, 3 0 4 partes.
Mantén presionado SHIFT y gira el botén para
dividir el paso actual en el nimero de partes
mostradas por los LEDs de LOCALIZADOR
(@amarillos) de 1a 4. El interruptor de
DESLIZAMIENTO (33) no tiene que estar
encendido para que funcione el Retrillo.

MS-1 MK Il Puesta en marcha

) Paso 3: Puesta en
marcha

RESUMEN

Esta quia de “primeros pasos” le ayudard a poner en
marcha su sintetizador analdgico MS-1y le ofrece un
resumen de sus capacidades.

CONEXION

Antes de conectar el MS-1a su sistema, consulte la
guia de conexiones en este mismo documento.

Atencion: Si las usa, no sobrecargue las

entradas de 3.5 mm. Estas tomas solo
aceptan el nivel correcto de voltajes indicado en la
tabla de especificaciones. Las salidas de 3.5 mm solo
deberian ser conectadas a entradas capaces de
recibir los voltajes de salida. El no sequir estas
instrucciones puede llegar a dafar el MS-1y las
unidades externas.

CONFIGURACION DEL SOFTWARE

EI MS-1 es un dispositivo MIDI USB Class Compliant,
por lo que no es necesario instalar ningtn driver.

El MS-1 no necesita ninguin driver adicional para
funcionar con Windows y MacOS.

CONFIGURACION DE HARDWARE

Realice todas las conexiones necesarias de
su sistema.

Conecte a la corriente el MS-1 usando Unicamente el
adaptador de corriente incluido. Asegurese de que
su sistema de sonido esté apagado. Encienda el MS-1
por medio del interruptor de encendido del

panel trasero.

TIEMPO DE CALENTAMIENTO

Recomendamos que deje unos 15 minutos minimo
para que el MS-1 se caliente antes de realizar una
grabacion o actuacion en directo (o un tiempo mayor
si estd instalado en un lugar frio). Esto permitird que
los circuitos analdgicos de precision tengan tiempo
de llegar a su temperatura de funcionamiento
Optima para un rendimiento perfecto.

AJUSTES INICIALES

Los pasos siguientes le ayudaran a conseguir sonido
de su en poco tiempo MS-1.

1. Conla unidad apagada, conecte unos auriculares
y coloque al minimo el mando de volumen.

2. Enlaseccion Source Mixer, suba el fader de onda
de diente de sierra y baje al minimo los otros. (Si
todos los faders estan abajo no tendrd fuentes
que escuchar).

3. Enlaseccion VCF, suba el fader FREQ. (Si el
fader estd abajo, la frecuencia de corte del filtro
pasabajos puede que esté demasiado baja).
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4. Enlaseccion VCA, ajuste el interruptor a Gate. (Si
lo ajusta a Envelope, asegurese de subir el fader
D (decaimiento) o el fader S (sustain)).

5. Encienda el MS-1y toque notas en el teclado
conforme ajusta el nivel de volumen a un nivel
de escucha que le resulte cémodo.

6. Sino escucha ningtn sonido, mantenga pulsado
SHIFT + <KYBD para asegurarse de que esta
en el modo Keyboard y no en el modo Step.
Compruebe que el piloto del interruptor REC
esté apagado.

SECCION SOURCE MIXER

EI MS-1 tiene tres formas de onda, un suboscilador,
un generador de ruido interno y una entrada de
fuente externa. Cada una de ellas, en cualquier
combinacion, es usada por el MS-1 para generar

el sonido.

Los faders de esta seccion Source Mixer le
permiten ajustar el volumen de cada fuente
para crear una mezcla global.

SECCION V(O

Ajuste el mando Range y escuchara el sonido de las
distintas octavas. El fader MOD le permite que el VCO
sea modulador por el LFO.

Suba este mando MOD y ajuste después los
controles del modulador como el fader Rate y el
selector Waveform.

El fader de amplitud de pulso le permitird ajustar
ese valor si el interruptor estd ajustado a MANUAL.
Suba el fader Pulse en la seccion Source Mixer para
escuchar el oscilador. Si el interruptor estd ajustado a
LFO (o Envelope), entonces la amplitud del pulso serd
modulada por el LFO y sus controles (o los controles
de la envolvente) y el fader de amplitud de pulso
hard que varie la cantidad de efecto.

SECCION VCF

Haga pruebas con el fader Frequency y Resonance, y
escuche sus efectos sobre el sonido.

El fader ENV ajustard la cantidad de efecto que
tienen los controles de la envolvente ADSR sobre
el VCF.

El fader MOD ajusta la cantidad de modulacion sobre
el VCF. Modifique la posicion del fader y ajuste el
fader de velocidad de la modulacién LFO y Ia forma
de onda.

El fader KYBD ajusta lo que se ve afectado el VCF por
el tono de las notas tocadas.

Elija una fuente FMy suba el mando FM Amount de
acuerdo a sus gustos. Escuche las distintas fuentes
FMy sus efectos.

(Es
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SECCION VCA

Elinterruptor VCA le permite elegir si el VCA se vera
afectado por los controles de envolvente o por la
sefial de tipo puerta del teclado.

SECCION ENVELOPE

Estos faders ajustan el VCA si el interruptor VCA esta
ajustado a ENV. En ese caso, su efecto es sobre el
nivel de volumen y su variacién a lo largo del tiempo.

Estos faders también ajustan el VCF si el fader ENV
del VCF estd por encima del minimo. En ese caso, su
efecto es sobre la frecuencia de corte y su variacién a
lo largo del tiempo.

La amplitud de pulso del VCO también puede
ser afectada por los controles de envolvente si el
interruptor de la seccion VCO estd ajustado a ENV.

SECCION CONTROLLERS

El mando GLIDE y el interruptor on/off le permiten
ajustar el tiempo de ligadura entre las diferentes
notas que toque.

Para que funcionen el Bender y el asa Bender, los
faders VCO y/o VCF bender deben estar por encima
del minimo. El Bender principal cambiard el tono
del VCO y VCF en ambas direcciones, mientras que la
rueda Bender del asa solo le permitird aumentarlo.
Puede usar ambos Benders a la vez.

Tenga en cuenta que el rango de pitchbend para
el control externo a través de MIDI y USB se puede
configurar utilizando la aplicacion SynthTribe.

Pulse el interruptor MOD que estd en el extremo del
asa o mueva hacia arriba el BENDER de la unidad
principal para afiadir modulacién LFO. Desplace este
BENDER hacia arriba para afiadir modulacion LFO.

El efecto de modulacion depende del ajuste del fader
LFO MOD y de otros controles LFO.

ARPEGIADOR

Para usar el arpegiador, pulse el interruptor ARP de
la seccion de secuenciador:

1. Pdlselo una vez para poner en marcha
el arpegiador. (Se detendrd cuando deje de
pulsar las teclas).

2. Pdlselo dos veces para mantener activo
el arpegiador. (Continuaré funcionando cuando
deje de pulsar las teclas).

La velocidad del arpegiador es ajustada con el
mando TEMPO/GATE LENGTH.

El orden en el que son reproducidas las notas del
arpegiador tiene 8 opciones y puede modificarlo
usando <KYBD o STEP> cuando el arpegiador estd
en marcha. El piloto LOCATION le indica el orden
activo del 1al 8:

1. UP1 5 UP2(+10ct)

2. DOWN1 6.  DOWN2(+10ct)
3. DOWNand UP 7. UP3(-10ct)

4. RANDOM 8. DOWN3(-10ct)
ACENTO

Siestds tocando el teclado, el acento se activa
autométicamente cuando la velocidad supera

el umbral. (Este umbral de velocidad del acento se
puede ajustar, o esta funcién se puede desactivar,
utilizando la aplicacion Synth Tool APP).

Para usar el acento mientras toca, pulse el
interruptor ACCENT en el secuenciador:

1. Manténgalo pulsado para reproducir la nota con
acento. (Dejard de aplicarse el acento en cuanto
deje de pulsar el interruptor).

2. Pilselo dos veces para mantener activo el estado
de acento. (El piloto parpadeard lentamente).

PRIORIDAD DE NOTAS

Si pulsa mds de una nota a la vez, la nota que sera
reproducida (a nota con prioridad) dependera
del ajuste del interruptor deslizante de la

seccion ENVELOPE:

GATE4TRIG: La tltima nota tocada
GATE or LFO: La nota més grave tocada.

SEQUENCER

El secuenciador le permite programar hasta 32
pasos de notas y silencios, y almacenarlos como un
patron. Puede grabar hasta 64 de estos patrones,
almacenarlos y recargarlos desde 8 bancos de 8
patrones cada uno.

El secuenciador tiene dos modos operativos: el modo
KEYBOARD en el que puede crear y almacenar un
patrdn, y el modo STEP en el que puede interactuar
mientras compone un patron.

Vea los detalles en la pagina 16, 36.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE

Vaya de forma reqular a la pdgina web
behringer.com y compruebe si hay alguna
actualizacion del firmare de su sintetizador MS-1.

Deberd descargar el fichero de firmware y
almacenarlo en su ordenador, y usarlo después para
actualizar el MS-1. El fichero incluye instrucciones
detalladas del proceso.

DIVIERTASE

EI MS-1 dispone de varias entradas y salidas
Gate (puerta de ruidos) y CV (voltaje de control)
que le permiten una mayor experimentacion

y expansion con otras unidades MS-1y otros
sintetizadores modulares.

Con todos estos controles, las posibilidades en
cuanto a creatividad musical son

prdcticamente infinitas. Esperamos que disfrute
de su nuevo MS-1.
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MS-1 MK 1l Operacion del Secuenciador

RESET/ACCENT ARP/SET END

HOLD/REST PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

vvvo "

LOCATION

HOLD/  RESET/ ARP _ PATTERN
REST  ACCENT CHIID @I

(N NN B BN | O |

SHIFT PAGE  PLAV/STOP  REC KYBD STEP

tt11r 11

SHIFT REC ~ KYBD STEP
PAGE PLAY/STOP

DESCRIPCION GENERAL

Los siguientes detalles muestran algunas de las
operaciones basicas del secuenciador. Puedes crear
un patrén corto de 2 0 3 pasos antes de intentar
patrones mds complejos. Ajusta un solo parametro
alavez, como lalongitud del gate, ratchet, acento,
glide, descanso, enlace, o swing, y luego escucha su
efecto durante la reproduccion.

Serd util elegir una configuracion simple para el
sintetizador, como una sola fuente, y sin modulacién
del VCO o VCF.

La longitud de las notas de paso se puede ajustar
utilizando el procedimiento mostrado en la
pdgina 24.

GRABACION DE UN PATRON SIMPLE

1. Presiona SHIFTy <KYBD para seleccionar el
modo de teclado.

2. Inicializa el patrén actual presionando SHIFT,
RESET y PATTERN al mismo tiempo.
Esto eliminara cualquier paso previo del
patrén actual.

3. Presiona REC, y el LED del interruptor STEP 1
comenzard a parpadear, indicando que este es el
paso actual que estd a punto de ser afiadido
y editado. (Si no puedes seleccionar REC, repite
el paso 1).

4. Presiona cualquier nota en el teclado, o un
descanso como se muestra a continuacion.

5. Paraingresar un descanso en lugar de una nota,
presiona el interruptor HOLD/REST.
Cuando se afiade un descanso, el LED LOCATOR
8 se encenderd.

6. Presiona més notas. El siguiente LED del
interruptor STEP parpadeara después de que se
haya afiadido cada nota o descanso.

7. Lalongitud del gate de un paso se puede ajustar
usando el control TEMPO/GATE LENGTH.
Los LEDs LOCATOR se volveran rojos,
mostrando la longitud del gate de 1a 8. Sise
ajusta a 8, esto crea un enlace con el siguiente

[ XXX XX XX ]
123 45 678

HEEEEEEE

1 2 3 4 5 6 7 8

T

STEP SWITCHES1T0 8

paso. Si el siguiente paso es la misma nota, esto
crea una nota més larga, ya que los 2 pasos
estdn enlazados.

8. Para crear un "Ratchet", mantén presionado

SHIFT y gira el control GLIDE. Los LEDs locator
mostraran el nimero de ratchets de 1a 4, en
amarillo. Por ejemplo, con un ajuste de 4, el paso
Gnico se divide en 4 partes iguales.

Cuando se aplica un ratchet, el LED LOCATION 6
se encendera.

9. Para activar el GLIDE en un paso, gira el control

GLIDE hacia arriba. Para desactivarlo, giralo
completamente hacia abajo. Cuando GLIDE estd
activado en un paso, el LED LOCATION 5

se encendera.

10. Para aumentar el brillo 0 acento, presiona el
interruptor RESET/ACCENT. Cuando se aplica
un acento, el LED LOCATION 7 se encendera.

11. Presiona REC cuando hayas terminado de crear
el patrén. Adn no estd guardado, pero se
puede reproducir. Precaucién: No apagues la
unidad ni crees un nuevo patrdn, o el patrén
actual no guardado se perdera.

REPRODUCCION DE UN PATRON

1. Presiona PLAY/STOP para escuchar el
patron actual.

2. Sidecides no guardarlo, puedes repetir los

pasos de grabacidn anteriores para grabar un
nuevo patron. Alternativamente,

presiona PATTERN y RESET para recuperar el
patrén guardado actualmente y descartar
cualquier cambio.

3. Sidecides guardar el patrén, debes sequir el
procedimiento "SAVING A PATTERN" mostrado a
continuacién, o no permanecera en la memoria si
se comienza un nuevo patrén o se apaga
[a unidad.

4. Para crear un SWING para este patron, mantén

presionado SHIFT y ajusta el control TEMPO/
GATE LENGTH. En la posicion central, no se
aplica swing; si se baja, solo se reproducirdn los

contratiempos, y si se sube completamente,
solo se reproducirdn los tiempos fuertes.

El ajuste de SWING para el patrdn se guarda

cuando se guarda el patron como se muestra
a continuacion.

5. Mientras se reproduce un patron:

Presiona HOLD/REST para mantener el
paso actual.

Presiona RESET/ACCENT para volver al paso 1.

Presiona SHIFT y cualquier STEP, y podrds editar
la longitud del gate, descanso, acento, ratchet,
glide pero no la nota. Presiona SHIFT y el mismo
STEP nuevamente para salir de la edicidn

del paso. (Si la reproduccion estd en pausa, la
misma operacion puede editar la nota también).

Presiona PAGE para ver la pagina del patrén de 1
a 4. Presiona SHIFT y PAGE para volver al cambio
de pagina automatico.

Presiona SHIFTy ARP/SETEND y un STEP para
cambiar el paso final de la secuencia.
PLAY/STOP para pausar la reproduccion.

6. Presiona PLAY/STOP.

GUARDAR UN PATRON

1. Mantén presionado SHIFT -+ PLAY/STOP durante
2 sequndos hasta que el LED LOCATOR del
ntimero de patron actual comience a parpadear
en verde lentamente.

2. Presiona un interruptor STEP del 1al 8 para
seleccionar el nuevo nimero de patron deseado.

3. Presiona PATTERN + interruptor STEP del 1al 8
para seleccionar el nimero de banco deseado.

4. Presiona SHIFT + REC para guardar el patron y
salir del modo de guardado.
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MS-1 MK 1l Seleccionar Parametros

RECUPERAR UN PATRON GUARDADO 6. Presiona PLAY/STOP para escuchar el CAMBIO DE PARAMETROS

1. Mantén presionado PATTERN. EI LED LOCATION patron editado. Los parametros pueden ser cambiados utilizando el siguiente procedimiento:
mostrara el nmero de patrén actual. Usa los 7. Recuerda guardar el patron usando el 1. Presiona SHIFT + HOLD/REST + 8 para entrar en el modo de configuracin. EI LED LOCATOR 1 parpadeara en amarillo.
interruptores <KYBD o STEP> para moverte procedimiento "SAVING A PATTERN"

hacia arriba y hacia abajo a través de los patrones escrito anteriormente.

del 1al 8, o presiona un interruptor STEP del ] ]
1al 8. También puedes hacer esto mientras se CREACION DE UN PATRON EN MODO STEP

reproduce un patron. 1. Presiona SHIFT y STEP> para seleccionar el

2. Mantén presionado SHIFT y PATTERN. EI LED modo STEP del secuenciador. EI LED LOCATOR
LOCATION mostrard el nimero de banco actual. parpadeante cambiara de verde (modo teclado)

Usa los interruptores <KYBD o STEP> para aamarillo (modo STEP).
moverte hacia arriba y hacia abajo a través delos ) - nicializa el patrén actual presionando SHIFT,

2. Presiona <KYBD o STEP> para seleccionar las paginas del 1 al 5. EI LED LOCATOR amarillo muestra la pagina actual:
« Pdgina 1 te permite seleccionar el canal de entrada MIDI, del 1 al 16.
« Pdgina 2 te permite seleccionar el canal de salida MIDI, del 1 al 16.

« Pdgina 3 te permite seleccionar el modo de fuente de reloj de 1a 5: (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). Cuando se usa AUTO, la prioridad del reloj
es: TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.

- Pégina 4 te permite seleccionar el modo de tipo de reloj, de 1a 4: (1PPS / 2PPQ / 24PPQN / 48PPQN).

bancos del 1al 8, o presiona un interruptor STEP RESET y PATTERN al mismo tiempo. « Pdgina 5 te permite seleccionar el modo de borde de reloj, de 1a 2: (Fall / Rise).
del 1 3| 8. Tamblen’puedes hacer esto mientras se Esto eliminara cualquier paso previo del 3. Presiona los interruptores STEP del 1 al 8 para seleccionar valores numéricos del 1 al 8. El valor actual se indica mediante un LED LOCATOR verde.
reproduce un patron. patron actual. (Si deseas usar el patrén actual, I 94 . . el 8. Elval I .

3. Presiona PLAY/STOP para reproducir e entonces no lo inicialices). 4. Paraacceder a valores del 9 al 16, presiona SHIFT -+ interruptor STEP del 1l 8. El valor actual se muestra con un LED LOCATOR rojo.

Nota: Si una configuracién estd en el mismo nimero de LED que el LED de la pagina actual, entonces el LED parpadeard alternativamente entre el color amarillo de

patron actual. 3. Presiona PAGE para moverte a la pagina 2 ) . ;
la pagina y el color verde o rojo del pardmetro.

4. Durante la reproduccion, los LEDs LOCATION deseada de tu patron. Luego presiona SETEND y

mostraran la pagina actual del patrén (1a4), un interruptor STEP para elegir la longitud 5. Presiona SHIFT + HOLD/REST + 8 para salir del modo de configuracidn y guardar cualquier cambio de parémetro.
y los LEDs del interruptor STEP mostraran los def patrdn. Por ejemplo, si estds en la pagina 1y . . I .
pasos en movimiento. presionas SET END + 8, entonces la longitud del 6. Mds parametros pueden ser cambiados usando la aplicacién SynthTribe.
3 patron es de 8 pasos. Si presionas PAGE y llegas
ACTUACION EN VIVO alapdgina 4,y presionas SET END + 8, entonces
Durante la reproduccion, se pueden hacer ajustes el patron tendrd 32 pasos (4 paginas de 8 pasos ENVOLVENTE ADSR
temporales como sigue. (Ninguno de estos se guarda cada una). Las etapas de la envolvente ADSR se muestran en el siguiente diagrama simplificado. La envolvente puede controlar el nivel del VCA, la frecuencia de corte del VCF y la

con el patrén). modulacién de ancho de pulso del VCO.

4. Cuando se selecciona el SET END deseado, todos

1.

Para afiadir Ratchet a todos los pasos del patron,

los LEDs del interruptor STEP hasta ese paso

presiona SHIFT y ajusta el control GLIDE. estaran en rojo solido. Attack Decay ‘ Release
. Time : Time | | Time |
2. Paraafadir SWING, presiona SHIFT y ajusta el 5. Presiona SHIFTy cualquiera de los interruptores > < >
control TEMPO. STEP al mismo tiempo. Comenzard a parpadear, ! !
I ; . indicando que es el paso actual que estd a punto 1 1
3. Parasslenciar el patrén, presiona de ser editado. Ahora puedes agregar una nota | |
SHIFT -+ HOLD/REST. - A110ra puedes agregar una nota, | |
un descanso, o cualquiera de las otras funciones ‘ |
4. Para afadir un acento a todos los pasos, presiona descritas anteriormente en el modo de teclado, ‘ !
SHIFT + RESET/ACCENT. como Ratchet, Glide, Accent, cambiar la longitud .
5. Usa el interruptor TRANSPOSE para cambiar del gate, etc. Sustain Level
la octava. 6. Presiona SHIFTy el interruptor STEP actual para l } 1
EDICION DE UN PATRON terminar de editar ese paso. Dejara de parpadear. Time —»
1. Para editar un patrén en el modo de teclado, 7. Repite los pasos 5y 6 del procedimiento qnterior
presiona REC. Los LEDs del interruptor STEP hasta que todos tus pasos requeridos estén bien. !
se encenderan. 8. Presiona PLAY/STOP para reproducir el patrén.
2. Presiona PAGE para seleccionar la pagina del 9. Mientras se reproduce, puedes hacer ajustes Key Pressed Key Released
patron de 14 que se vaa editar. Los LEDs temporales como se muestra en el procedimiento
verdes de LOCATION del 1al 4 mostrardn la "LIVE PERFORMANCE" anterior.
pdgina actual. 3
_ _ GUARDAR UN PATRON EN MODO STEP
3. Presiona S.HlFT yel mtgrruptor STEP que 1. Los patrones creados en el modo STEP no se
deseas editar. Puedes ingresar una nueva nota
. . guardan en este modo.
0 un descanso y ajustar cualquiera de los otros
pardmetros, como ratchet, glide on/off, etc. 2. Sideseas guardarlo, primero vuelve al modo de
4. Presiona SHIFT y el siguiente interruptor tedlado presionando SHIFT -+ <KYBD.
STEP a editar. (Los pasos no avanzarén 3. Precaucién: No apagues la unidad ni crees un
automdticamente al siguiente paso en linea; nuevo patrn, o el patron actual no guardado
puedes elegir qué pasos editar a continuacion). se perdera.
5. Presiona REC para salir del modo de edicion. 4. Guarda el patron usando el procedimiento

"SAVING A PATTERN" mostrado anteriormente
para el modo de teclado.
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Mensajes MIDI SysEx

El siguiente formato de datos se utiliza al crear un mensaje SysEx, y los varios elementos en esta cadena de datos SysEx se describen a continuacion:

Frame start
FO

Manu ID
002032

Device ID
aabb cc

PKT
dd

SPKT Parameter Frame end
ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)

aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1

dd Itis a main packet type (abbr. PKT).

ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dy...Dy4 Parameter value.

Set MIDI Channel

Command

F00020320001200ED0O~D2F7

Pararange(D, ... Dy)

Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2F7

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard

Default Value: 0x00

Set Pitch Bend Range

F000203200012011DOD1F7

Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x01

Set Clock Source

F00020320001201BDOF7

Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7

Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7

Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL

0x01: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7

Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0O~DnF7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7

NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7

Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7

NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note on 9nkkvv

Pitch bend Enkk vv

Nota: MIDI input channel n € [0x0, OXF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

La aplicacion SynthTool esta disponible como descarga gratuita desde la pagina del producto MS-1 en nuestro sitio web.
1. Conecta tu computadora anfitriona al MS-1 usando la conexién USB.

2. Ejecuta el dltimo SynthTool, y aparecerd el menu principal.

3. Se pueden seleccionar y ajustar varios pardmetros.

4. SynthTool también cuenta con una seccién de secuenciador y una seccion de actualizacion del firmware del sistema.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [1L16]In
-

1 5 [116] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve
Clock Source Internal

@® Disable  Enable

@ MIDI Clock Out

Sequencer auto sync
Update q 4

©

Back

Deactivate ® Activate

AccentVelocity Threshold 9% 5 [0127]
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MS-1 MK Il Réglages

Etape 2: Réglages

1. KEYBOARD - le clavier est doté de 32 touches
semi-lestées de taille normale.

2. TUNE — permet de régler la fréquence du VCO
principal du synthétiseur.

3. POWER - permet de mettre le synthétiseur
sous/hors tension. Assurez-vous que toutes les
connexions ont bien été effectuées avant de
mettre 'appareil sous tension. La LED s'allume
lorsque I'appareil est sous tension.

Section Modulator

4. LFO/CLK RATE — permet de régler la fréquence
du LFO de modulation. La LED clignote a la
fréquence du LFO.

5. LFO RATE — permet de sélectionner la plage de
fréquence du fader LFO Rate. 3 réglages sont
disponibles : Low (bas), Medium (moyen), ou
High (haut).

6. WAVEFORM — permet de sélectionner la forme
d’onde : triangulaire, carrée, Random (aléatoire)
ou Noise (bruit).

Section VCO

7. MOD DEPTH — permet de régler le niveau de la
modulation du VCO.

8. RANGE — permet de régler la plage de
fréquences générale (par paliers d'1 octave) du
V(0:16, 8,4 ou?2"

9. PULSE WIDTH — permet de régler la largeur
de l'onde Pulse du VCO lorsque la source de
modulation de cette onde est réglée sur Manual.
Pour LFO et ENV, permet de régler le niveau de la
modulation.

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE — permet
de régler la source de la modulation : 'onde
triangulaire du LFO, Manual (réglage manuel)
ou Envelope.

Section Source Mixer
11. PULSE — permet de régler le niveau de
I'onde Pulse.

12. SAW WAVE — permet de régler le niveau de
I'onde en dent de scie.

13. TRIANGULAR - permet de régler le niveau de
I'onde triangulaire.

14. SUB OSCILLATOR — permet de régler le niveau
de l'oscillateur sub.

15. SUB OSC TYPE — permet de sélectionner le type
d'oscillateur sub : -1 octave, -2 octaves ou une
onde Pulse plus étroite et plus basse de
2 octaves.

16. NOISE — réglage du niveau du générateur
de bruit.

17. EXT AUDIO — réglage du niveau du signal de la
source externe.

Section Sequencer
SEQUENCER — Plus de détails page 16, 36.

Section VCF

18. FREQ — permet de régler la fréquence de
coupure du filtre contrdlé par la tension (VCF).
Les fréquences supérieures a la fréquence de
coupure sont atténuées.

19. RES — permet de régler I'amplification de
volume (résonance) appliquée a la fréquence
de coupure.

20. ENV — permet de régler le niveau de I'effet de
I'enveloppe sur le VCF.

21. MOD — permet de régler le niveau de I'effet de la
modulation sur le VCF.

22. KYBD — permet de régler le niveau de I'effet du
clavier sur le VCF.

23. FM SOURCE — sélection de la source de la
modulation FM sur le VCF: onde Pulse,
onde en dent de scie, onde carrée 1 octave plus
basse, onde carrée 2 octaves plus basse,
onde pulse 2 octaves plus basse ou bruit.

24. FM AMOUNT - permet de régler le niveau de
I'effet de la modulation FM sur le VCF.

Section V(A

25. ENV/GATE — permet de sélectionner la source de
modulation du VCA: I'enveloppe ou le gate.

Section Envelope

Lorsqu'elle est appliquée au VCA, I'enveloppe ADSR
permet de contrdler le niveau de la note jouée en
fonction du temps. Lorsqu'elle est appliquée au VCF,
elle permet de contréler la fréquence de coupure du
filtre pour chaque note jouée en fonction du temps.
De plus, I'enveloppe ADSR peut également agir sur la
modulation de la longueur de I'onde Pulse du VCO.

Notez bien que I'ATTACK, le DECAY et le RELEASE sont
mesurés en unités de temps et que le SUSTAIN est
mesuré en unités de niveau.

26. GATE + TRIG — I'enveloppe est réactivée a
chaque fois qu’une note est jouée.

GATE - a chaque fois qu’une note est jouée, une
nouvelle enveloppe est activée lorsque celle en
cours est terminée.

LFO — I'enveloppe est activée par le LFQ.

27. A-ATTACK — permet de régler la durée
nécessaire pour que le signal atteigne son niveau
maximum lorsqu’une touche est enfoncée.

28. D-DECAY — permet de régler la durée
nécessaire pour que le signal atteigne le niveau
déterminé par le SUSTAIN une fois le temps
d'attaque dépassé.

29. S-SUSTAIN — permet de régler le niveau
du signal une fois les temps d'attaque et de
decay dépassés.

30. R-RELEASE — permet de régler la durée
nécessaire pour que le signal atteigne son niveau
minimum lorsqu’une touche est relachée.

Section des réglages

31. VOLUME — permet de régler e volume de la
sortie principale et de la sortie casque.
Baissez le volume avant de placer le casque sur
vos oreilles ou de mettre 'appareil
sous tension.

32. GLIDE — permet de régler la durée du
glissement (Portamento) entre les différentes
notes du clavier.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF — tourner GLIDE off, sur
(glide se produit pour toutes les notes jouées) ou
automatique (glide se produit lorsque les notes
sont jouées legato).

34, TRANSPOSE — réglage de la tessiture du clavier
par palier d'1 octave (L, M ou H).

35. FADER VCO- réglage de I'effet de la fonction
Bender sur le VCO.

36. FADER VCF - réglage de I'effet de la fonction
Bender sur le VCF.

37. LFO MOD FADER — permet de régler I'intensité
de la modulation du LFO appliquée lorsque le
bouton MOD de la poignée est appuyé ou lorsque
le BENDER (38) est poussé vers le haut.

38. BENDER - bougez-le de gauche a droite pour
régler la fréquence du V(O et/ou la fréquence de
coupure du VCF. L'intensité de I'effet dépend du
réglage des faders VCO et VCF adjacents.
Poussez le BENDER vers le haut pour appliquer la
modulation du LFO. L'intensité de la modulation
dépend du réglage du fader LFO MOD et des
autres réglages du LFO.

Face arriére

39. DCIN — connectez |'adaptateur secteur fourni a
cette embase. L'adaptateur doit étre relié a une
prise de courant alternatif pouvant fournir une
tension de 100 V a 240 V a 50 Hz/60 Hz. Utilisez
uniquement I'adaptateur fourni.

40. OUTPUT — connectez cette sortie a I'entrée
niveau ligne d’une console de mixage, d'un ampli
clavier ou d’une enceinte active par exemple.

41. PHONES - connectez un casque audio a
cette sortie. Assurez-vous que le potentiométre
PHONES est réglé au minimum avant de placer le
casque sur vos oreilles.

42. EXT AUDIO IN — cette entrée peut étre
connectée a la sortie niveau ligne d’une source
externe. Vous pouvez régler le niveau de la
source avec le fader EXT AUDIO de la section
SOURCE MIXER.

43. HOLD — un contacteur au pied en option peut
étre connecté a cette entrée. Il permet de
maintenir ou de stopper une séquence jouée par
le séquenceur.

44, VCF CV INPUT — le VCF peut étre contrdlé par
une tension externe connectée a cette entrée.

45. SYNCINPUT — un signal d’horloge externe peut
étre appliqué a cette entrée.

46. CV/GATE INPUT — ces entrées permettent de
connecter une tension de contréle ou des
signaux gate provenant de sources externes
compatibles, par exemple des éléments de
synthétiseurs modulaires.

47. CV/GATE OUTPUT - ces sorties portent
une tension de contrdle ou des signaux
gate a destination de sources externes
compatibles, par exemple des éléments de
synthétiseurs modulaires.

48. VELOCITY OUT — porte une tension de contréle
variable basée sur la vélocité du clavier.

49. MIDI Connections — ces 3 embases DIN
standards a 5 broches permettent de connecter
d‘autres appareils compatibles MIDI.

MIDI IN — cette entrée peut recevoir des
données MIDI transmises par une source
externe, généralement un autre clavier MDI, un
séquenceur externe, un ordinateur équipé d’une
interface MIDI, etc.

MIDI THRU - permet de transmettre les
données MIDI reques a I'entrée MIDI IN.

MIDI OUT — permet d’envoyer des données MIDI
vers une application.

50. USB PORT — Ce port USB de type B permet
de la connexion a un ordinateur. Le MS101
est un appareil USB MIDI reconnu nativement
et capable de recevoir et de transmettre des
signaux MIDI.

USB MIDI IN — cette entrée peut recevoir des
données MIDI transmises par une application.

USB MIDI OUT - permet d'envoyer des données
MIDI vers une application.

51. GRIP/ MOD - vous pouvez y connecter la
poignée pour les performances live.

Kit de concert

52. BENDER - permet de régler la fréquence du VCO
et/ou la fréquence de coupure du VCF. Le niveau
de I'effet dépend du réglage des faders Bender
du VCO et du VCF. Ce réglage peut uniquement
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augmenter la fréquence. Le réglage Bender
principal peut étre utilisé simultanément.

53. MOD — maintenez ce bouton enfoncé pour
ajouter la modulation du LFO. Le niveau de I'effet
dépend du réglage du LFO.

54. CONNECTOR — connectez les aux entrées GRIP et
MOD situées sur la face arriere de I'appareil.

55. MOUNTING HOLES - placez les vis fournies dans
ces trous afin de maintenir en place la poignée
sur le c6té gauche de I'appareil.

56. STRAP POINT 1 — permet d'accrocher 'une des
extrémités de la sangle fournie.

57. STRAP POINT 2 — utilisez les vis fournies pour le
fixer au coté droit de I'appareil.

58. STRAP - la sangle fournie vient s'accrocher aux
deux points de fixation.
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MS-1 MK Il Mise en oeuvre

Etape 3 : Mise en APERCU 5. Mettez le MS-1 sous tension puis pressez les

i i ; ider 3 touches du clavier et réglez le volume jusqu’a un
oeuvre (e guide de mise en ceuvre rapide va vous aider a

%]
GLIDE TEMPO/GATE
5 LENGTH

niveau confortable.
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(EWING) SHIFT PAGE  PLAY/STOP  REC

KYED

HOLD/  RESET/ ARP — PATTERN
. m REST ~ ACCENT ~(SETEND) | I I I I
o= L _1_1 ] <C_1 J» 7 7 3 =
0 10

OFF ON
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GLIDE

Section séquenceur

1. TEMPO/GATE LENGTH — ce potentiometre
permet de régler le tempo du séquenceur et de
I'arpégiateur si I'horloge interne
est sélectionnée. Si vous utilisez une horloge
USB ou MIDI, il permet de régler la valeur de la
division temporelle. Lors de I'édition des pas, il
permet de régler la durée du gate.

Si vous maintenez SHIFT et que le séquenceur

esten lecture, il permet également de régler

le swing. Si vous maintenez SHIFT et que 6.
I'arpégiateur est en lecture, il peut également

régler la durée du gate de l'arpégiateur.

2. HOLD/REST - lorsque vous utilisez le clavier,
ce bouton permet de maintenir la derniére note
jouée. Lors de l'utilisation du séquenceur, il
permet de maintenir le pas en cours
de lecture. Lors de I'édition des pas, il permet de
placer un silence. Appuyez sur HOLD et ARP pour 7.
maintenir un arpege.

3. RESET/ACCENT - pendant la lecture,
ce bouton permet de réinitialiser un pattern a
son premier pas. Lors de I'édition des pas,
il permet d'ajouter un accent a un pas.

4. ARP (SET END) — en mode ARP, un arpége basé
sur les touches du clavier maintenues
est produit. Appuyer 2 fois sur ce bouton ou sur
HOLD et ARP pour maintenir I'arpége.

En mode séquenceur, appuyez simultanément

sur SHIFT et SET END puis sur le bouton d'un pas 9.
pour faire de ce pas le dernier du pattern en

cours d'édition.

5. PATTERN (BANK) - Ce bouton permet d'accéder
aun pattern ou a une banque. Procédez ainsi : 10.

PATTERN: Appuyez sur PATTERN ; la LED

(parmi les 8 LEDs LOCATION) correspondant

au numéro du pattern en cours d'utilisation 1.
s'allume. Pour sélectionner un pattern différent,
maintenez le bouton PATTERN et appuyez

sur 'une des 8 touches de pas; vous pouvez
également appuyer sur <KYBD pour revenir au
pattern précédent ou sur STEP> pour passer au
pattern suivant.

12.

LRI

&)
=

BANK: Appuyez sur SHIFT et PATTERN (BANK) ; la
LED (parmi les 8 LEDs LOCATION) correspondant
au numéro de la banque en cours d'utilisation
s'allume. Pour sélectionner une banque
différente, maintenez les boutons SHIFT et
PATTERN (BANK) et appuyez sur I'une des 8
touches de pas ; vous pouvez également appuyer
sur <KYBD pour revenir a la banque précédente
ou sur STEP> pour passer a la

banque suivante.

SHIFT — Permet d’accéder aux fonctions
secondaires de certains des réglages du
séquenceur (SETEND, BANK, SWING,

KYDB et STEP). Pour ce faire, maintenez SHIFT et
utilisez un autre réglage simultanément.

Par exemple, SHIFT + PATTERN (BANK) permet
d'indiquer le numéro de la banque en cours
d'utilisation avec les LEDs LOCATION.

PAGE - chaque pattern peut étre constitué de 32
pas au maximum. Ce bouton permet d'indiquer
laquelle des 4 pages de 8 pas est en cours
d'utilisation (la LED LOCATION correspondante
s'allume). Si un pattern est en cours de lecture,
les LEDs de pas indiquent le pas utilisé sur la
page en cours d'utilisation.

PLAY/STOP — permet de lancer ou d'arréter la
lecture d'un pattern. Si vous maintenez SHIFT
simultanément, la procédure de sauvegarde de
pattern (décrite ci-dessous) est lancée.

REC — permet de démarrer I'enregistrement
d’un nouveau pattern. Vous pouvez également
appuyer simultanément sur SHIFT durant la
procédure de sauvegarde.

LOCATION — ces LEDs multicolores indiquent
le PATTERN, la banque ou la PAGE en cours
d'utilisation ainsi que la durée du GATE.

KYBD — appuyez sur SHIFT + KYBD pour activer
le mode clavier du séquenceur.

STEP — appuyez sur SHIFT + STEP pour activer le
mode STEP du séquenceur.

13.

32.

STEP SWITCHES — ces touches multifonctions
permettent de visualiser et de sélectionner

les pas, les patterns ou les banques. Durant
I'enregistrement d’un pattern, elles indiquent
e pas en cours d'utilisation. Les pas actifs sont
allumés en rouge de maniére fixe et le pas en
cours d'utilisation clignote.

- 33. GLIDE — Pendant I'édition des pas, ce
bouton peut étre utilisé pour ajouter un Crécelle
en divisant le pas actuel en 1, 2, 3 ou 4 parties.
Maintenez la touche SHIFT enfoncée et tournez le
bouton pour diviser le pas actuel en le nombre de
parties indiqué par les LED LOCATOR (jaunes) de
14 4. Le commutateur GLIDE (33) n'a pas besoin
d'étre activé pour que la Crécelle fonctionne.

configurer votre synthétiseur analogique MS-1 et
vous donner un bref apercu de ses capacités.

CONNEXION

Pour connecter le MS-1 a votre systéme, référez-
vous au guide de connexion apparaissant dans les
paragraphes précédents de ce mode d’emploi.

Avertissement : Si vous utilisez les entrées

Jack 6,35 mm, ne les surchargez pas.
Elles sont compatibles uniquement avec des niveaux
de tension adaptés, comme indiqué dans le tableau
des caractéristiques techniques. Les sorties Jack
6,35 mm doivent étre connectées uniquement a des
entrées pouvant recevoir un niveau de tension
équivalent a celui de ces sorties. Si vous ne suivez
pas ces instructions, le MS-1 et votre équipement
peuvent étre endommagés.

CONFIGURATION LOGICIELLE

Le MS-1 est un appareil USB MIDI reconnu
nativement, par conséquent aucun pilote
n'est nécessaire pour qu'il fonctionne sous
Windows et MacO0S.

CONFIGURATION MATERIELLE
Effectuez toutes les connexions de votre systéme.

Reliez le MS-1 au secteur en utilisant uniquement
I'adaptateur fourni. Assurez-vous que le niveau de
votre systéme de sonorisation est au minimum.
Mettez I'appareil sous tension avec I'interrupteur
situé sur la face arriére.

TEMPS DE CHAUFFE

Nous vous recommandons de laisser le MS-1 chauffer
pendant au moins 15 minutes avant de vous en
servir sur scéne ou en studio (voire plus longtemps si
I'appareil est resté longtemps dans un endroit froid).
Cela permet aux circuits analogiques trés sensibles
datteindre leur température de fonctionnement
normale et de conserver un accordage correct.

CONFIGURATION INITIALE

Les étapes suivantes vont vous aider a produire vos
premiers sons avec le MS-1.

1. Connectez un casque audio a I'appareil placé hors
tension puis baissez complétement le volume.

2. Dans la section Source Mixer, montez le fader
de l'onde en dent de scie. Baissez tous les autres
faders (si tous les faders sont baissés, aucune
source sonore n'est activée).

3. Dans la section VCF, montez le fader FREQ (si ce
fader est au minimum, la fréquence de coupure
peut s'avérer trop basse).

4. Dans la section VCA, placez le sélecteur sur Gate
(s'il est réglé sur Envelope, assurez-vous d'avoir
bien monté le fader D (decay) ou le fader
S (sustain)).

6. Sivous nentendez aucun son, maintenez SHIFT

+ <KYBD dans la section Sequencer afin de vous
assurer que vous étes bien en mode Keyboard et
non en mode Step. Vérifiez que la LED du bouton

REC est éteinte.

SECTION SOURCE MIXER

Le MS-1 dispose de trois formes d’ondes, d’'un
oscillateur sub, d’un générateur de bruit interne et
d’une entrée pour une source externe. Ces sources
peuvent étre combinées comme vous le souhaitez
pour générer du son avec le MS-1.

Les faders de la section Source Mixer vous

permettent de régler le volume de chaque source et

de les mélanger.

SECTION VCO

Ajustez le potentiométre Range afin d'entendre le
son varier sur les différentes octaves.

Le fader MOD permet de moduler le VCO avec
le LFO. Montez ce fader puis réglez les commandes

de modulation telles que le fader Rate et le sélecteur

de forme d'onde.

Le fader Pulse Width permet de modifier la longueur
de l'onde pulse si le sélecteur est placé sur MANUAL.

Montez le fader Pulse de la section Source Mixer
pour entendre le son de l'oscillateur. Si le sélecteur
est placé sur LFO (ou Envelope), la longueur de
I'onde pulse est modulée par le LFO et les réglages
correspondants (ou par les réglages de I'enveloppe)
et le fader Pulse Width permet alors de modifier
I'intensité de I'effet.

SECTION VCF

Réglez les faders Frequency et Resonance et écoutez

le résultat produit sur le son.

Le fader ENV permet de régler 'intensité de I'effet de

I'enveloppe ADSR sur le VCF.

Le fader MOD permet de régler la quantité de
modulation appliquée au VCF. Bougez le fader
etréglez le fader Rate et la forme d’onde du
Modulator LFO.

Le fader KYBD permet de régler I'intensité de I'effet
de la hauteur des notes jouées sur le VCF.

Sélectionnez une source FM puis réglez le
potentiomeétre FM Amount. Alternez entre les
différentes sources FM et écoutez I'effet produit sur
le son.
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SECTION VCA

Le sélecteur VCA permet de choisir si le VCA est
affecté par I'enveloppe ADSR ou par le signal Gate
du clavier.

SECTION ENVELOPE

Ces faders permettent de régler le VCA si le sélecteur

de la section VCA est placé sur ENV. Dans ce cas,
ils agissent sur le volume en fonction du temps.

IIs permettent également de modifier le VCF si le
fader ENV de la section VCF n'est pas
complétement baissé. Ils agissent alors sur la
fréquence de coupure en fonction du temps.

Lalongueur des ondes pulse du VCO peut également

étre affectée par les réglages de I'enveloppe si le
sélecteur de la section VCO est placé sur ENV.

SECTION DES REGLAGES

Le potentiométre GLIDE et le sélecteur on/off
permettent de régler la durée du glissement entre
les différentes notes jouées.

Pour que les commandes Bender (sur I'appareil et
sur la poignée) fonctionnent, le fader VCO et/ou
le fader VCF de la section Bender ne doivent pas
étre réglés au minimum. La commande Bender
principale peut modifier la hauteur du VCO et le
VCF dans les deux sens alors que la commande

de la poignée peut uniquement en augmenter la
valeur. Les deux commandes Bender peuvent étre
utilisées simultanément.

Notez que la plage de pitchbend pour le contrdle
externe sur MIDI et USB peut étre définie a l'aide de
I'application SynthTribe.

Appuyez sur le bouton MOD situé sur la poignée ou
poussez le BENDER situé sur I'appareil vers le haut
pour appliquer la modulation du LFO. Poussez le
BENDER vers le haut pour appliquer la modulation
du LFO. Lintensité de la modulation dépend du
réglage du fader LFO MOD et des autres réglages
du LFO.

ARPEGIATEUR

Pour utiliser I'arpégiateur, appuyez sur le bouton
ARP de la section SEQUENCER :

1. Pressez-le une fois pour activer I'arpégiateur (il
s‘arréte lorsque les touches sont relachées).

2. Pressez-le deux fois pour activer I'arpégiateur de

maniére continue (il reste activé méme lorsque
les touches sont relachées).

Vous pouvez régler la vitesse de I'arpégiateur avec le
potentiomeétre TEMPO/GATE LENGTH.

L'ordre des notes jouées par I'arpégiateur peut
étre défini de 8 maniéres différentes. Faites votre
sélection en appuyant sur <KYBD ou STEP> lorsque
I'arpégiateur est en fonctionnement. La LED
LOCATION indique le mode sélectionné:

UP 1 (montant 1)

DOWN 1 (descendant 1)

DOWN and UP (descendant puis montant)
RANDOM (aléatoire)

UP2(+10ct)

DOWN 2 (+10ct)

UP3(-10ct)

DOWN 3 (- 1 Oct)

ACCENT

Sivous jouez du clavier, 'accent est
automatiquement déclenché lorsque la vélocité
dépasse le seuil. (Ce seuil de vélocité d'accent peut
étre ajusté, ou cette fonction désactivée, en utilisant
I'application Synth Tool APP).

Pour utiliser la fonction d'accentuation, appuyez sur
le bouton ACCENT de la section SEQUENCER:

© N S AN =

1. Maintenez-le enfoncé pour jouer la note avec
une accentuation (désactivé lorsque le bouton
est relaché).

2. ressez-le deux fois pour activer cette fonction de
maniére continue (la LED clignote lentement).

PRIORITE DES NOTES

Si plusieurs touches sont appuyées simultanément,
I'ordre dans lequel les notes sont jouées dépend du
réglage du sélecteur dans la section ENVELOPE :

GATE+TRIG: la derniére note est jouée
GATE or LFO: la note la plus basse est jouée.

SEQUENCEUR

Le séquenceur permet de programmer une séquence
pouvant contenir jusqua 32 notes et repos et de la
sauvegarder. Vous pouvez enregistrer, sauvegarder
et rappeler jusqu’a 64 séquences dans 8 banques de
8 séquences.

Le séquenceur posseéde 2 modes de fonctionnement
:le mode KEYBOARD qui permet de créer et
d’enregistrer une séquence et le mode STEP qui
permet d'interagir avec la séquence en cours

de composition.

Plus de détails page 16, 36.

MISE A JOUR DU FIRMWARE

Consultez régulierement notre site behringer.com
pour voir si une mise a jour du firmware de votre
synthétiseur MS-1 est disponible.

Téléchargez le fichier du firmware sur votre
ordinateur puis utilisez-le pour mettre a jour
votre MS-1. Le dossier téléchargé contient des
instructions détaillées.

AMUSEZ-VOUS BIEN!!

Le MS-1 est doté de plusieurs entrées et

sorties Gate et CV qui permettent toutes sortes
d’expérimentations et d'utilisations avec d'autres
MS-1 ou synthétiseurs modulaires.

Les possibilités de création musicale du MS-1

sont infinies. Nous espérons que vous vous amuserez
bien avec votre nouveau synthétiseur.
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HOLD/REST

RESET/ACCENT ARP/SET END

LOCATION

HOLD/  RESET/ ARP _ PATTERN
REST  ACCENT CHIID @I

(N NN B BN | O |

SHIFT PAGE  PLAV/STOP  REC KYBD STEP

tt11r 11

SHIFT REC ~ KYBD STEP
PAGE PLAY/STOP

APERCU

Les détails suivants montrent certaines des
opérations de base du séquenceur. Vous pouvez créer
un court modéle de 2 ou 3 étapes avant d'essayer des
modeles plus complexes. Ajustez un seul paramétre
a la fois, tel que la longueur du gate, ratchet, accent,
glide, repos, liaison, ou swing, puis écoutez son effet
pendant la lecture.

I sera utile de choisir un réglage simple pour le
SYNTHESIZER, comme une seule source, et aucune
modulation du VCO ou VCF.

La longueur des notes de I'étape peut étre ajustée en
utilisant la procédure montrée a la page 24.

ENREGISTREMENT D'UN MODELE SIMPLE

1.

Appuyez sur SHIFT et <KYBD pour sélectionner le
mode clavier.

Initialisez le modéle actuel en appuyant sur
SHIFT, RESET et PATTERN en méme temps.
Cela supprimera toutes les étapes précédentes
du modeéle actuel.

Appuyez sur REC, et le LED de l'interrupteur STEP
1 commencera a clignoter, indiquant que c'est
I'étape actuelle sur le point d'étre ajoutée

et éditée. (Si vous ne pouvez pas sélectionner
REC, répétez 'étape 1).

Appuyez sur n'importe quelle note du clavier, ou
un repos comme indiqué ci-dessous.

Pour entrer un repos au lieu d'une note, appuyez
sur l'interrupteur HOLD/REST. Lorsqu'un repos est
ajouté, le LED LOCATOR 8 s'allumera.

Appuyez sur d'autres notes. Le prochain LED de
I'interrupteur STEP clignotera aprés chaque note
ou repos ajouté.

Lalongueur du gate d'une étape peut étre
ajustée a l'aide du controle TEMPO/GATE LENGTH.
Les LEDs LOCATOR deviendront rouges, montrant
la longueur du gate de 1 a 8. Si réglé sur 8, cela
crée une liaison avec I'étape suivante. Si l'étape
suivante est la méme note, cela crée une note
plus longue, car les 2 étapes sont liées.

[ XXX XX XX ]
123 45 678

PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

vvvo "

| [T 1T [T 1]

8.

1 2 3 4 5 6 7 8

T

STEP SWITCHES1T0 8

Pour créer un “Ratchet”, maintenez SHIFT
enfoncé et tournez le contrdle GLIDE. Les LEDs
LOCATOR montreront le nombre de ratchets de
1a4, enjaune. Par exemple, avec un réglage de
4, I'étape unique est divisée en 4 parties égales.
Lorsqu'un ratchet est appliqué, le LED LOCATION
6 s'allumera.

Pour activer le GLIDE pour une étape, tournez

le contréle GLIDE vers le haut. Pour désactiver,
tournez-le complétement vers le bas. Lorsque le
GLIDE est activé pour une étape, le LED LOCATION
5s‘allumera.

10. Pour augmenter la luminosité ou I'accent,

appuyez sur l'interrupteur RESET/ACCENT.
Lorsqu'un accent est appliqué, le LED LOCATION
7 s'allumera.

. Appuyez sur REClorsque vous avez terminé de

créer le modele. Il n'est pas encore sauvegardé,
mais il peut étre lu. Attention : Ne pas éteindre
['unité ou créer un nouveau modele, sinon le
modeéle actuel non sauvegardé sera perdu.

LECTURE D'UN MODELE

1.

Appuyez sur PLAY/STOP pour écouter le
modele actuel.

Si vous décidez de ne pas le sauvegarder, vous
pouvez répéter les étapes d'enregistrement
ci-dessus pour enregistrer un nouveau modele.
Alternativement, appuyez sur PATTERN et
RESET pour rappeler le modéle actuellement
sauvegardé et annuler toutes les modifications.

Sivous décidez de sauvegarder le modeéle, vous
devez suivre la procédure "SAVING A PATTERN"
indiquée ci-dessous, sinon il ne restera pas en
mémoire si un nouveau modeéle est commencé
ou si l'unité est éteinte.

Pour créer un SWING pour ce modele, maintenez
SHIFT enfoncé et ajustez le contrdle TEMPO/
GATE LENGTH. En position centrale, aucun

swing n'est appliqué ; s'il est baissé, seuls les
contretemps joueront, et s'il est complétement
monté, seuls les temps forts joueront. Le réglage

de SWING pour le modele est sauvegardé
lorsque le modeéle est sauvegardé comme
indiqué ci-dessous.

5. Pendant la lecture d'un modeéle:

Appuyez sur HOLD/REST pour maintenir
I'étape actuelle.

Appuyez sur RESET/ACCENT pour revenir a
I'étape 1.

Appuyez sur SHIFT et n'importe quelle STEP, et
vous pouvez éditer la longueur du gate, le repos,
I'accent, le ratchet, le glide mais pas la note.
Appuyez sur SHIFT et la méme STEP a nouveau
pour sortir de I'édition de I'étape. (Si la lecture
est en pause, la méme opération peut également
éditer la note).

Appuyez sur PAGE pour voir la page du modéle de
1 4. Appuyez sur SHIFT et PAGE pour revenir au
changement de page automatique.

Appuyez sur SHIFT et ARP/SETEND et une STEP
pour changer I'étape de fin de la séquence.

PLAY/STOP pour mettre la lecture en pause.
6. Appuyez sur PLAY/STOP.

SAUVEGARDE D'UN MODELE

1. Maintenez SHIFT + PLAY/STOP enfoncé pendant
2 secondes jusqu'a ce que le LED LOCATOR du
numéro de modele actuel commence a clignoter
en vert lentement.

2. Appuyez sur uninterrupteur STEP de 1a 8
pour sélectionner le nouveau numéro de
modele désiré.

3. Appuyez sur PATTERN + interrupteur STEP de 1a
8 pour sélectionner le numéro de banque désiré.

4. Appuyez sur SHIFT + REC pour sauvegarder le
modele et quitter le mode de sauvegarde.
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RAPPEL D'UN MODELE SAUVE

1. Maintenez PATTERN enfoncé. Le LED LOCATION
montrera le numéro de modele actuel. Utilisez
les interrupteurs <KYBD ou STEP> pour monter
et descendre a travers les modeles de 1a 8, ou
appuyez sur un interrupteur STEP de 1a 8. Vous
pouvez également faire cela pendant qu'un
modele est en cours de lecture.

2. Maintenez SHIFT et PATTERN enfoncés. Le LED

LOCATION montrera le numéro de banque actuel.

Utilisez les interrupteurs <KYBD ou STEP> pour
monter et descendre a travers les banques de 1a
8, ou appuyez sur un interrupteur STEP de 1a 8.
Vous pouvez également faire cela pendant qu'un
modeéle est en cours de lecture.

3. Appuyez sur PLAY/STOP pour lire e
modéle actuel.

4. Pendant la lecture, les LEDs LOCATION
montreront la page actuelle du modéle (1a 4),
et les LEDs de l'interrupteur STEP montreront les
étapes en mouvement.

PERFORMANCE EN DIRECT

Pendant la lecture, des ajustements temporaires
peuvent étre effectués comme suit. (Aucun de
ceux-ci n'est sauvegardé avec le modele).

1. Pour ajouter un Ratchet a toutes les étapes du
modele, appuyez sur SHIFT et ajustez le
contrdle GLIDE.

2. Pour ajouter un SWING, appuyez sur SHIFT et
ajustez le contrdle TEMPO.

3. Pour couper le son du modeéle, appuyez sur SHIFT
+ HOLD/REST.

4. Pour ajouter un accent a toutes les étapes,
appuyez sur SHIFT + RESET/ACCENT.

5. Utilisez l'interrupteur TRANSPOSE pour changer
l'octave.

MODIFICATION D'UN MODELE

1. Pour modifier un modéle en mode clavier,
appuyez sur REC. Les LEDs de I'interrupteur
STEP s'allumeront.

2. Appuyez sur PAGE pour sélectionner la page du
modéle de 1a 4a modifier. Les LEDs verts de
LOCATION de 1a 4 montreront la page actuelle.

3. Appuyez sur SHIFT et I'interrupteur STEP que
vous souhaitez modifier. Vous pouvez entrer
une nouvelle note ou un repos et ajuster I'un des
autres parametres tels que ratchet, glide on/
off, etc.

CREATION D'UN MODELE EN MODE STEP
1.

4

Appuyez sur SHIFT et l'interrupteur STEP
suivant a modifier. (Les étapes n'avanceront pas
automatiquement a |'étape suivante en ligne

; vous pouvez choisir quelles étapes modifier
ensuite).

7. Répétez les étapes 5 et 6 de la procédure
ci-dessus jusqu'a ce que toutes vos étapes
requises soient correctes.

8. Appuyez sur PLAY/STOP pour lire le modéle.

9. Pendant la lecture, vous pouvez faire des
ajustements temporaires comme indiqué dans
la procédure "LIVE PERFORMANCE" ci-dessus.

SAUVEGARDE D'UN MODELE EN MODE STEP

1. Les modeles créés en mode STEP ne sont pas
sauvegardés dans ce mode.

Appuyez sur REC pour quitter le mode
de modification.

Appuyez sur PLAY/STOP pour écouter le
modele modifié.

N'oubliez pas de sauvegarder le modéle en
utilisant la procédure "SAVING A PATTERN"

herita iz 2. Sivous souhaitez le sauvegarder, revenez d'abord
décrite ci-dessus.

au mode clavier en appuyant sur SHIFT + <KYBD.

3. Attention : Ne pas éteindre |'unité ni créer un
nouveau modeéle, sinon le modéle actuel non
sauvegardé sera perdu.

Appuyez sur SHIFT et STEP> pour sélectionner
le mode STEP du séquenceur. Le LED LOCATOR
clignotant passera du vert (mode clavier) au

jaune (mode STEP). 4. Sauvegardez le modéle en utilisant la procédure
"SAVING A PATTERN" indiquée ci-dessus pour le

Initialisez le modéle actuel en appuyant sur )
mode clavier.

SHIFT, RESET et PATTERN en méme temps.
Cela supprimera toutes les étapes précédentes
du modele actuel. (Si vous souhaitez utiliser le
modeéle actuel, ne I'initialisez pas).

Appuyez sur PAGE pour passer a la page
souhaitée de votre modele. Ensuite, appuyez

sur SETEND et un interrupteur STEP pour choisir
la longueur du modele. Par exemple, si vous

étes sur la page 1 et appuyez sur SETEND + 8,

la longueur du modele est de 8 étapes. Si vous
appuyez sur PAGE et atteignez la page 4, et
appuyez sur SET END + 8, alors le modéle aura 32
étapes (4 pages de 8 étapes chacune).

Lorsque le SET END désiré est sélectionné, tous
les LEDs de l'interrupteur STEP jusqu'a cette
étape seront en rouge fixe.

Appuyez sur SHIFT et n'importe lequel des
interrupteurs STEP en méme temps.

Il commencera a clignoter, indiquant que c'est
I'étape actuelle sur le point d'étre modifiée.

Vous pouvez maintenant ajouter une note, un
repos, ou I'une des autres fonctions décrites
ci-dessus en mode clavier, comme Ratchet, Glide,
Accent, changer la longueur du gate, etc.

Appuyez sur SHIFT et 'interrupteur STEP actuel
pour terminer la modification de cette étape.
I cessera de clignoter.

MS-1 MK 1l Parameters Select

CHANGEMENT DES PARAMETRES
Les paramétres peuvent étre changés en utilisant la procédure suivante:

1. Appuyez sur SHIFT + HOLD/REST + 8 pour entrer en mode de réglage. Le LED LOCATOR 1 clignotera en jaune.
2. Appuyez sur <KYBD ou STEP> pour sélectionner les pages de 1a 5. Le LED LOCATOR jaune montre la page actuelle:

« Page 1 permet de sélectionner le canal d'entrée MIDI, de 1a 16.

« Page 2 permet de sélectionner le canal de sortie MIDI, de 1a 16.
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+ Page 3 permet de sélectionner le mode de source d'horloge de 1a 5 : (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). Lors de I'utilisation d'AUTO, la priorité de

I'horloge est : TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.
- Page 4 permet de sélectionner le mode de type d'horloge, de 1a 4 : (1PPS / 2PPQ / 24PPQN / 48PPQN)

« Page 5 permet de sélectionner le mode de bord d'horloge, de 1a 2 : (Fall / Rise)

3. Appuyez sur les interrupteurs STEP de 1a 8 pour sélectionner des valeurs numériques de 1a 8. La valeur actuelle est indiquée par un LED LOCATOR vert.

4. Pouraccéder aux valeurs de 9 a 16, appuyez sur SHIFT + interrupteur STEP de 1a 8. La valeur actuelle est affichée par un LED LOCATOR rouge.

Note: Si un réglage est sur le méme numéro de LED que le LED de la page actuelle, alors le LED clignotera alternativement entre la couleur jaune de la page et la

couleur verte ou rouge du parametre.

5. Appuyez sur SHIFT + HOLD/REST + 8 pour quitter le mode de réglage et sauvegarder tous les changements de paramétre.

6. Plus de paramétres peuvent étre changés en utilisant I'application SynthTribe.

ENVELOPPE ADSR

Les étapes de I'enveloppe ADSR sont montrées dans le diagramme simplifié ci-dessous. L'enveloppe peut contrdler le niveau du VCA, la fréquence de coupure du VCF et

la modulation de largeur d'impulsion du VCO.

Attack Decay Release
- Time | Time | Time ‘
“—>+—> < >

Sustain Level

.

Time —

Key Pressed Key Released

(FR
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MIDI SysEx Messages

Le format de données suivant est utilisé lors de la création d'un message SysEx, et les différents éléments de cette chaine de données SysEx sont décrits ci-dessous:

Frame start
FO

Manu ID
002032

Device ID
aabb cc

PKT
dd

SPKT Parameter Frame end
ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)

aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1

dd Itis a main packet type (abbr. PKT).

ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dy...Dy4 Parameter value.

Set MIDI Channel

Command

F00020320001200ED0O~D2F7

Pararange(D, ... Dy)

Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2F7

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard

Default Value: 0x00

Set Pitch Bend Range

F000203200012011DOD1F7

Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x01

Set Clock Source

F00020320001201BDOF7

Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7

Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7

Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL

0x01: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7

Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0O~DnF7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7

NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7

Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7

NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note on 9nkkvv

Pitch bend Enkk vv

Remarque: MIDI input channel n € [0x0, OXF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

L'application SynthTool est disponible en téléchargement gratuit sur la page produit du MS-1 de notre site web.
1. Connectez votre ordinateur hote au MS-1 en utilisant la connexion USB.

2. Exécutez la derniére version de SynthTool, et le menu principal apparaitra.

3. Divers paramétres peuvent étre sélectionnés et ajustés.

4. SynthTool dispose également d'une section séquenceur et d'une section de mise a jour du firmware du systéme.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [1L16]In
-

1 5 [116] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve
Clock Source Internal

@® Disable  Enable

@ MIDI Clock Out

Sequencer auto sync
Update q 4

©

Back

Deactivate ® Activate

AccentVelocity Threshold 9% 5 [0127]

Quick Start Guide

41

(FR



42 MS-1T MK

MS-1 MK |l Bedienelemente

Schritt 2:
Bedienelemente

1. KEYBOARD — Die Tastatur hat 32 leicht
gewichtete vollformatige Tasten.

2. TUNE - regelt die Frequenz des Haupt-V(Os
des Synthesizers.

3. POWER - Hier schalten Sie den Synthesizer ein/
aus. Stellen Sie alle Kabelverbindungen her,
bevor Sie das Gerdt einschalten. Die LED zeigt an,
wann Spannung zugefiihrt wird und das
Gerdt eingeschaltet ist.

Modulator-Sektion

4. LFO/CLK RATE - regelt die Frequenz des
Modulations-LFO. Die LED blinkt synchron zur
aktuellen Rate.

5. LFO RATE - regelt den Frequenzbereich des
LFO Rate-Faders in den Abstufungen L (Tief), M
(Medium) oder H (Hoch).

6. WAVEFORM — wahlt eine der Wellenformen
Triangular/Dreieck, Square/Rechteck, Random/
Zufallsgesteuert oder Noise/Rauschen.

V(CO0-Sektion

7. MOD DEPTH - regelt die Stérke der Modulation
des V(0.

8. RANGE - regelt den generellen Frequenzbereich
(Oktave) des VCO in den Abstufungen 16', &', 4’
und 2"

9. PULSE WIDTH - regelt die Pulsweite des V(O,
wenn der Schalter fiir die Pulsmodulationsquelle
(10) auf Manual eingestellt ist. Bei LFO und ENV
regelt der Fader den Effekt der Modulation.

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE -
Wahlbar sind die Optionen LFO Dreieck-
Wellenform, Manual oder Envelope.

Source Mixer-Sektion

11. PULSE - regelt den Pegel der Puls-Wellenform.

12. SAW WAVE - regelt den Pegel der
Sdgezahn-Wellenform.

13. TRIANGULAR - regelt den Pegel der
Dreieck-Wellenform.

14. SUB OSCILLATOR — regelt den Pegel des
Sub-Oszillators.

15. SUB OSC TYPE — wahlt den Sub-Oszillator-Typ:
1 Octave Down, 2 Octaves Down oder eine
schmalere Pulsbreite fiir 2 Octaves Down.

16. NOISE — regelt den Pegel des Rauschens.

17. EXT AUDIO — regelt den Pegel des von einer
externen Quelle eingehenden Audiomaterials.

Sequencer-Sektion
SEQUENCER - siehe Details auf Seite 16, 36.

VCF-Sektion
18. FREQ - regelt die Cutoff-Frequenz

des VCF. Frequenzen iiber der
Cutoff-Frequenz werden bedampft.

19. RES — regelt die Stérke der Pegelanhebung
(Resonanz) im Bereich der Cutoff-Frequenz.

20. ENV - regelt, wie stark die Hiillkurve auf den
VCF wirkt.

21. MOD - regelt, wie stark die Modulation auf den
VCF wirkt.

22. KYBD — regelt, wie stark die Tastatur auf den
VCF wirkt.

23. FM SOURCE — wabhlt die Quelle der
FM-Modulation des VCF: Pulse, Sdgezahn,
Rechteck 1 Oktave tiefer, Rechteck 2
Oktaven tiefer, Puls 2 Oktaven tiefer sowie
Noise/Rauschen.

24. FM AMOUNT - regelt, wie stark die
FM-Modulation auf den VCF wirkt.

VCA-Sektion
25. ENV/GATE — wahlt, ob der VCA von

den Hiillkurven-Reglern oder vom Gate
beeinflusst wird.

Envelope-Sektion

Bei Anwendung auf den VCA steuert die
ADSR-Hiillkurve den Pegel der gespielten Note

im Zeitverlauf. Bei Anwendung auf den VCF

steuert die ADSR-Hiillkurve die Cutoff-Frequenz

des Filters fiir jede gespielte Note im Zeitverlauf.
Zusétzlich kann die ADSR-Hiillkurve auch auf die VCO
Pulsweiten-Modulation wirken.

Hinweis: Die ATTACK-, DECAY- und RELEASE-Phasen
werden in Zeiteinheiten und die SUSTAIN-Phase in
Pegeleinheiten gemessen.

26. GATE + TRIG — Bei jedem Tastenanschlag wird
eine neue Hiillkurve getriggert.

GATE — Bei jedem Tastenanschlag wird eine
neue Hiillkurve getriggert, nachdem die
aktuelle beendet ist.

LFO - Die Hiillkurve wird vom LFO getriggert.

27. A-ATTACK - regelt die Zeitspanne, in der der
Pegel nach dem Tastenanschlag sein
Maximum erreicht.

28. D-DECAY - regelt die Zeitspanne, in der der
Signalpegel am Ende der Attack-Phase auf den
SUSTAIN-Pegel absinkt.

29. S-SUSTAIN — bestimmt den Sustain-Pegel,
der nach Ablauf der Attack- und Decay-Phase
erreicht wird.

30. R-RELEASE — regelt die Zeitspanne, in der die
Note nach Loslassen der Taste ausklingt.

Control-Sektion

31. VOLUME - regelt die Lautstarke des
Hauptausgangs und des Kopfhdrerausgangs.
Drehen Sie den Regler ganz zuriick, bevor Sie den
Synth einschalten oder Kopfhdrer aufsetzen.

32. GLIDE — regelt die Lange der Gleitzeit
(Portamento) zwischen den auf der Tastatur
gespielten Noten.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF — Schalten Sie GLIDE off
ein (Gleiten tritt fiir alle gespielten
Noten auf) oder automatisch (Gleiten tritt auf,
wenn Noten legato gespielt werden).

34. TRANSPOSE — verschiebt die Tonhéhe der
Tastatur zwischen L (Tief), M (Medium)
und H (Hoch).

35. VICO FADER — regelt die Wirkung der Bender-
Regler auf den VCO.

36. VCF FADER — regelt die Wirkung der Bender-
Regler auf den VCF.

37. LFO MOD FADER - regelt die Starke der LFO-
Modulation, die hinzugefiigt wird, wenn Sie den
MOD-Schalter am Grip Controller driicken oder
den BENDER (&) nach oben bewegen.

38. BENDER — Bewegen Sie den BENDER nach links
oder rechts, um die Frequenz des V(O und/oder
die Cutoff-Frequenz des VCF einzustellen. Die
Starke des Effekts hangt von der Einstellung der
benachbarten VCO- und VCF-Fader ab. Bewegen
Sie den BENDER nach oben, um LFO-Modulation
hinzuzufiigen. Der Modulationseffekt héngt von
der Einstellung des LFO MOD-Faders und anderer
LFO-Regler ab.

Riickseite

39. DCINPUT - Hier schlieBen Sie den
mitgelieferten Gleichstrom-
Netzadapter an. Verbinden Sie ihn mit
einer Netzsteckdose, die 100 V bis 240 V bei
50 Hz/60 Hz liefert. Verwenden Sie nur den
mitgelieferten Netzadapter.

40. MAIN OUTPUT - Diesen Ausgang verbindet
man mit den Line-Pegel-Eingdngen von Mixern,
Keyboard-Verstarkern, Aktivlautsprechern usw.

41. PHONES - An diesen Ausgang schlieBen Sie
lhre Kopfhdrer an. Drehen Sie den zugehdrigen
Pegelregler ganz zuriick, bevor Sie die
Kopfhorer aufsetzen.

42. EXT AUDIO INPUT - Diesen Eingang kann
man mit dem Line-Pegel Audioausgang eines
externen Audiogerdts verbinden. Stellen Sie den
Pegel mit dem EXT AUDIO-Fader in der SOURCE
MIXER-Sektion ein.

43. HOLD — Hier schlieBen Sie einen optionalen
FuBschalter an, um vom Sequencer gespielte
Pattern zu halten oder freizugeben. Auch bei der
normalen Performance nutzbar.

44 VICF CV INPUT — Hier kann man eine
externe Steuerspannung anschlieBen,
um den VCF zu steuern.

45, SYNCINPUT — Hier kann man ein externes
Clock-Signal anschlieRen.

46. CV/GATE INPUT — An diese Eingange kann man
die Steuerspannungen und Gate-Signale von
kompatiblen externen Gerdten wie modularen
Synthesizern usw. anschlieRen.

47. CV/GATE OUTPUT - Uber diese Ausgange kann
man Steuerspannungen und Gate-Signale zu
kompatiblen externen Gerdten wie modularen
Synthesizern usw. leiten.

48.VELOCITY OUT - sendet
einevariable Steuerspannung, die auf
Anschlagdynamik basiert.

49. MIDI Connections — An diese 3 standard 5-Pol

DIN-Buchsen kann man andere MIDI-Gerate lhres

Systems anschlieBen.

MIDI IN — empfangt die MIDI-Daten einer
externen Quelle. Dies ist meistens ein anderes
MIDI Keyboard, ein externer Hardware
Sequencer, ein Computer mit MIDI Interface etc.

MIDI THRU - leitet die iber MIDI INPUT
empfangenen MIDI-Daten weiter.

MIDI OUT - sendet MIDI-Daten zu einem
anderen Gerat.

50. USB PORT — Diese USB Typ B-Buchse verbindet
man mit einem Computer. Der MS-1 wird als
standardkonformes USB MIDI-Gerdt angezeigt,
das MIDI In und Out unterstiitzt.

USB MIDI IN — empfangt die von einem Gerat
eingehenden MIDI-Daten.

USB MIDI OUT - sendet MIDI-Daten an ein Gerit.

51. GRIP/ MOD - Hier kann man einen Live
Performance Grip Controller anschlieBen.
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Live Performance Kit

52. BENDER - regelt die Frequenz des VCO und/
oder die Cutoff-Frequenz des VCF. Die Starke des
Effekts hangt von der Einstellung der VCO- und
VCF-Bender-Fader ab. Dieser Regler erhoht nur
die Frequenz. Man kann gleichzeitig auch den
Bender am Synthesizer verwenden.

53. MOD — Um LFO-Modulation hinzuzufiigen, hélt
man die Taste gedriickt. Die Starke des Effekts
hangt von der Einstellung des LFO-Mod-Faders
und den anderen LFO-Reglern ab.

54. CONNECTOR — Verbinden Sie den Stecker
mit den GRIP- und MOD-Anschliissen auf der
Riickseite des Synthesizers.

55. MOUNTING HOLES — Zum Befestigen
des Grip Controllers mit den mitgelieferten
Schrauben an der linken Seite des Synthesizers.

56. STRAP POINT 1 - Hier befestigen Sie ein Ende
des mitgelieferten Tragegurts.

57. STRAP POINT 2 — Befestigen Sie die Halterung
mit den mitgelieferten Schrauben an der rechten
Seite des Synthesizers.

58. STRAP — Befestigen Sie den mitgelieferten
Schultergurt an den beiden Gurtkndpfen.
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Sequencer-Sektion

1. TEMPO/GATE LENGTH - Dieser Regler steuert
das Sequencer- und ARP-Tempo bei Verwendung
der internen Clock-Quelle. Bei Verwendung der
USB- oder MIDI-Clock steuert er auch den Wert
der Clock-Unterteilung. Wahrend der Step-
Bearbeitung steuert er die Gate-Lange.

Wenn SHIFT gedriickt gehalten wird und der
Sequencer lduft, kann man den Swing-

Faktor einstellen. Wenn SHIFT gedriickt gehalten
wird und der ARP luft, kann man die ARP
Gate-Lange einstellen.

2. HOLD/REST — Beim Spielen auf der Tastatur
kdnnen Sie damit die zuletzt gespielte
Note halten. Bei der Sequencer-Wiedergabe
kdnnen Sie damit den aktuellen Step halten.
Wahrend der Step-Bearbeitung konnen Sie damit
eine Pause eingeben. Driicken Sie HOLD und ARP,
um ein Arpeggio zu halten.

3. RESET/ACCENT — Wahrend der Wiedergabe
kdnnen Sie das Pattern auf Step 1 zuriicksetzen.
Wahrend der Step-Bearbeitung kdnnen Sie
einem Step einen Akzent hinzufiigen.

4, ARP (SET END) — Im ARP-Modus wird ein
Arpeggio gespielt, das auf den gehaltenen
Noten der Tastatur basiert. Driicken Sie die Taste
zweimal oder driicken Sie HOLD und ARP, um das
Arpeggio zu halten.

Im Sequencer-Modus kénnen Sie durch
gleichzeitiges Driicken von SHIFT und SET END,
gefolgt von einer STEP-Taste, diesen Step zum
Ende des aktuellen Patterns machen.

5. PATTERN (BANK) — Mit dieser Taste konnen Sie
wie folgt entweder auf das aktuelle Pattern oder
die Banknummer zugreifen:

PATTERN: Wenn Sie PATTERN driicken, zeigt
eine der 8 LOCATION LEDs die aktuelle Pattern-
Nummer an (von 1 bis 8). Um zu einer anderen
Pattern-Nummer zu wechseln, halten Sie die
PATTERN-Taste gedriickt und driicken eine der
STEP-Tasten (1 bis 8). Oder Sie driicken <KYBD,
um die Pattern-Nummer zu verringern,

oder STEP>, um sie zu erhdhen.

SHIET PAGE  PLAV/STOP  REC KYED

BANK: Wenn Sie SHIFT und PATTERN driicken,
zeigt eine der 8 LOCATION LEDs die aktuelle
Banknummer (von 1 bis 8) an. Um zu einer
anderen Banknummer zu wechseln, halten

Sie sowohl SHIFT als auch BANK gedriickt und
driicken eine der STEP-Tasten (1 bis 8).

Oder Sie driicken <KYBD, um die Banknummer
zu verringern, oder STEP>, um sie zu erhdhen.

6. SHIFT — Mit dieser Taste konnen Sie auf
die sekundadren Funktionen einiger anderer
Sequencer-Bedienelemente zugreifen, z. B. SET
END, BANK, SWING, KYDB und STEP. Halten Sie
hierzu SHIFT und die andere Taste gleichzeitig
gedriickt. Zum Beispiel zeigt SHIFT 4 PATTERN
(BANK) die aktuelle BANK-Nummer in den
LOCATOR LEDs an.

7. PAGE — Jedes Pattern kann bis zu 32 Steps
lang sein. Mit dieser Taste kdnnen Sie jede der
4 Seiten mit je 8 Steps anzeigen. Die LOCATION
LEDs 1 bis 4 zeigen an, auf welcher Seite Sie sich
befinden. Wenn ein Pattern abgespielt wird,
zeigen die STEP LEDs die Steps an, die auf der
aktuellen Seite verwendet werden.

8. PLAY/STOP — startet oder stoppt die
Wiedergabe des Patterns. Wenn Sie gleichzeitig

SHIFT gedriickt halten, startet das Verfahren zum

Speichern des Patterns — siehe unten.

9. REC - Driicken Sie diese Taste, um die Aufnahme
eines neuen Patterns zu starten. Diese Taste wird

auch zusammen mit SHIFT beim Speichern von
Patterns verwendet.

10. LOCATION — Diese mehrfarbigen LEDs zeigen
verschiedene Details an, wie die aktuelle
PATTERN-Nummer, die aktuelle BANK-Nummer,
die aktuelle Seite (PAGE) und Gate-Lange
(GATE LENGTH).

11. KYBD - Driicken Sie SHIFT + KYBD, um den
Sequencer in den Tastaturmodus zu schalten.

12. STEP — Driicken Sie SHIFT + STEP, um den
Sequencer in den STEP-Modus zu schalten.

13. STEP SWITCHES — Mit diesen
Multifunktionstasten konnen Sie einzelne
Pattern Steps anzeigen und auswahlen sowie
eine Pattern-Nummer und

32.

Pattern-Bank auswahlen. Wahrend der
Aufnahme eines Patterns zeigen die Tasten
den aktuellen Step an. Aktive Steps leuchten
konstant rot. Der aktuelle Step blinkt rot.

- 33. GLIDE — Wahrend der Schrittedition kann
dieser Knopf verwendet werden, um einen
Ratchet hinzuzufiigen, indem der aktuelle Schritt
in1,2,3 oder 4 Teile aufgeteilt wird. Halten Sie
SHIFT gedriickt und drehen Sie den Knopf, um
den aktuellen Schritt in die Anzahl der Teile
aufzuteilen, die von den LOCATOR-LEDs (gelb) 1
bis 4 angezeigt werden. Der GLIDE-Schalter (33)
muss nicht eingeschaltet sein, damit der

Ratchet funktioniert.
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Schritt 3: Erste
Schritte

UBERBLICK

Diese ,Erste Schritte“-Anleitung wird Ihnen bei der
Einrichtung Ihres MS-1 Analogsynthesizers helfen
und Ihnen kurz seine Fahigkeiten vorstellen.

ANSCHLUSSE

Wie man den MS-1 an Ihr System anschlieft,
erfahren Sie in der Anleitung ,Verkabelung” weiter
oben in diesem Dokument.

Vorsicht: Uberlasten Sie nicht die

3,5 mm Eingénge. Diese akzeptieren nur die
in den Spezifikationstabellen angegebenen
korrekten Spannungspegel. Verbinden Sie die 3,5
mm Ausgdnge nur mit Eingangen, die die
Ausgangsspannungen verarbeiten konnen.
Bei Nichtbeachtung dieser Anweisung kdnnen
MS-1 oder externe Gerate beschadigt werden.

SOFTWARE-EINRICHTUNG

Der MS-1 ist ein standardkonformes USB MIDI-Gerat
und erfordert keine weiteren Treiberinstallationen.
Fiir den Einsatz mit Windows und MacOS miissen
keine zusatzlichen Treiber installiert werden.

HARDWARE-EINRICHTUNG

Stellen Sie alle Kabelverbindungen in Ihrem
System her.

Versorgen Sie den MS-1 nur {iber den mitgelieferten
Netzadapter mit Spannung. Drehen Sie die
Lautstdrke Ihres Soundsystems ganz zuriick.
Aktivieren Sie den Netzschalter des MS-1.

AUFWARMZEIT

Vor Aufnahmen oder Live Performances sollten

Sie dem MS-1 mindestens 15 Minuten oder mehr
Aufwérmzeit geben. (Geben Sie ihm mehr Zeit,
wenn er aus der Kalte kommt). Dadurch erhalten die
prazisen Analogschaltungen ausreichend Zeit,

ihre normale Betriebstemperatur und
Stimmstabilitdt zu erreichen.

ANFANGLICHE EINRICHTUNG

Mit den folgenden Schritten werden Sie schnell die
ersten Sounds mit dem MS-1 erzeugen konnen.

1. SchlieBen Sie bei ausgeschaltetem Gerat
Ihre Kopfhorer an und drehen Sie deren
Lautstdrkeregler ganz zuriick.

2. Schieben Sie in der Source Mixer-Sektion den
Sdgezahn-Fader hoch und alle anderen Fader
nach unten. (Wenn diese Fader alle nach unten
geschoben sind, kann man keine Sounds horen).

3. Schieben Sie in der VCF-Sektion den FREQ-Fader
nach oben. (Ist der Fader nach unten geschoben,
konnte die Cutoff-Frequenz des Tiefpass-Filters
zu tief sein).
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4, Stellen Sie in der VCA-Sektion den Schalter
auf Gate ein. (Wenn der Schalter auf Envelope
eingestellt ist, miissen Sie den D (Decay)-Fader
oder S (Sustain)-Fader hochschieben.

5. Schalten Sie den MS-1 ein und spielen Sie Noten
auf der Tastatur. Stellen Sie einen angenehmen
Horpegel ein.

6. Wenn Sie keinen Sound héren, halten Sie SHIFT
+ <KYBD gedriickt, um sicherzustellen, dass
nicht der Step-Modus, sondern der Keyboard-
Modus gewahlt ist. Achten Sie auch darauf, dass
die LED des RECG-Schalters nicht leuchtet.

SOURCE MIXER-SEKTION

Der MS-1 verfiigt iiber drei Wellenformen, einen
Sub-Oszillator, einen internen Rauschgenerator
und einen Eingang fiir externe Quellen. Der MS-1
nutzt jede dieser Komponenten und beliebige
Kombinationen davon, um Sounds zu erzeugen.

Mit den Source Mixer-Fadern konnen Sie die
Lautstdrke jeder Komponente einstellen, um einen
Gesamt-Mix zu erstellen.

VCO-SEKTION

Stellen Sie den Range-Regler ein, um den Klang in
verschiedenen Oktavlagen zu héren.

Der MOD-Fader moduliert den VCO mit dem LFO.
Schieben Sie den MOD-Fader hoch und stellen Sie
die Modulator-Regler, z. B. den Rate-Fader und den
Waveform-Drehregler, ein.

Mit dem Pulse Width-Fader stellt man die

Pulsweite ein, wenn der benachbarte Schalter auf
MANUAL steht. Schieben Sie in der Source Mixer-
Sektion den Pulse-Fader hoch, um den Oszillator

zu horen. Wenn der Schalter auf LFO (oder Envelope)
steht, wird die Pulsweite vom LFO und seinen
Reglern (oder den Hiillkurven-Reglern) moduliert,
wobei der Pulse Width-Fader die Starke des

Effekts variiert.

VCF-SEKTION

Spielen Sie mit dem Frequency-Fader und Resonance
und achten Sie auf die klanglichen Auswirkungen.

Der ENV-Fader regelt, wie stark die ADSR Envelope-
Regler auf den VCF wirken.

Der MOD-Fader regelt, wie stark der VCF
moduliert wird. Variieren Sie den Fader und
stellen Sie den Modulator LFO Rate-Fader und die
Wellenform ein.

Der KYBD-Fader bestimmt, wie stark der VCF von der
Tonhdhe der gespielten Noten beeinflusst wird.

Wahlen Sie mit FM Source eine FM-Quelle und
drehen Sie den FM Amount-Regler
wunschgemal auf. Achten Sie auf die
verschiedenen FM-Quellen und deren Wirkung.
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VCA-SEKTION

Mit dem VCA-Schalter kann man wahlen, ob der
VCA von den Envelope-Reglern oder dem Keyboard
Gate-Signal beeinflusst wird.

ENVELOPE-SEKTION

Diese Fader regeln den VCA, wenn der VCA-Schalter
auf ENV steht. In diesem Fall wirken sie auf den
Lautstdrkepegel und dessen Variation im Zeitverlauf.

Diese Fader regeln auch den VCF, wenn der ENV-
Fader des VCF hoher als Minimum eingestellt ist.
In diesem Fall wirken sie auf die Cutoff-Frequenz
und deren Variation im Zeitverlauf.

Mit den Envelope-Reglern kann man auch die
VCO-Pulsweite beeinflussen, wenn der Schalter in
der VCO-Sektion auf ENV steht.

CONTROL-SEKTION

Mit dem GLIDE-Regler und dessen On/Off-Schalter
kann man die Linge der Tonhghen-Ubergénge
(Gleitzeit) zwischen gespielten Noten bestimmen.

Damit der Bender und der Bender des Performance
Grips funktionieren, miissen die benachbarten V(O-
und/oder VCF-Bender-Fader hoher als Minimum
eingestellt sein. Der Haupt-Bender dndert

die VCO-Tonhghe und den VCF in

beide Richtungen, wahrend der Bender des
Performance Grips die Werte nur erhoht. Man kann
beide Bender gleichzeitig verwenden.

Beachten Sie, dass der Pitchbend-Bereich fiir die
externe Steuerung iiber MIDI und USB mit der
SynthTribe App eingestellt werden kann.

Driicken Sie den MOD-Schalter am Ende des Grip
Controllers oder bewegen Sie den BENDER am Synth
nach oben, um LFO-Modulation hinzuzufiigen.

Der Modulationseffekt hangt von der Einstellung des
LFO MOD-Faders und anderer LFO-Regler ab.

ARPEGGIATOR

Um den Arpeggiator zu nutzen, driicken Sie den ARP-
Schalter in der Sequencer-Sektion:

1. Driicken Sie einmal, um den Arpeggiator beim
Spielen von Noten zu starten. (Er stoppt, wenn
Sie keine Noten mehr spielen).

2. Driicken Sie zweimal, um den Arpeggiator beim
Spielen von Noten zu starten und selbstandig
laufen zu lassen.

(Er [duft auch weiter, wenn Sie keine
Noten mehr spielen).

Die Arpeggiator-Rate wird mit dem TEMPO/GATE
LENGTH-Regler eingestellt.

Fiir die Reihenfolge, in der der Arpeggiator
Noten spielt, gibt es 8 Optionen. Diese kann man
mit <KYBD oder STEP> wechseln, wahrend der
Arpeggiator lauft. Die LOCATION LED zeigt die
aktuelle Reihenfolge 1 bis 8 an:

1. UP1 5 UP2(+10ct)
2. DOWN1 6. DOWN2(+10ct)
3. DOWNand UP 7. UP3(-10ct)

4. RANDOM 8. DOWN3(-10ct)

ACCENT

Wenn Sie das Keyboard spielen, wird der Akzent
automatisch ausgeldst, wenn die Anschlagsstarke
den Schwellenwert Giberschreitet.

(Dieser Anschlagsstarken-Schwellenwert fiir

den Akzent kann angepasst oder diese Funktion
deaktiviert werden, indem Sie die Synth Tool

APP verwenden).

Um Akzente beim Spielen zu verwenden, driicken Sie
den ACCENT-Schalter des Sequencers:

1. Gedriickt halten, um die Note mit Akzent
zu spielen. (Endet beim Loslassen
des Schalters).

2. Zweimal driicken, um die
Akzentuierung beizubehalten.
(Die LED blinkt langsam).

NOTE PRIORITY

Wenn mehr als eine Note gleichzeitig gespielt wird,
entscheidet die Stellung des Schiebeschalters in der
ENVELOPE-Sektion dariiber, welche Note tatséchlich
erklingt (Noten-Prioritat):

GATE+TRIG: die letzte Note wird gespielt.
GATE oder LFO: die tiefste Note wird gespielt.

SEQUENCER

Mit dem Sequencer kann man bis zu 32 Steps an
Noten und Pausen programmieren und als

Pattern speichern. Man kann bis zu 64

Pattern aufnehmen, speichern und aus 8 Banken zu
je 8 Pattern wieder abrufen.

Der Sequencer bietet zwei Betriebsarten:

KEYBOARD-Modus, in dem man ein Pattern erstellen
und speichern kann, sowie STEP-Modus, in dem man
beim Komponieren eines Patterns interagieren kann.

Siehe Details auf Seite 16, 36.

FIRMWARE UPDATE

Bitte informieren Sie sich regelmaBig auf unserer
Website behringer.com iiber Updates fiir die
Firmware lhres MS-1 Synthesizers. Sie kdnnen

die Firmware-Datei herunterladen und auf Ihrem
Computer speichern, um anschlieBend den

MS-1 zu aktualisieren. Detaillierte Anleitungen sind
in der Download-Datei enthalten.
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Die folgenden Details zeigen einige der
grundlegenden Operationen des Sequenzers. Sie
kdnnen ein kurzes Muster von 2 oder 3 Schritten
erstellen, bevor Sie komplexere

Muster ausprobieren. Passen Sie jeweils nur einen
Parameter an, wie Gate-Lange, Ratchet, Akzent,
Glide, Pause, Bindung oder Swing, und héren Sie
dann auf seine Wirkung wéhrend der Wiedergabe.

Es wird hilfreich sein, eine einfache Einstellung fiir
den SYNTHESIZER zu wéhlen, wie nur eine Quelle
und keine Modulation des VCO oder VCF.

Die Lange der Schrittnoten kann mit dem Verfahren
auf Seite 24 eingestellt werden.

AUFNAHME EINES EINFACHEN MUSTERS

1. Driicken Sie SHIFT und <KYBD, um den
Tastaturmodus auszuwahlen.

2. Initialisieren Sie das aktuelle Muster, indem Sie
SHIFT, RESET und PATTERN gleichzeitig driicken.
Dadurch werden alle vorherigen Schritte des
aktuellen Musters geldscht.

3. Driicken Sie REC, und die STEP 1-Schalter-LED
beginnt zu blinken, was anzeigt, dass dies
der aktuelle Schritt ist, der hinzugefiigt und
bearbeitet wird. (Wenn Sie REC nicht auswahlen
konnen, wiederholen Sie Schritt 1).

4. Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur
oder eine Pause, wie unten gezeigt.

5. Um anstelle einer Note eine Pause einzugeben,
driicken Sie den HOLD/REST-Schalter. Wenn eine
Pause hinzugefiigt wird, leuchtet die LOCATOR-
LED 8.

6. Driicken Sie weitere Tasten. Die ndchste STEP-
Schalter-LED wird nach jeder hinzugefiigten Note
oder Pause blinken.

7. Die Gate-Lange eines Schrittes kann mit dem
TEMPO/GATE LENGTH-Regler eingestellt werden.
Die LOCATOR-LEDs werden rot und zeigen
die Gate-Lange von 1 bis 8 an. Wenn auf 8
eingestellt, wird eine Bindung mit dem néchsten
Schritt erstellt. Wenn der ndchste Schritt
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dieselbe Note ist, wird eine ldngere Note erstellt,
da die 2 Schritte gebunden sind.

8. Um einen "Ratchet" zu erstellen, halten Sie SHIFT
gedriickt und drehen Sie den GLIDE-Regler.
Die LOCATOR-LEDs zeigen die Anzahl der
Ratchets von 1 bis 4 in Gelb an. Zum Beispiel wird
bei einer Einstellung von 4 der einzelne Schritt
in 4 gleiche Teile geteilt. Wenn ein Ratchet
angewendet wird, leuchtet die LOCATION-LED 6.

9. Um GLIDE fiir einen Schritt zu aktivieren, drehen
Sie den GLIDE-Regler nach oben.
Zum Deaktivieren drehen Sie ihn ganz
nach unten. Wenn GLIDE fiir einen Schritt
eingeschaltet ist, leuchtet die LOCATION-LED 5.

10. Um die Helligkeit oder den Akzent zu erhghen,
driicken Sie den RESET/ACCENT-Schalter.
Wenn ein Akzent angewendet wird, leuchtet die
LOCATION-LED 7.

11. Driicken Sie REC, wenn Sie mit der Erstellung des
Musters fertig sind. Es ist noch nicht gespeichert,
aber es kann abgespielt werden.

Achtung: Schalten Sie das Gerat nicht aus und
erstellen Sie kein neues Muster, sonst geht das
aktuelle, nicht gespeicherte Muster verloren.

WIEDERGABE EINES MUSTERS

1. Driicken Sie PLAY/STOP, um das aktuelle
Muster anzuhdren.

2. Wenn Sie sich entscheiden, es nicht
zu speichern, kdnnen Sie die oben genannten
Aufnahmevorgange wiederholen, um ein neues
Muster aufzunehmen. Alternativ konnen Sie
PATTERN und RESET driicken, um das aktuell
gespeicherte Muster abzurufen und alle
Anderungen zu verwerfen.

3. Wenn Sie sich entscheiden, das Muster zu
speichern, miissen Sie das unten angezeigte
Verfahren "SAVING A PATTERN" befolgen,
oder es bleibt nicht im Speicher, wenn ein
neues Muster begonnen wird oder das Gerat
ausgeschaltet wird.

4. Um einen SWING fiir dieses Muster zu erstellen,
halten Sie SHIFT gedriickt und passen Sie
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den TEMPO/GATE LENGTH-Regler an. In der
Mittelstellung wird kein Swing angewendet,
wenn er nach unten gedreht wird, werden nur
die Off-Beats abgespielt, und wenn er ganz nach
oben gedreht wird, werden nur die On-Beats
abgespielt. Die SWING-Einstellung fiir das Muster
wird gespeichert, wenn das Muster wie unten
gezeigt gespeichert wird.

5. Wahrend ein Muster abgespielt wird:

Driicken Sie HOLD/REST, um den aktuellen
Schritt zu halten.

Driicken Sie RESET/ACCENT, um zu Schritt
1 zuriickzukehren.

Driicken Sie SHIFT und einen beliebigen STEP,
und Sie konnen die Gate-Lange, Pause, Akzent,
Ratchet, Glide, aber nicht die Note bearbeiten.
Driicken Sie erneut SHIFT und denselben

STEP, um die Schritthearbeitung zu beenden.
(Wenn die Wiedergabe pausiert, kann dieselbe
Operation auch die Note bearbeiten).

Driicken Sie PAGE, um die Mustervorlage
von 1 bis 4 anzuzeigen. Driicken Sie SHIFT
und PAGE, um zum automatischen
Seitenwechsel zuriickzukehren.

Driicken Sie SHIFT und ARP/SETEND und einen
STEP, um den Endschritt der Sequenz zu dndern.

PLAY/STOP, um die Wiedergabe zu pausieren.
6. Driicken Sie PLAY/STOP.

SPEICHERN EINES MUSTERS

1. Halten Sie SHIFT -+ PLAY/STOP 2 Sekunden lang
gedriickt, bis die LOCATOR-LED der aktuellen
Musternummer langsam griin blinkt.

2. Driicken Sie einen STEP-Schalter von 1
bis 8, um die gewiinschte neue
Musternummer auszuwahlen.

3. Driicken Sie PATTERN + STEP-Schalter von 1 bis 8,
um die gewiinschte Banknummer auszuwahlen.

4. Driicken Sie SHIFT + REC, um das Muster zu
speichern und den Speichermodus zu beenden.
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AUFRUFEN EINES GESPEICHERTEN MUSTERS

1. Halten Sie PATTERN gedriickt. Die LOCATION-LED
zeigt die aktuelle Musternummer an. Verwenden
Sie die Schalter <KYBD oder STEP>, um durch die
Muster von 1 bis 8 zu blattern, oder driicken Sie
einen STEP-Schalter von 1 bis 8. Dies konnen Sie
auch tun, wahrend ein Muster abgespielt wird.

2. Halten Sie SHIFT und PATTERN gedriickt.
Die LOCATION-LED zeigt die aktuelle
Banknummer an. Verwenden Sie die Schalter
<KYBD oder STEP>, um durch die Banken von 1
bis 8 zu blattern, oder driicken Sie einen STEP-
Schalter von 1 bis 8. Dies kénnen Sie auch tun,
wahrend ein Muster abgespielt wird.

3. Driicken Sie PLAY/STOP, um das aktuelle
Muster abzuspielen.

4. Wahrend der Wiedergabe zeigen die LOCATION-
LEDs die aktuelle Seite des Musters (1 bis 4),
und die STEP-Schalter-LEDs zeigen die sich
bewegenden Schritte an.

LIVE PERFORMANCE

Wahrend der Wiedergabe kdnnen voriibergehende
Anpassungen wie folgt vorgenommen werden.
(Keine davon wird mit dem Muster gespeichert).

1. Um Ratchet zu allen Schritten des Musters
hinzuzufiigen, driicken Sie SHIFT und passen Sie
den GLIDE-Regler an.

2. Um SWING hinzuzufiigen, driicken Sie SHIFT und
passen Sie den TEMPO-Regler an.

3. Um das Muster stummzuschalten, driicken Sie
SHIFT + HOLD/REST.

4. Umallen Schritten einen Akzent hinzuzufiigen,
driicken Sie SHIFT -+ RESET/ACCENT.

5. Verwenden Sie den TRANSPOSE-Schalter, um die
Oktave zu andern.

BEARBEITEN EINES MUSTERS

1. Um ein Muster im Tastaturmodus zu bearbeiten,
driicken Sie REC. Die STEP-Schalter-
LEDs leuchten.

2. Driicken Sie PAGE, um die Mustervorlage von 1
bis 4 auszuwahlen, die bearbeitet werden soll.
Die griinen LOCATION-LEDs von 1 bis 4 zeigen die
aktuelle Seite an.

3. Driicken Sie SHIFT und den STEP-Schalter, den
Sie bearbeiten mochten. Sie kdnnen eine neue
Note oder eine Pause eingeben und jeden der
anderen Parameter anpassen, wie Ratchet, Glide
ein/aus, usw.

Driicken Sie SHIFT und den néchsten zu
bearbeitenden STEP-Schalter. (Die Schritte
werden nicht automatisch zum nachsten Schritt
in der Linie fortschreiten; Sie kdnnen auswahlen,
welche Schritte als ndchstes bearbeitet

werden sollen).

Driicken Sie REC, um den Bearbeitungsmodus
zu verlassen.

Driicken Sie PLAY/STOP, um das bearbeitete
Muster anzuhdren.

Denken Sie daran, das Muster mit dem oben
beschriebenen Verfahren “SAVING A PATTERN”
zu speichern.

ERSTELLEN EINES MUSTERS IM STEP-MODUS

1.

Driicken Sie SHIFT und STEP>, um den STEP-
Modus des Sequenzers auszuwahlen.

Die blinkende LOCATOR-LED wechselt von griin
(Tastaturmodus) zu gelb (STEP-Modus).

Initialisieren Sie das aktuelle Muster,

indem Sie SHIFT, RESET und PATTERN
gleichzeitig driicken. Dadurch werden alle
vorherigen Schritte des aktuellen

Musters geloscht. (Wenn Sie das aktuelle Muster
verwenden machten, initialisieren Sie es nicht).

Driicken Sie PAGE, um zur gewiinschten Seite
Ihres Musters zu wechseln. Driicken Sie dann SET
END und einen STEP-Schalter, um die Lénge des
Musters auszuwahlen. Zum Beispiel, wenn Sie
sich auf Seite 1 befinden und SET END

+ 8 driicken, betrdgt die Musterldnge 8 Schritte.
Wenn Sie PAGE driicken und Seite 4 erreichen
und SET END + 8 driicken, betragt das Muster 32
Schritte (4 Seiten mit jeweils 8 Schritten).

Wenn der gewiinschte SET END ausgewahlt ist,
leuchten alle STEP-Schalter-LEDs bis zu diesem
Schritt durchgehend rot.

Driicken Sie SHIFT und einen der STEP-

Schalter gleichzeitig. Er beginnt zu blinken und
zeigt an, dass dies der aktuelle Schritt ist, der
bearbeitet wird. Sie konnen jetzt eine Note,
eine Pause oder eine der anderen Funktionen
hinzufiigen, die oben im Tastaturmodus
beschrieben wurden, wie Ratchet, Glide, Accent,
Gate-Lange dndern usw.

Driicken Sie SHIFT und den aktuellen STEP-
Schalter, um die Bearbeitung dieses Schrittes
zu beenden. Er hort auf zu blinken.

Wiederholen Sie die oben genannten Schritte 5
und 6, bis alle Ihre erforderlichen Schritte
gutsind.

8. Driicken Sie PLAY/STOP, um das

Muster abzuspielen.

. Wahrend der Wiedergabe konnen Sie

voriibergehende Anpassungen wie im
oben beschriebenen Verfahren
“LIVE PERFORMANCE” vornehmen.

SPEICHERN EINES MUSTERS IM STEP-MODUS
1. Muster, die im STEP-Modus erstellt wurden,

werden in diesem Modus nicht gespeichert.

. Wenn Sie es speichern mochten, wechseln Sie

zuerst zuriick in den Tastaturmodus, indem Sie
SHIFT + <KYBD driicken.

. Achtung: Schalten Sie das Gerdt nicht aus und

erstellen Sie kein neues Muster, sonst geht

das aktuelle, nicht gespeicherte Muster verloren.

. Speichern Sie das Muster mit dem oben

beschriebenen Verfahren "SAVING A PATTERN"
fiir den Tastaturmodus.
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ANDERUNG DER PARAMETER
Die Parameter kdnnen mit dem folgenden Verfahren gedndert werden:

1. Driicken Sie SHIFT + HOLD/REST + 8, um in den Einstellmodus zu gelangen. Die LOCATOR-LED 1 blinkt gelb.

2. Driicken Sie <KYBD oder STEP>, um die Seiten 1 bis 5 auszuwahlen. Die gelbe LOCATOR-LED zeigt die aktuelle Seite an:
« Seite Termdglicht die Auswahl des MIDI-Eingangskanals von 1 bis 16.
« Seite 2 ermdglicht die Auswahl des MIDI-Ausgangskanals von 1 bis 16.

« Seite 3 ermdglicht die Auswahl des Taktquellenmodus von 1 bis 5: (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). Bei Verwendung von AUTO ist die
Taktprioritdt: TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.

- Seite 4 ermdglicht die Auswahl des Taktmodus von 1 bis 4: (1PPS / 2PPQ / 24PPQN / 48PPQN).

- Seite 5 ermdglicht die Auswahl des Taktflankenmodus von 1 bis 2: (Fall / Rise).
3. Driicken Sie die STEP-Schalter von 1 bis 8, um numerische Werte von 1 bis 8 auszuwahlen. Der aktuelle Wert wird durch eine griine LOCATOR-LED angezeigt.
4. Um auf die Werte 9 bis 16 zuzugreifen, driicken Sie SHIFT + STEP-Schalter von 1 bis 8. Der aktuelle Wert wird durch eine rote LOCATOR-LED angezeigt.

Hinweis: Wenn eine Einstellung auf derselben LED-Nummer wie die aktuelle Seiten-LED liegt, blinkt die LED abwechselnd zwischen der gelben Seitenfarbe und der
griinen oder roten Parameterfarbe.

5. Driicken Sie SHIFT + HOLD/REST + 8, um den Einstellmodus zu verlassen und alle Parameterénderungen zu speichern.

6. Weitere Parameter kdnnen mit der SynthTribe-App geandert werden.

ADSR-HULLKURVE

Die Phasen der ADSR-Hiillkurve sind im folgenden vereinfachten Diagramm dargestellt. Die Hiillkurve kann das VCA-Niveau, die VCF-Grenzfrequenz und die
Pulsbreitenmodulation des VCO steuern.

Attack Decay Release
- Time | Time | i Time
“—r+—> < >

Sustain Level

v

Time —

Key Released

Key Pressed

(DE
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MIDI SysEx Nachrichten

Das folgende Datenformat wird beim Erstellen einer SysEx-Nachricht verwendet, und die verschiedenen Elemente in dieser SysEx-Datenkette sind unten beschrieben:

Frame start
FO

Manu ID Device ID
002032 aabb cc

PKT
dd

SPKT Parameter Frame end
ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)
aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1
dd Itis a main packet type (abbr. PKT).
ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dy...Dy4 Parameter value.
Name Command

Set MIDI Channel

F00020320001200ED0O~D2F7

Pararange(D, ... Dy)

Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2F7

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard

Default Value: 0x00

Set Pitch Bend Range

F000203200012011DOD1F7

Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x01

Set Clock Source

F00020320001201BDOF7

Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7

Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7

Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL

0x01: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7

Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0O~DnF7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7

NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7

Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7

NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

[ _ftem | MiDlcommand | _Remark ]

Note off 8nkkvv kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
Note on 9Inkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All notes off Bn7B 00 \

Pitch bend Enkkvv kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note: MIDIinput channel n € [0x0, OxF].

MIDI System Real-Time Messages

SysRT clock F8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

Die SynthTool-App steht als kostenloser Download auf der Produktseite des MS-1 auf unserer Website zur Verfiigung.
1. Verbinden Sie lhren Hostcomputer iiber die USB-Verbindung mit dem MS-1.
2. Starten Sie das neueste SynthTool, und das Hauptmenii wird angezeigt.

3. Verschiedene Parameter konnen ausgewahlt und angepasst werden.

4. SynthTool verfiigt auch iiber einen Sequenzerbereich und einen Bereich fiir die Systemfirmware-Aktualisierung.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [L1E]In

1 5 [1,16] Out

Pitch Bend 12 3 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve

Clock Source Internal

@ MIDI Clock Qut ® Disable  Enable

Sequencer auto sync Deactivate ® Activate
Update

©

Back

AccentVelocity Threshold 96 *  [0,127]

Quick Start Guide
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MS-1 MK 1l Controles

Passo 2: Controles

1. KEYBOARD — o teclado tem 32 teclas de semi
ponderadas em tamanho padrao.

2. TUNE - ajusta a frequéncia do VCO principal
do sintetizador.

3. POWER - liga e desliga o sintetizador.
Certifique-se de que todas as conexdes sejam
feitas antes de ligar a unidade. O LED mostra
quando a unidade estd sendo alimentada e
estd ligada.

Se¢do Modulator

4. LFO/CLK RATE - ajusta a frequéncia da
modulagdo LFO. O LED pisca no ritmo atual.

5. LFO RATE - selecione 0 alcance da frequéncia do
fader de taxa LFO com Low, Medium, ou High.

6. WAVEFORM — selecione a forma de onda
dentre triangular, quadrada, aleatdria ou ruido.

Secao V(O

7. MOD DEPTH - ajusta o nivel da modulagao
do V(0.

8. RANGE - selecione a gama de frequéncia geral
(oitava) do VCO dentre 16,8, 4, e 2",

9. PULSE WIDTH - ajusta a largura do
pulso do VCO quando o botao da fonte de
modulagdo de pulso estiver configurado
como Manual. Para LFO e ENV, ele ajusta o efeito
da modulacao.

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE -
selecione dentre forma de onda triangular LFO,
Manual, ou Envelope.

Secao Source Mixer

11. PULSE - ajusta o nivel da forma de onda pulso.

12. SAW WAVE - ajusta o nivel da forma de onda
dente de serra.

13. TRIANGULAR - ajusta o nivel da forma de
onda triangular.

14. SUB OSCILLATOR - ajusta o nivel do
sub-oscillador.

15. SUB OSC TYPE — seleciona o tipo de sub-
oscilador, dentre 1 oitava abaixo, 2 oitavas
abaixo, ou uma largura de pulso mais estreita em
2 oitavas abaixo.

16. NOISE — ajusta o nivel de ruido.

17. EXT AUDIO - ajusta o nivel do dudio proveniente
de uma fonte externa.

Secdo Sequencer
SEQUENCER - verificar detalhes na pagina 16, 36.

Secao VCF

18. FREQ — ajusta a frequéncia de corte do VCF.
Frequéncias acima do corte sao atenuadas.

19. RES — ajusta o valor do aumento do nivel do
volume (ressonancia) criado na frequéncia
de corte.

20. ENV - ajusta o valor que o efeito do envelope
tem sobre o VCF.

21. MOD - ajusta o valor do efeito que a modulagao
tem sobre o VCF.

22. KYBD — ajusta o valor do efeito que 0
teclado tem sobre o VCF.

23. FM SOURCE — selecione a fonte da modulagdo
FM no VCF dentre: pulso, dente de serra, onda
quadrada 1 oitava abaixo, onda quadrada 2
oitavas abaixo, pulso 2 oitavas abaixo, e ruido.

24. FM AMOUNT - ajusta o efeito da modulagdo FM
no VCF.

Secao VCA

25. ENV/GATE - selecione se o VCA é afetado pelos
controles envelope, ou pelo gate.

Secao Envelope

Quando aplicado ao VCA, o envelope ADSR é usado
para controlar o nivel da nota sendo tocada ao longo
do tempo. Quando aplicado ao VCF, 0 envelope
ADSR é usado para controlar a frequéncia de corte
do filtro para cada nota tocada ao longo do tempo.
Além disso, 0 envelope ADSR também pode afetar a
modulacdo da largura do pulso VCO.

Observe que os estagios ATTACK, DECAY e RELEASE
sao medidos em unidades de tempo, e o estagio
SUSTAIN é medido em unidades de nivel.

26. GATE + TRIG — um novo envelope é acionado a
cada tecla apertada.

GATE — quando uma nova nota é apertada,
um novo envelope é acionado apds a atual
ter parado.

LFO - o envelope é acionado pelo LFO.

27. A-ATTACK - ajusta o tempo que o nivel leva para
chegar ao maximo depois que uma tecla
é apertada.

28. D-DECAY - ajusta o tempo que ele decai ao
nivel SUSTAIN depois que o tempo de ataque
tiver acabado.

29. S-SUSTAIN - ajusta o nivel de sustentacao
alcancado depois que o tempo de ataque e
decaimento tiverem acabado.

30. R-RELEASE — ajusta o tempo que leva para o
sinal decair depois que a tecla é solta.

Secao Control

31. VOLUME - ajusta o nivel de volume da saida
principal e de fones de ouvido. Abaixe antes de
ligar a unidade, ou antes de colocar os fones
de ouvido.

32. GLIDE — ajusta o valor de tempo de Glide
(Portamento) entre notas no teclado.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF — rode GLIDE off, on
(odepro ocorre para todas as notas reproduzidas)
ou automatica (o deslize ocorre quando as notas
sao reproduzidas legato).

34. TRANSPOSE — ajusta o teclado em passos de
uma oitava, de Low, Medium, e High.

35. VCO FADER - ajusta o efeito dos controles
bender no V(0.

36. VCF FADER - ajusta o efeito dos controles
bender no VCF.

37. LFO MOD FADER - ajusta o valor de modulagdo
LFO acrescentado quando o botdo MOD na alca é
apertado, ou o BENDER (38) é movido para cima.

38. BENDER — mova para a esquerda ou para a
direita para ajustar a frequéncia do V(O e/ou
afrquéncia de corte do VCF. O nivel do efeito
depende da configuracao dos faders V(O e
VCF préximos. Mova o BENDER para cima
para acrescentar modulagdo LFO. 0 efeito da
modulacdo depende da configuracao do fader
LFO MOD e outros controles LFO.

Painel Traseiro

39. DCINPUT — conecte o adaptador DC
fornecido aqui. 0 adaptador pode ser ligado
auma saida AC capaz de fornecer de 100 V a
240V a 50 Hz/60 Hz. Use somente o0 adaptador
fornecido.

40. MAIN OUTPUT - conecte esta saida a entradas
de nivel de linha de mixers, amplificadores de
teclado, ou alto-falantes alimentados,
por exemplo.

41. PHONES - conecte seus fones de ouvido a esta
saida. Certifique-se de que o volume esteja
abaixado antes de colocar os fones de ouvido.

42. EXT AUDIO INPUT - esta entrada pode ser
conectada a saida do dudio de nivel de linha
a partir de um dispositivo de dudio externo.

Ajuste o nivel usando o fader EXT AUDIO na se¢ao

SOURCE MIXER.

43. HOLD — um pedal opcional pode ser
conectado aqui, para sequrar ou liberar qualquer
padrdo tocado no Sequencer, e em
performance normal.

44, VICF CV INPUT — o VCF pode ser controlado por
tensao de controle externa aqui.

45. SYNCINPUT — um sinal de reldgio externo pode
ser aplicado aqui.

46. CV/GATE INPUT — estas entradas possiblitam
conexao de tensao de controle e sinais
gate provenientes de dispositivos externos
compativeis, tais como equipamento de
sintetizador modular.

47. CV/GATE OUTPUT - estas saidas possibilitam
conexao de tensao de controle e sinais gate com
dispositivos externos compativeis, tais como
equipamento de sintetizador modular.

48. VELOCITY OUT - fornece saida de tensao de
controle varidvel baseada na velocidade da tecla.

49. MIDI Connections — estas 3 tomadas de 5 pinos
DIN padrdo possibilitam conexdes com outros
equipamentos MIDI no seu sistema.

MIDI IN - recebe dados MIDI de uma

fonte externa. Isso é normalmente outro teclado
MIDI, um sequenciador de hardware externo,
um computador equipado com uma interface
MIDI, etc.

MIDI THRU - passa dados MIDI recebidos de
MIDIINPUT.

MIDI OUT - envia dados MIDI a um aplicativo.

50. USB PORT — Esta tomada USB tipo B possibilita
a conexao a um computador. 0 MS-1 aparecerd
como um dispositivo MIDI compativel com a
classe USB, capaz de suportar entrada e
saida MIDI.

USB MIDI IN — aceita dados MIDI provenientes
de um aplicativo.

USB MIDI OUT — envia dados MIDI a
um aplicativo.

51. GRIP/ MOD - o conector do grip de
performances ao vivo se conecta aqui.
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52. BENDER - ajusta a frequéncia do V(0 e/ou a
frequéncia de corte do VCF. O nivel do efeito
depende da configuracdo dos faders Bender
VCF e V(0. Este controle somente aumenta
a frequéncia. 0 bender da unidade principal
também pode ser usado ao mesmo tempo.

53. MOD — aperte e sequre para acrescentar
modulacdo LFO. 0 nivel do efeito depende da
configuragéo do fader mod LFO, e dos outros
controles LFO.

54. CONNECTOR — encaixe nos conectores GRIP e
MOD no painel traseiro da unidade.

55. MOUNTING HOLES - encaixe os parafusos
fornecidos nestes orificios para prender a alca no
lado esquerdo da unidade principal.

56. STRAP POINT 1 — conecte uma extremidade da
correia fornecida aqui.

57. STRAP POINT 2 — prenda-a ao lado direito da
unidade principal com os parafusos fornecidos.

58. STRAP - a correia fornecida se conecta as
2 pontas da correia.
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GLIDE TEMPO/GATE

%]
5 LENGTH

5

HOLD/  RESET/ ARP.
REST ACCENT  (SETEND)

PATTERN
BANK)

0@]0 =
0 10
! IR R A
oBD ) 7))

Secao Sequenciador

1. TEMPO/GATE LENGTH - este botdo controla
o0 andamento do ARP e sequenciador quando
uma fonte de reldgio interna estd sendo usada.
Durante o uso do relégio USB ou MIDI, ele
também controla o valor da divisdo do reldgio.
Durante a edicdo, ele controla o comprimento
do gate. Se SHIFT for apertado e o sequenciador
tocado, isso ajustard o swing também. Se SHIFT
for apertado e 0 ARP tocado, isso ajustard o
comprimento do gate do ARP também.

2. HOLD/REST - enquanto o teclado é tocado, esse
comando permite que a Ultima nota tocada
seja sustentada. Na reproducdo do sequenciador,
isso permite que o passo atual seja mantido.
Durante a ediao, isso permite a inserco de
pausas. Aperte HOLD e ARP para sustentar
um arpejo.

3. RESET/ACCENT - durante a reprodugdo, isso
permite reajustes do padrao de volta ao passo 1.
Durante a edi¢do, pode-se acrescentar um acento
a um passo.

4. ARP (SET END) — no modo ARP, um arpejo
serd tocado, com base nas notas sustentadas
no teclado. Aperte duas vezes ou aperte HOLD e
ARP para sustentar um arpejo.

No modo Sequencer (sequenciador),

apertar SHIFT e SET END ao mesmo tempo e em
sequida o interruptor STEP, permite fazer daquele
passo o fim do padréo atual.

5. PATTERN (BANK) — Este interruptor é
usado para acessar o padrao atual ou nimero
do banco, da sequinte maneira:

PATTERN: Apertar PATTERN e um dos 8
LOCATION LEDs exibiré o nimero do padrdo
atual (de 1a 8). Para mudar o nimero do padrao,
mantenha o botdo PATTERN apertado e aperte
qualquer um dos botdes STEP

(1a8), ouaperte <KYBD para diminuir, ou
STEP> para aumentar o nimero do padrdo.

BANK: Apertar SHIFT PATTERN e um dos 8
LOCATION LEDs exibira o nimero do banco

SHIET PAGE  PLAV/STOP  REC KYED

atual (de 1a 8). Para mudar o nimero do banco,
mantenha os botdes SHIFT e BANK pressionados
e aperte qualquer um dos botdes STEP (1a 8),
ou aperte <KYBD para diminuir, ou STEP> para
aumentar o nimero do banco.

6. SHIFT - E usado para dar acesso aos recursos
secundarios de alguns outros controles do
sequenciador, como SET END, BANK,

SWING, KYDB, e STEP. Pressione SHIFT e outro
botéo ao mesmo tempo. Por exemplo SHIFT +
PATTERN (BANK) exibird o nimero do banco atual
nos LEDs LOCATOR.

7. PAGE — cada padréo pode ter até 32 passos de
comprimento. Este interruptor permite mostrar
cada uma das 4 paginas de 8
passos cada. Os LOCATION LEDs 1.a 4 mostram a
pdgina atual. Se um padrdo estiver
sendo reproduzido, os LEDs STEP mostrarao os
passos sendo usados na pdgina atual.

8. PLAY/STOP — inicia ou para a reproducao
de um padrao. Se SHIFT for apertado ao mesmo
tempo, isso iniciard um procedimento para salvar
0 padrdo, descrito abaixo.

9. REC- aperte para comegar a gravar um
novo padrao. Esse comando também é usado
com SHIFT durante o procedimento para salvar
um padrao.

10. LOCATION — esses LEDS multicoloridos exibem
varios detalhes, como o nimero do padrao
‘PATTERN’ atual, o nimero do banco ‘BANK’ atual,
o nimero da pagina ‘PAGE’, e GATE LENGTH.

11. KYBD — aperte SHIFT + KYBD para mudar o
sequenciador para o modo teclado.

12. STEP — aperte SHIFT + STEP para mudar o
sequenciador para o modo STEP.

13. STEP SWITCHES — esses interruptores de
fun¢des mltiplas permitem a visualizacéo e
a selecdo de passos de padrao individuais, a
selecao de um nimero de padrao e a sele¢ao
de um banco de padrdo. Sao usados durante a
gravacdo de um padrao para mostrar o passo
atual. Passos ativos sao iluminados com um LED
de cor fixa vermelha e o passo atual pisca em
cor vermelha.

32. - 33. GLIDE - durante a edicao de passos, este
botdo pode ser usado para adicionar um Ratchet
dividindo o passo atual em 1, 2, 3 ou 4 partes.
Mantenha pressionada a tecla SHIFT e gire 0
botdo para dividir o passo atual no nimero de
partes indicado pelos LEDs LOCATOR (amarelos)
de Ta4. Ointerruptor GLIDE (33) ndo precisa
estar ativado para que o Ratchet funcione.
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Passo 3: Primeiros
Passos

VISAO GERAL

Este guia de “primeiros passos” 0 ajudard a
configurar o sintetizador analdgico MS-1 e
brevemente apresentara suas capabilidades.

CONEXAO

Para conectar o MS-1 ao seus sistema, favor
consultar o guia de conexdo que consta em uma
se¢ao anterior neste documento.

Aviso: nao sobrecarregue as entradas de

3,5mm. Elas s6 podem aceitar o nivel de
tensdo correto conforme demonstrado nas tabelas
de dados técnicos. As saidas de 3,5 mm s6 devem ser
conectadas a entradas capazes de receber tensao de
saida. 0 ndo cumprimento destas instrugdes pode
danificar o MS-1 ou unidades externas.

CONFIGURACAO DE SOFTWARE

0 MS-1é um dispositivo MIDI compativel com a
classe USB, entdo a instalacao de driver ndo

é necessaria. 0 MS-1 ndo necessita de nenhum
driver adicional para operar com Windows e Mac0S.

CONFIGURAGAO DE HARDWARE
Faca todas as conexdes no seu sistema.

Alimente o0 MS-1 usando apenas o

adaptador fornecido. Certifique-se de que o
sistema de som esteja abaixado. Ligue o MS-1
no botdo power.

TEMPO DE AQUECIMENTO

Recomendamos esperar 15 minutos ou mais
tempo para que o MS-1 aqueca antes da gravagdo
ou performance ao vivo (espere mais tempo se a
unidade tiver sido trazida de um local frio).

Isso permite que os circuitos analdgicos de precisao
cheguem a sua temperatura de funcionamento
normal e performance afinada.

CONFIGURACAO INICIAL

Os passos em sequida o ajudardo a comecar a tirar
um som com o MS-1.

1. Com a alimentacao desligada, conecte um par de
fones de ouvidos e abaixe o botao volume.

2. Nasecdo Source Mixer, aumente o fader
sawtooth (dente de serra) e abaixe todos
0s outros. (se todos esses faders estiverem
abaixados, entdo ndo haverd nenhuma fonte
para se ouvir.)

3. Nasecdo VCF, aumente o fader FREQ. (se o fader
estiver abaixado, entdo a frequéncia de corte do
filtro passa baixo pode estar baixa demais)

4. Nasecao VCA, coloque o botao em Gate.
(se estiver em Envelope, entdo certifique-se de
aumentar o fader D (decay) ou o fader
S (sustentacao).
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5. Ligue 0 MS-1 e toque notas no teclado conforme
ajusta o nivel do volume para alcancar um
nivel confortdvel.

6. (asondo ouga som algum, sequre SHIFT +
<KYBD para se certificar que estéd no modo
Keyboard e nao no modo Step. Verifique se o LED
do botdo REC esta desligado em Off .

SECAO SOURCE MIXER

0 MS-1 tem trés formas de ondas,

um sub-oscilador, um gerador de ruido interno, e
uma entrada de fonte externa. Cada um desses,

e qualquer combinacdo, sao usados pelo MS-1 para
gerar som.

0s faders Source Mixer possibilitam ajuste do
volume de cada um para criar um mix geral.

SECAO VCO

Ajuste o botao Range e vocé ouvird o som
de varias oitavas.

0 fader MOD permite que 0 VCO seja modulado
pelo LFO. Aumente o fader MOD, e entdo ajuste 0s
controles de modulador, tais como o fader Rate, e
seletor Waveform.

0 fader de largura de pulso ajustard a largura de
pulso se o botdo estiver configurado como MANUAL.
Aumente o fader Pulse na secao Source Mixer para
ouvir o oscilador. Se o0 botao esitver configurado

em LFO (ou envelope) entdo a largura do pulso é
modulada pelo LFO e seus controles, (ou controles de
envelope) e o fader de largura de pulso varia o valor
do efeito.

SECAO VCF

Brinque com o fader Frequency, e Resonance, e ouca
0 seu efeito no som.

0 fader ENV ajustard o valor do efeito que os
controladores de envelope ADSR tém sobre o VCF.

0 fader MOD ajusta o valor de modulacéo no VCF.
Varie o fader, e ajuste o fader taxa LFO do modulador
e forma de onda.

0 fader KYBD ajusta quanto o VCF é afetado pelo
timbre das notas tocadas.

Selecione uma fonte FM e entdo aumente o valor
do botdo FM, Amount, para que fique adequado.
Ouca vdrias fontes FM e seus efeitos.

SECAO VCA

0 botdo VCA o permite selecionar se o VCA serd
afetado pelos controles envelope, ou sinal gate
do teclado.
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SECAO ENVELOPE

Estes faders ajustam o VCA se o botao VCA estd
configurado como ENV. Neste caso, seu efeito estd
no nivel de volume, e sua variagdo com tempo.

Estes faders também ajustam o VCF se o fader ENV
do VCF estiver acima do minimo. Neste caso, seu
efeito esta na frequéncia de corte e sua variacdo
com tempo.

Alargura de pulso do VCO também pode ser afetada
pelos controles envelope, se o botdo na secao V(O
estiver configurado em ENV.

SECAO DE CONTROLES

0 botao GLIDE e botao on/off possibilitam o ajuste
do tempo de glide entre notas diferentes tocadas.

Para o Bender e ala do Bender funcionarem,

os faders VCO e/ou VCF préximos tém que estar
acima do minimo. 0 Bender principal mudara o
timbre do VCO e VCF em ambas dire¢des,

enquanto que o controle giratério da alca do Bender
somente aumentard. Ambos os Benders podem ser
usados ao mesmo tempo.

Note que a gama pitchbend para controlo externo
através de MIDI e USB pode ser definida utilizando a
aplicacdo SynthTribe.

Aperte o botdo MOD na extremidade da alca, ou
movimente o BENDER da unidade principal

para cima, para acrescentar modulagao LFO. Mova o
BENDER para cima para acrescentar modulagao LFO.
0 efeito da modulacdo depende da configuragdo do
fader LFO MOD e outros controles LFO.

ARPEGGIATOR

Para usar o arpeggiator, aperte o botdo ARP na
secao sequencer:

1. Aperte-0 uma vez para tocar o arpeggiator. (ele
para quando as notas sao soltas.)

2. Aperte-o duas vezes para tocar e sequrar
0 arpeggiator. (ele continua quando notas
sdo0 soltas.)

A taxa do arpeggiator é configurada pelo botao
TEMPO/GATE LENGTH.

A ordem na qual as notas do arpeggiator sao
tocadas tém 8 op¢des, e isto pode ser mudado ao
apertar <KYBD ou STEP> quando o arpeggiator
estd tocando. O LED LOCATION exibe a ordem atual
deTa8:

1. UP1 5. UP2(+10ct)

2. DOWN1 6.  DOWN2(+10ct)
3. DOWNand UP 7. UP3(-10ct)

4. RANDOM 8. DOWN3(-10ct)

ACCENT

Se vocé estiver tocando o teclado, 0 acento é
ativado automaticamente quando a velocidade
excede o limite. (Esse limite de velocidade do acento
pode ser ajustado, ou essa fungdo desativada,
usando o aplicativo Synth Tool APP).

Para usar accent enquanto toca, aperte o botao
ACCENT no sequenciador:

1. Aperte e sequre para tocar a nota com status
accent. (ela para quando o botdo € solto.)

2. Aperte duas vezes para tocar e segurar 0
status accent. (0 LED pisca vagarosamente.)

NOTA PRIORITARIA

Se mais de uma nota é tocada ao mesmo tempo, a
nota que é tocada (a nota prioritdria) depende da
configuracdo do botdo slide na secdo ENVELOPE:

GATE+TRIG: a tlitma nota, Last, é tocada.
GATE ou LFO: a nota mais baixa, Lowest, € tocada.

SEQUENCER

0 sequenciador possiblita a programacdo de até
32 estégios de notas e descansos, e salva-los como
um padrdo. Pode-se gravar, salvar e revogar até 64
padrdes em 8 bancos de 8 padrdes. O sequenciador
tem dois modos de operacao:

Modo KEYBOARD, é onde se pode criar e armazenar
um padrdo, e modo STEP, onde se pode interagir
enquanto se compde um padrao.

Detalhes da operacdo Sequencer sao exibidas na
proxima pdgina.

ATUALIZAGAO DE FIRMWARE

Favor, verificar nosso website behringer.com
regularmente para obter atualizagdes de firmware
para seu sintentizador MS-1.

0 arquivo firmware pode ser baixado e armazenado
no seu computador, e entdo usado para atualizar o
MS-1. Ele vem com instrugdes detalhadas sobre o
procedimento de atualizaao.

DIVIRTA-SE

0 MS-1 tem vdrias entradas e saidas Gate e CV que
possibilitam maior experimentacdo e expansdo a
outras unidades MS-1 e equipamento de
sintetizador modular.

Com todos esses controles, as possibilidades de
criatividade musical sdo infinitas. Esperamos que
vocé aproveite seu MS-1.
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RESET/ACCENT ARP/SET END

HOLD/REST PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

vvvo "

LOCATION

HOLD/  RESET/ ARP _ PATTERN
REST  ACCENT CHIID @I

(N NN B BN | O |

SHIFT PAGE  PLAV/STOP  REC KYBD STEP

tt11r 11

SHIFT REC ~ KYBD STEP
PAGE PLAY/STOP

VISAO GERAL

0s detalhes a sequir mostram algumas das
operagdes hasicas do sequenciador. Vocé pode criar
um padrdo curto de 2 ou 3 passos antes de tentar
padrdes mais complexos. Ajuste um Gnico pardmetro
de cada vez, como comprimento do gate, ratchet,
acento, glide, pausa, ligagao ou swing, e depois ouca
seu efeito durante a reproducdo.

Serd util escolher uma configuracao simples para
0 SYNTHESIZER, como uma Unica fonte e sem
modulagéo do VCO ou VCF.

0 comprimento das notas dos passos pode ser
ajustado usando o procedimento mostrado na
pdgina 24.

GRAVANDO UM PADRAO SIMPLES

1. Pressione SHIFT e <KYBD para selecionar o
modo teclado.

2. Inicialize o padrao atual pressionando SHIFT,
RESET e PATTERN ao mesmo tempo.
Isso eliminard qualquer passo anterior do
padrdo atual.

3. Pressione REC, e 0 LED do interruptor STEP 1
comecard a piscar, indicando que este € o passo
atual prestes a ser adicionado e editado. (Se vocé
nao conseguir selecionar REC, repita o passo 1).

4. Pressione qualquer nota no teclado ou uma
pausa como mostrado abaixo.

5. Parainserir uma pausa em vez de uma nota,
pressione o interruptor HOLD/REST. Quando uma
pausa é adicionada, o LED LOCATOR 8 acendera.

6. Pressione outras notas. O préximo LED do
interruptor STEP piscard apds cada nota ou
pausa adicionada.

7. 0 comprimento do gate de um passo pode ser
ajustado usando o controle TEMPO/GATE LENGTH.
0s LEDs LOCATOR ficarao vermelhos, mostrando
o0 comprimento do gate de Ta 8. Se ajustado para
8, isso cria uma ligagao com o préximo passo.

Se 0 proximo passo for a mesma nota, isso
cria uma nota mais longa, pois 0s 2 passos
estdo ligados.

[ XXX XX XX ]
123 45 678

HEEEEEEE

1 2 3 4 5 6 7 8

T

STEP SWITCHES1T0 8

8. Para criar um "Ratchet", mantenha SHIFT
pressionado e gire o controle GLIDE. Os LEDs
locator mostrarao o nimero de ratchets de 1a 4,
em amarelo. Por exemplo, com uma configuracdo
de 4, 0 passo Unico é dividido em 4 partes iguais.
Quando um ratchet é aplicado, o LED LOCATION
6 acenderd.

9. Para ativar o GLIDE para um passo, gire o
controle GLIDE para cima. Para desativar, gire-o
totalmente para baixo. Quando o GLIDE estd
ativado para um passo, o LED LOCATION
5acenderd.

10. Para aumentar o brilho ou acento, pressione o
interruptor RESET/ACCENT. Quando um acento é
aplicado, o LED LOCATION 7 acendera.

11. Pressione REC quando terminar de criar o padrao.
Ainda ndo estd salvo, mas pode ser reproduzido.
Atencdo: Nao desligue a unidade ou crie um novo
padrdo, ou o padrao atual nao salvo serd perdido.

REPRODUZINDO UM PADRAO
1. Pressione PLAY/STOP para ouvir o padrdo atual.

2. Se decidir ndo salvé-lo, vocé pode repetir os
passos de gravacdo acima para gravar um
novo padrao. Alternativamente, pressione
PATTERN e RESET para recuperar o
padrdo atualmente salvo e descartar
quaisquer alteragdes.

3. Se decidir salvar o padrao, vocé deve sequir o
procedimento "SAVING A PATTERN" mostrado
abaixo, ou ele ndo permanecera na memdria se
um novo padrao for iniciado ou se a energia
for desligada.

4. Para criar um SWING para este padrao, mantenha
SHIFT pressionado e ajuste o controle TEMPO/
GATE LENGTH. Na posicao central, nenhum
swing é aplicado; se girado para baixo, apenas
0s contratempos serao tocados, e se girado
completamente para cima, apenas os tempos
fortes serao tocados. A configuracdo SWING para
0 padrdo é salva quando o padréo é salvo como
mostrado abaixo.
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5. Enquanto estiver reproduzindo um padrao:
Pressione HOLD/REST para manter o passo atual.
Pressione RESET/ACCENT para voltar ao passo 1.

Pressione SHIFT e qualquer STEP, e vocé pode
editar o comprimento do gate, pausa, acento,
ratchet, glide mas ndo a nota. Pressione SHIFT
e 0 mesmo STEP novamente para sair da edicao
do passo. (Se a reproducao estiver em pausa, a
mesma operagdo também pode editar a nota).

Pressione PAGE para visualizar a pagina do
padrdo de 1a 4. Pressione SHIFT e PAGE para
retornar a mudanca de pdgina automética.

Pressione SHIFT e ARP/SETEND e um STEP para
mudar o passo final da sequéncia.

PLAY/STOP para pausar a reprodugdo.
6. Pressione PLAY/STOP.

SALVANDO UM PADRAO

1. Mantenha SHIFT + PLAY/STOP pressionado por 2
segundos até que o LED LOCATOR do niimero do
padrdo atual comece a piscar lentamente
em verde.

2. Pressione um interruptor STEP de 1a 8 para
selecionar 0 novo ndmero de padrao desejado.

3. Pressione PATTERN + interruptor STEP de 1a 8
para selecionar o nimero do banco desejado.

4. Pressione SHIFT + REC para salvar o padrao e sair
do modo de salvamento.
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RECUPERANDO UM PADRAO SALVO

1.

Mantenha PATTERN pressionado. O LED LOCATION
mostrard o nimero do padrao atual. Use os
interruptores <KYBD ou STEP> para percorrer

os padrdes de 1a 8, ou pressione um interruptor
STEP de 1 a 8. Vocé também pode fazer isso
enquanto um padrao esté sendo reproduzido.

Mantenha SHIFT e PATTERN pressionados.
0 LED LOCATION mostrard o nimero do
banco atual. Use os interruptores <KYBD ou
STEP> para percorrer os bancos de 1a 8, ou
pressione um interruptor STEP de Ta 8.
Vocé também pode fazer isso enquanto um
padrdo esta sendo reproduzido.

. Pressione PLAY/STOP para reproduzir o

padrdo atual.

Durante a reproducao, os LEDs LOCATION
mostrardo a pagina atual do padrao (1a4), e 0
LEDs do interruptor STEP mostrardo os passos
em movimento.

PERFORMANCE A0 VIVO

Durante a reproducdo, ajustes temporarios podem
ser feitos da sequinte forma. (Nenhum deles é salvo
com o padrao).

1.

Para adicionar Ratchet a todos os passos
do padrao, pressione SHIFT e ajuste o
controle GLIDE.

Para adicionar SWING, pressione SHIFT e ajuste
o controle TEMPO.

Para silenciar o padrao, pressione SHIFT +
HOLD/REST.

Para adicionar um acento a todos os passos,
pressione SHIFT + RESET/ACCENT.

Use o interruptor TRANSPOSE para mudar
aoitava.

EDITANDO UM PADRAO

1.

Para editar um padrao no modo teclado,
pressione REC. Os LEDs do interruptor
STEP acenderdo.

Pressione PAGE para selecionar a pgina do
padrdo de 1a4 a ser editada. Os LEDs verdes de
LOCATION de 1a 4 mostrardo a pagina atual.

Pressione SHIFT e o interruptor STEP que

deseja editar. Vocé pode inserir uma nova nota
0U Uma pausa e ajustar qualquer um dos outros
pardmetros, como ratchet, glide on/off, etc.

Pressione SHIFT e o préximo interruptor

STEP a ser editado. (Os passos ndo avancardo
automaticamente para o préximo passo na linha;
vocé pode escolher quais passos editar a sequir).

Pressione REC para sair do modo de edicdo.

Pressione PLAY/STOP para ouvir o
padrdo editado.

7. Lembre-se de salvar o padrao usando o
procedimento "SAVING A PATTERN"
descrito acima.

CRIANDO UM PADRAO NO MODO STEP

1. Pressione SHIFT e STEP> para selecionar o modo
STEP do sequenciador. O LED LOCATOR piscante
mudard de verde (modo teclado) para amarelo
(modo STEP).

2. Inicialize o padrdo atual pressionando SHIFT,
RESET e PATTERN ao mesmo tempo.
Isso eliminard todos os passos anteriores do
padrdo atual. (Se vocé quiser usar o padrao atual,
nao o inicialize).

3. Pressione PAGE para mover para a pagina
desejada do seu padrao. Em sequida, pressione
SET END e um interruptor STEP para escolher o
comprimento do padrdo. Por exemplo, se vocé
estiver na pagina 1 e pressionar SETEND + 8, o
comprimento do padrdo serd de 8 passos.

Se vocé pressionar PAGE e alcancar a pagina 4 e
pressionar SETEND + 8, o padrao terd 32 passos
(4 paginas de 8 passos cada).

4. Quando o SET END desejado for selecionado,
todos os LEDs do interruptor STEP até esse passo
estarao vermelhos sélidos.

5. Pressione SHIFT e qualquer um dos interruptores
STEP ao mesmo tempo. Ele comecaré a piscar,
indicando que este € o passo atual prestes a
ser editado. Vocé pode agora adicionar uma nota,
uma pausa ou qualquer uma das outras fungoes
descritas acima no modo teclado, como Ratchet,
Glide, Accent, mudar o comprimento do gate, etc.

6. Pressione SHIFT e o interruptor STEP atual
para terminar de editar esse passo. Ele parara
de piscar.

7. Repita os passos 5 e 6 do procedimento acima,
até que todos os seus passos requeridos
estejam bons.

8. Pressione PLAY/STOP para reproduzir o padrao.

9. Durante a reprodugao, vocé pode fazer ajustes
temporérios como mostrado no procedimento
"LIVE PERFORMANCE" acima.

SALVANDO UM PADRAO NO MODO STEP
1. Os padrdes criados no modo STEP ndo sao salvos
neste modo.

2. Sevocé quiser salva-lo, primeiro volte ao modo
teclado pressionando SHIFT + <KYBD.

3. Atencao: Nao desligue a unidade ou crie um novo
padréo, ou o padrao atual ndo salvo serd perdido.

4. Salve o padrdo usando o procedimento
"SAVING A PATTERN" mostrado acima para o
modo teclado.
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MUDANCA DE PARAMETROS
Os pardmetros podem ser alterados usando o sequinte procedimento:

1. Pressione SHIFT + HOLD/REST + 8 para entrar no modo de configuracao. O LED LOCATOR 1 piscara em amarelo.
2. Pressione <KYBD ou STEP> para selecionar as paginas de 1a 5. 0 LED LOCATOR amarelo mostra a pdgina atual:
« Apégina 1 permite selecionar o canal de entrada MIDI, de 1a 16.
« A pégina 2 permite selecionar o canal de saida MIDI, de 1a 16.

« Apégina 3 permite selecionar o modo de fonte de clock de 1a 5: (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). Quando estiver usando AUTO, a prioridade do
clock é: TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.

- Apdgina 4 permite selecionar o modo de tipo de clock, de 1a 4: (1PPS / 2PPQ / 24PPQN / 48PPQN)

« Apégina 5 permite selecionar o modo de borda do clock, de 1a 2: (Fall / Rise)
3. Pressione os interruptores STEP de 1a 8 para selecionar valores numéricos de 1a 8. 0 valor atual é indicado por um LED LOCATOR verde.
4. Para acessar os valores de 9 a 16, pressione SHIFT + interruptor STEP de 1a 8. 0 valor atual é mostrado por um LED LOCATOR vermelho.

Nota: Se uma configuragao estiver no mesmo nimero de LED que o LED da pdgina atual, o LED piscard alternadamente entre a cor amarela da pagina e a cor verde
ou vermelha do pardmetro.

5. Pressione SHIFT + HOLD/REST + 8 para sair do modo de configuracdo e salvar quaisquer mudancas de parametros.

6. Mais pardmetros podem ser alterados usando o aplicativo SynthTribe.

ENVELOPE ADSR

As etapas do envelope ADSR sdo mostradas no diagrama simplificado abaixo. 0 envelope pode controlar o nivel do VCA, a frequéncia de corte do VCF e a modulagdo de
largura de pulso do VCO.

Attack Decay Release
- Time | Time | Time ‘
“—>+—> < >

Sustain Level

.

Time —

Key Pressed Key Released
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Mensagens SysEx MIDI

0 sequinte formato de dados é usado ao criar uma mensagem SysEx, e os varios itens nesta string de dados SysEx sao descritos abaixo:

Frame start
FO

Manu ID Device ID PKT SPKT Parameter Frame end
002032 aabb cc dd ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)

aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1

dd Itis a main packet type (abbr. PKT).

ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.

Dy...Dy4 Parameter value.
Name Command Pararange(D, ... Dy)
Set MIDI Channel F00020320001200ED0O~D2F7 Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2 F7
Default Value: 0x00

Default Value: 0x00
D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard
Default Value: 0x00

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.

Set Pitch Bend Range

F000203200012011D0D1F7 Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C

D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7 Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable

Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7 Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable

Default Value: 0x01

Set Clock Source

F0 002032000120 1BDOF7 Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7 Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7 Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL
0x071: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7 Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F

Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7 Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8

D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0~DnF7 Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7 NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7 Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7 NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note on 9nkkvv

Pitch bend Enkk vv

Note: MIDIinput channel n € [0x0, OxF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

0 aplicativo SynthTool esté disponivel para download gratuito na pagina do produto MS-1em nosso site.
1. Conecte seu computador hospedeiro ao MS-1 usando a conexao USB.

2. Execute o SynthTool mais recente e o menu principal serd exibido.

3. Vérios pardmetros podem ser selecionados e ajustados.

4. 0 SynthTool também possui uma secao de sequenciador e uma se¢ao de atualizacao do firmware do sistema.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [1L16]In
-

1 5 [116] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve
Clock Source Internal

@ MIDI Clock Out ® Disable  Enable

Sequencer auto sync Deactivate ® Activate
Update

©

Back

AccentVelocity Threshold 9% 5 [0127]

Quick Start Guide
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MS-1 MK 1l Controlli

Step 2: Controlli

1. KEYBOARD - la tastiera ha 32 tasti grandi
semi-pesati.

2. TUNE - regola la frequenza del VCO principale
del sintetizzatore.

3. POWER - accende o spegne il synth. Prima di
accendere I'unita, assicuratevi di aver effettuato
tuttii collegamenti. Il LED mostra quando
I'alimentazione é attiva e I'unita & accesa.

Sezione MODULATOR
4. LFO/CLK RATE - regola la frequenza dell'LFO

della modulazione. Il LED lampeggia alla
velocita attuale.

5. LFO RATE - seleziona la gamma di frequenza
del fader del rate dell’LFO tra L(ow), M(edium)
o H(igh).

6. WAVEFORM - seleziona la forma d'onda
tra triangolare, quadra, random o noise.

Sezione V(O

7. MOD - regola il livello di modulazione
del VCO.

8. RANGE - seleziona la gamma di frequenza
complessiva (ottava) del V(O tra 16!, 8', 4' e 2'.

9. PULSE WIDTH - regola I'ampiezza dell'impulso
del VCO quando l'interruttore della sorgente
della modulazione Pulse (10) & impostato su
MAN(ual). Regola I'effetto della modulazione per
LFO e ENV.

10. PULSE WIDTH - seleziona tra forma
d'onda triangolare LFO, MAN(ual) o ENV.

Sezione SOURCE MIXER
11. PULSE - regola il livello della forma
d'onda Pulse

12. SAW WAVE — regola il livello della forma d'onda
adente di sega.

13. TRIANGULAR - regola il livello della
forma triangolare.

14. SUB OSCILLATOR — regola il livello del Sub Osc

15. SUB OSC TYPE — seleziona il tipo di SUB 0SC fra
1 ottava sotto, 2 ottave sotto o Pulse pili stretta e
inferiore di 2 ottave.

16. NOISE — regola il livello del Noise.

17. EXT AUDIO — regola il livello dell'audio in
ingresso da una sorgente esterna.

Sezione SEQUENCER

SEQUENCER — per i dettagli leggete le pagine
16 € 36.

Sezione VCF

18. FREQ - regola la frequenza di cutoff del VCF; le
frequenze superiori al cutoff sono attenuate.

19. RES - regola la quantita di aumento del livello
del volume (risonanza) dato alla frequenza
di cutoff.

20. ENV - regola la quantita di effetto che
l'inviluppo ha sul VCF.

21. MOD - regola la quantita di effetto che la
modulazione ha sul VCF.

22. KYBD - regola la quantita di effetto che la
tastiera ha sul VCF.

23. FM SOURCE - seleziona la sorgente della
modulazione FM sul VCF tra: Pulse, dente
di sega, onda quadra inferiore di 1 ottava, onda
quadra inferiore di 2 ottave, pulse inferiore di 2
ottave, e rumore.

24. FM AMOUNT - VCF regola I'effetto della
modulazione FM sul VCF.

Sezione V(A

25. ENV/GATE - seleziona se il VCA & influenzato dai
controlli dell'inviluppo o dal gate.

Sezione ENVELOPE (inviluppo)

Quando é applicato al VCA l'inviluppo ADSR &
usato per controllare il livello della nota suonata
nel tempo. Quando & applicato al VCF, I'inviluppo
ADSR & usato per controllare la frequenza di
cutoff del filtro per ogni nota suonata nel tempo.
L'inviluppo ADSR puo anche influenzare

la modulazione.

Notate che gli stadi ATTACK, DECAY e RELEASE sono
misurati in unita di tempo e lo stadio SUSTAIN &
misurato in unita di livello.

26. GATE + TRIG — a ogni pressione di un tasto &
attivato un nuovo inviluppo.

GATE - quando & premuta una nota nuova e
attivato un nuovo inviluppo al termine di
quello attuale.

LFO - l'inviluppo & attivato dall'LFO.
27. A-ATTACK - regola il tempo di raggiungimento

del livello massimo dopo la pressione di un tasto.

28. D-DECAY - al termine del tempo di attacco
regola il tempo di decadimento al
livello SUSTAIN.

29. S-SUSTAIN - imposta il livello di sustain
raggiunto al termine dei tempi di attacco
e decadimento.

30. R-RELEASE - regola il tempo impiegato dal
segnale per decadere dopo il rilascio del tasto.

Sezione CONTROL

31. VOLUME - regola il livello del volume dell'uscita
principale e dell'uscita cuffia. Abbassatelo prima
di accendere |'alimentazione o prima di indossare
la cuffia.

32. GLIDE - regola il tempo di Glide (Portamento)
tra le note sulla tastiera.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF — girare GLIDE off,
on (glide si verifica per tutte le note suonate)
0 automatico (glide si verifica quando le note
vengono suonate legato).

34. TRANSPOSE - regola la tastiera in incrementi di
un'ottava fra Bassa, Media e Alta.

35. Fader VCO - regola I'effetto dei controlli
BENDER sul VCO.

36. Fader VCF - regola I'effetto dei controlli BENDER
sul VCF.

37. Fader LFO MOD - regola la quantita della
modulazione dell’'LFO aggiunta quando
I'interruttore MOD del manico (53) & premuto o il
BENDER (38) & spostato verso |'alto.

38. BENDER - spostate a sinistra 0 a destra per
regolare la frequenza del V(O e/o la frequenza
di cutoff del VCF. Il livello dell'effetto dipende
dall'impostazione dei fader VCO e VCF adiacenti.
Spostato in alto aggiunge la modulazione
dell’'LFO. L'effetto di modulazione dipende
dall'impostazione del fader LFO MOD e dagli altri
controlli LFO

Pannello posteriore

39. DCINPUT - connettore per |'adattatore di
alimentazione in corrente continua in dotazione.
L'alimentatore puo essere inserito in una presa
di c.a. in grado di fornire da 100 V a 240 Va 50
Hz/60Hz. Usate esclusivamente |'alimentatore
in dotazione.

40. MAIN OUTPUT - collegate questa uscita a
ingressi di livello linea di mixer, amplificatori per
tastiera o diffusori amplificati.

41. PHONES - a questa uscita collegate la cuffia.
Assicuratevi che il volume sia abbassato prima di
indossare la cuffia.

42. EXT AUDIO INPUT - a questo ingresso pud
essere collegata |'uscita audio di livello linea di
un dispositivo audio esterno. Regolate il livello
usando il fader EXT AUDIO della sezione
SOURCE MIXER.

43. HOLD — um pedal opcional pode ser conectado
aqui, para sequrar ou liberar qualquer padrao
tocado no Sequencer, e em performance normal.

44 VICF CV INPUT — o VCF pode ser controlado por
tensao de controle externa aqui.

45. SYNCINPUT — um sinal de reldgio externo pode
ser aplicado aqui.

46. CV/GATE INPUT - estas entradas possiblitam
conexdo de tensdo de controle e sinais
gate provenientes de dispositivos externos
compativeis, tais como equipamento de
sintetizador modular.

47. CV/GATE OUTPUT - estas saidas possibilitam
conexao de tensao de controle e sinais gate com
dispositivos externos compativeis, tais como
equipamento de sintetizador modular.

48. VELOCITY OUT — fornece saida de tensao de
controle varidvel baseada na velocidade da tecla.

49. MIDI Connections — estas 3 tomadas de 5 pinos
DIN padrdo possibilitam conexdes com outros
equipamentos MIDI no seu sistema.

MIDI IN - riceve i dati MIDI da una sorgente
esterna. Generalmente sara un'altra tastiera
MIDI, un sequencer hardware esterno, un

computer dotato di un'interfaccia MIDI, ecc.

MIDI THRU —inoltra i dati MIDI ricevuti
all'ingresso MIDI INPUT.

MIDI OUT — invia i dati MIDI a
un'applicazione/dispositivo.

50. USB PORT — Esta tomada USB tipo B possibilita
a conexao a um computador. 0 MS-1 aparecerd
como um dispositivo MIDI compativel com a
classe USB, capaz de suportar entrada e
saida MIDL.

USB MIDI IN — aceita dados MIDI provenientes
de um aplicativo.

USB MIDI OUT - envia dados MIDI a
um aplicativo.

51. GRIP/ MOD - o conector do grip de
performances ao vivo se conecta aqui.
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Kit per esecuzioni dal vivo

52. BENDER - regola la frequenza del V(O e/o la
frequenza di cutoff del VCF. Il livello dell'effetto
dipende dall'impostazione dei fader V(O e VCF
della sezione Bender. Questo controllo consente
solo di aumentare la frequenza. E possibile usare
contemporaneamente anche il Bender
dell'unita principale.

53. MOD - tenete premuto per aggiungere la
modulazione dell’LFO. Il livello dell'effetto
dipende dall'impostazione del fader MOD LFO e
dagli altri controlli LFO.

54. CONNECTOR — inserire nei connettori GRIP
€ MOD nel pannello posteriore dell'unita
principale.

55. MOUNTING HOLES — inserite le viti in dotazione
in questi fori per fissare la maniglia al lato di
sinistra dell'unita principale.

56. STRAP POINT 1 - collegate qui un'estremita
della tracolla in dotazione.

57. STRAP POINT 2 — fissare al lato di destra
dell'unita principale, tramite le viti in dotazione.

58. STRAP - la tracolla in dotazione si attacca ai 2
punti suddetti.
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Sezione Sequencer

1. TEMPO/GATE LENGTH - questa manopola
controlla il tempo di sequencer e ARP quando
usate la sorgente di clock interna. Con I'uso
del clock USB o MIDI controlla anche il valore
della divisione del clock. Durante la modifica
dello step controlla la lunghezza del gate.
Tenendo premuto SHIFT mentre il sequencer & in
esecuzione, regola anche lo swing.

Tenendo premuto SHIFT mentre ARP & in
esecuzione, regola anche la lunghezza del gate
di ARP.

2. HOLD/REST - durante I'esecuzione sulla
tastiera, consente di mantenere l'ultima
nota suonata. Durante I'esecuzione del

sequencer consente di mantenere lo step attuale.

Durante la modifica step consente di inserire
una pausa. Per mantenere un arpeggio dovete
premere HOLD e ARP.

3. RESET/ACCENT - durante la riproduzione
consente di resettare il Pattern allo step 1.
Durante la modifica step consente di aggiungere
I'accento a uno step.

4. ARP (SET END) — nel modo ARP sara riprodotto
un arpeggio basato sulle note premute sulla
tastiera. Premetele due volte o premete HOLD e
ARP per mantenere |'arpeggio.

Nel modo Sequencer premendo insieme SHIFT e
SETEND e quindi un interruttore STEP,
lo step diventera la fine del Pattern attuale.

5. PATTERN (BANK) — Questo interruttore serve
per accedere al Pattern attuale o al numero di
Bank, come seque:

PATTERN: premendo PATTERN uno degli 8 LED
LOCATION mostrera il numero del Pattern attuale
(da 1a8). Per passare a un altro numero di
Pattern tenete premuto l'interruttore PATTERN e
premete uno qualsiasi degli interruttori STEP (da
1 8) oppure premete <KYBD per diminuire o
STEP> per aumentare il numero del Pattern.

BANK: premendo SHIFT e PATTERN uno degli
8 LED LOCATION mostrera il numero del Bank

&
(o}

(o} —>

t

&)
=

attuale (da 1a 8). Per passare a un altro numero
di Bank tenete premuti sia SHIFT che BANK e
premete uno degli interruttori STEP (da 1a 8),
oppure premete <KYBD per diminuire o STEP>
per aumentare il numero di Bank.

6. SHIFT - serve per accedere alle funzioni
secondarie di alcuni degli altri controlli del
sequencer, quali SET END, BANK, SWING, KYDB
e STEP. Tenete premuto contemporaneamente
SHIFT e l'altro interruttore. Ad esempio SHIFT
+ PATTERN (BANK) mostrera il numero BANK
attuale tramite i LED LOCATION.

7. PAGE — ogni Pattern puo essere lungo fino a
32 step. Questo interruttore consente di vedere
ognuna delle 4 pagine da 8 step. | LED LOCATION
da Ta4 mostrano in quale pagina ci si trova.
Quando il Pattern & in esecuzione i LED STEP
mostreranno gli step in uso nella pagina attuale.

8. PLAY/STOP — avvia o interrompe la riproduzione
del Pattern. Se tenete contemporaneamente
premuto SHIFT, diventa l'inizio della procedura di
salvataggio del Pattern descritta di sequito.

9. REC— premere per iniziare la registrazione di un
nuovo Pattern. E usato anche con SHIFT durante
la procedura di salvataggio del Pattern.

10. LOCATION — questi LED multicolori mostrano
vari dettagli, come i numeri attuali di PATTERN,
BANK, PAGE e GATE LENGHT.

11. KYBD — premete SHIFT + KYBD per cambiare il
modo da sequencer a tastiera.

12. STEP — premete SHIFT + STEP per attivare il
sequencer nel modo STEP.

13. Interruttori STEP — questi interruttori
multifunzione consentono di vedere e scegliere
i singoli step del Pattern, un numero di Pattern
o un Bank di Pattern. Sono usati durante la
registrazione di un Pattern per mostrare lo step
attuale. Gli step attivi si illuminano con LED rosso
fisso e lo step attuale lampeggia in rosso.

32. - 33. GLIDE - durante la modifica dei passi,
questa manopola puo essere utilizzata per
aggiungere un Ratchet dividendo il passo
correntein 1,2, 3 0 4 parti. Tieni premuto SHIFT e
ruota la manopola per dividere il passo corrente
nel numero di parti indicato dai LED LOCATOR
(gialli) da 1a 4. Linterruttore GLIDE (33) non
deve essere attivato affinché il Ratchet funzioni.

MS-1 MK Il Iniziare

Step 3: Iniziare

PANORAMICA

Questa quida rapida vi aiutera a configurare il
sintetizzatore analogico MS-1 e presenta in breve
le sue capacita.

CONNESSIONI

Per collegare I'MS-1 al sistema consultate la
parte precedente di questo documento,
relativa alle connesioni.

Attenzione: non sovraccaricare gli ingressi

da 3,5mm. Possono accettare solo il livello di
tensione corretto mostrato nelle tabelle delle
specifiche. Le uscite da 3,5mm devono essere
collegate solo a ingressi in grado di ricevere le
tensioni di uscita. La mancata osservanza di queste
istruzioni puo danneggiare I'MS-1 o le unita esterne.

IMPOSTAZIONE SOFTWARE

L'MS-1 & un dispositivo MIDI conforme USB, pertanto
non & richiesta l'installazione di driver. L'MS-1

non richiede driver aggiuntivi per funzionare con
Windows e Mac0S.

COLLEGAMENTI
Effettuate tutte le connessioni del vostro sistema.

Alimentate I'MS-1 usando esclusivamente
I'adattatore di alimentazione in dotazione.
Assicuratevi che I'impianto audio sia spento.
Accendete l'interruttore di alimentazione MS-1.

TEMPO DI RISCALDAMENTO

Si consiglia di attendere 15 minuti o piu per il
riscaldamento dell’MS-1 prima della registrazione
o dell’esecuzione dal vivo (tempi superiori se &
stato portato da un posto freddo). Cio consentira
ai circuiti analogici di raggiungere la loro normale
temperatura operativa e di fornire

prestazioni ottimizzate.

SETUP INIZIALE

| sequenti passaqggi vi aiuteranno a iniziare a creare
suoni con I'MS-1.

1. Conl'unita spenta, abbassate la manopola del
volume e collegate una cuffia.

2. Nella sezione Source Mixer alzate il fader della
forma d'onda dente di sega e abbassate tutti gli
altri (se tutti questi fader sono abbassati non ci
saranno sorgenti da ascoltare).

3. Nella sezione VCF alzate il fader FREQ
(se il fader & abbassato la frequenza di
cutoff del filtro passa basso potrebbe
essere troppo bassa.)

4. Nella sezione VCA mettete l'interruttore su Gate
(se @ impostato su ENV, accertatevi di alzare il
fader D (decay) o S (sustain).
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5. Accendete I'MS-1 e suonate le note sulla tastiera
mentre regolate il livello del volume a un livello
diascolto confortevole.

6. Se non sentite nulla tenete premuto SHIFT +
<KYBD per assicurarvi di essere nel modo
Keyboard e non nel modo Step. Verificate che il
LED dell'interruttore REC sia spento.

SEZIONE SOURCE MIXER

['MS-1 ha tre forme d'onda, un sub oscillatore, un
generatore di rumore interno e un ingresso
sorgente esterno. Ognuno, e in qualsiasi
combinazione, & usato dall'MS-1 per generare

il suono.

| fader Source Mixer consentono di regolare il volume
di ogni sorgente per creare il mix complessivo.

SEZIONE VCO

Regolate la manopola Range per ascoltare il suono
delle varie ottave.

Il fader MOD permette al V(O di essere modulato
dall'LFO. Alzate il fader MOD, quindi regolate i
controlli del modulatore come il fader Rate el
selettore Waveform.

Se l'interruttore & impostato su MANUAL il fader
dell'ampiezza di Pulse regolera la relativa ampiezza.
Alzate il fader Pulse nella sezione Source Mixer

per ascoltare |'oscillatore. Se l'interruttore &
impostato su LFO (o ENV), I'ampiezza dell'impulso &
modulata dall'LFO e dai suoi controlli (0 dai controlli
dell'inviluppo) e il fader dell'ampiezza dell'impulso
varia la quantita di effetto.

SEZIONE VCF

Sperimentate con i fader FREQ e RES e ascoltate il
loro effetto sul suono.

|1 fader ENV stabilisce quanto i controlli dell'inviluppo
ADSR influenzano il VCF.

Il fader MOD stabilisce la quantita della modulazione
sul VCF. Muovete il fader e nella sezione Modulator
regolate il fader LFO/CLK RATE e la forma d'onda.

Il fader KYBD regola quanto il VCF & influenzato
dall'altezza delle note suonate.

Selezionate una sorgente FM quindi alzate come
desiderato la manopola FM Amount. Ascoltate le
varie sorgenti FM e il loro effetto.

SEZIONE VCA

L'interruttore VCA consente di scegliere se il VCA &
influenzato dai controlli dell'inviluppo o dal segnale
gate della tastiera.
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SEZIONE ENVELOPE

Questi fader regolano il VCA se l'interruttore VCA &
impostato su ENV. In questo caso il loro effetto & sul
livello del volume e la sua variazione nel tempo.

Questi fader regolano anche il VCF se il fader ENV
del VCF & superiore al minimo. In questo caso
influenzano la frequenza di taglio e la sua variazione
nel tempo.

Se l'interruttore nella sezione VCO & impostato
su ENV, I'ampiezza dell'impulso VCO pud essere
influenzata anche dai controlli dell'inviluppo,.

SEZIONE CONTROLLERS

La manopola GLIDE e l'interruttore on/off
consentono di regolare il tempo di glissato tra le
diverse note suonate.

Affinché funzionino i Bender della tastiera e del

kit live, i fader VCO e/o VCF adiacenti al Bender
devono essere sopra al minimo. I Bender principale
cambiera I'intonazione di VCO e VCF in entrambe le
direzioni, mentre la rotella del Bender del kit puo
intervenire solo in alto. | due Bender possono essere
usati contemporaneamente.

Si noti che la gamma di pitchbend per il controllo
esterno su MIDI e USB pud essere impostata
utilizzando I'app SynthTribe.

Per aggiungere la modulazione dell'LFO premete
l'interruttore MOD all'estremita della maniglia o

spostate il BENDER dell'unita principale

verso |'alto. Leffetto della modulazione dipende

dall'impostazione del fader LFO MOD e dagli altri
controlli LFO.

ARPEGGIATORE

Per usare I'arpeggiatore, premete l'interruttore ARP
della sezione sequencer:

1. Premete una volta per suonare I'arpeggiatore
(siinterrompe quando le note sono rilasciate).

2. Premete due volte o premete HOLD e ARP per
mantenere |'arpeggio (continua quando le note
sono rilasciate).

La frequenza dell'arpeqggiatore & impostata tramite
la manopola TEMPO/GATE LENGTH.

L'ordine di esecuzione delle note dell'arpeggiatore
& stabilito tramite 8 opzioni che possono essere
modificate premendo <KYBD o STEP> mentre
I'arpeggiatore suona. Il LED LOCATION mostra
l'ordine attuale da 1a 8:

1. UP1 5. UP2(+10tt)
2. DOWN1 6.  DOWN?2 (+10tt)
3. DOWNand UP 7. UP3(-10tt)
4. RANDOM 8. DOWN3(-10tt)

ACCENTO

Suonando sulla tastiera |'accento € attivato
automaticamente quando la velocity supera la soglia
(Ia soglia di velocity dell'accento puo essere regolata
o disabilitata tramite I'APP Synth Tool).

Per utilizzare I'accento mentre suoni, premi
linterruttore ACCENT:

1. Tenete premuto per riprodurre la nota con
accento (si ferma quando l'interruttore
e rilasciato).

2. Premetelo due volte per suonare
e tenere premuto l'accento (il LED
lampeggia lentamente).

PRIORITA DELLE NOTE

Suonando contemporaneamente pit di una nota,
la nota suonata (priorita della nota) dipende
dall'impostazione dell'interruttore della

sezione ENVELOPE:

GATE+TRIG: € suonata |'ultima nota.

GATE o LFO: € suonata la nota piu bassa.

SEQUENCER

Il sequencer consente di programmare fino a 32 step
di note e pause e di salvarle come Pattern.

E possibile registrare, salvare e richiamare fino a 64
Pattern in 8 Bank da 8 Pattern.

Il sequencer ha due modi operativi: modo KEYBOARD
per creare e memorizzare un Pattern, e modo STEP
per interagire mentre componi un Pattern.

| dettagli del funzionamento del Sequencer sono
spiegati alle pagine 16 e 36.

AGGIORNAMENTI FIRMWARE

La SynthTool App & disponibile come download
gratuito dalla pagina del prodotto MS-1 dal
nostro sito: behringer.com.

[ file pili recenti possono essere scaricati e salvati nel
vostro computer, quindi usati per aggioranre I'MS-1
se richiesto.

DIVERTITEVI!

L'MS-1 ha diversi ingressi e uscite Gate e CV che
consentono ulteriori sperimentazioni ed espansioni
con altre unita MS-1 e sintetizzatori modulari.

Con tutti questi controlli, le possibilita di creativita
musicale sono infinite. Ci auguriamo che vi divertiate
molto con il nuovo MS-1.
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RESET/ACCENT ARP/SET END

HOLD/REST PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

vvvo "

LOCATION

HOLD/  RESET/ ARP _ PATTERN
REST  ACCENT CHIID @I

(N NN B BN | O |

SHIFT PAGE  PLAV/STOP  REC KYBD STEP

tt11r 11

SHIFT REC ~ KYBD STEP
PAGE PLAY/STOP

PANORAMICA

| dettagli seguenti mostrano alcune delle operazioni
di base del sequencer. Puoi creare un breve pattern
di 2 0 3 passi prima di provare pattern pill complessi.
Regola un solo parametro alla volta, come
lunghezza del gate, ratchet, accento, glide, riposo,
legatura o swing, e poi ascolta il suo effetto durante
la riproduzione.

Sara utile scegliere una configurazione semplice per
il SYNTHESIZER, come una sola sorgente e nessuna
modulazione del VCO o VCF.

La lunghezza delle note dei passi pud essere regolata
utilizzando la procedura mostrata a pagina 24.

REGISTRARE UN PATTERN SEMPLICE

1. Premi SHIFT e <KYBD per selezionare la
modalita tastiera.

2. Inizializza il pattern corrente premendo SHIFT,
RESET e PATTERN contemporaneamente.
Questo eliminera tutti i passi precedenti del
pattern corrente.

3. PremiRECe il LED dell'interruttore STEP 1 iniziera
alampeggiare, indicando che questo & il passo
corrente che sta per essere aggiunto
e modificato. (Se non puoi selezionare REC, ripeti
il passo 1).

4. Premi qualsiasi nota sulla tastiera o un riposo
come mostrato di sequito.

5. Perinserire un riposo invece di una nota, premi
l'interruttore HOLD/REST. Quando viene aggiunto
un riposo, il LED LOCATOR 8 si accendera.

6. Premialtre note. Il prossimo LED dell'interruttore
STEP lampeggera dopo che ogni nota o riposo &
stato aggiunto.

7. Lalunghezza del gate di un passo puo essere
regolata utilizzando il controllo TEMPO/
GATE LENGTH. | LED LOCATOR diventeranno rossi,
mostrando la lunghezza del gate da 1a 8.
Se impostato su 8, viene creata una legatura
con il passo successivo. Se il passo successivo &

[ XXX XX XX ]
123 45 678

HEEEEEEE

1 2 3 4 5 6 7 8

T

STEP SWITCHES1T0 8

la stessa nota, viene creata una nota pid lunga,
poiché i 2 passi sono legati.

8. Per creare un "Ratchet", tieni premuto SHIFT

e ruota il controllo GLIDE. I LED locator
mostreranno il numero diratchetda 1a 4, in
giallo. Ad esempio, con un'impostazione di4, il
singolo passo e diviso in 4 parti uguali. Quando
viene applicato un ratchet, il LED LOCATION 6
siaccendera.

9. Perattivare il GLIDE per un passo, ruotail

controllo GLIDE verso |'alto. Per disattivarlo,
ruotalo completamente verso il basso. Quando il
GLIDE & attivo per un passo, il LED LOCATION 5
siaccendera.

10. Per aumentare la luminosita o |'accento,
premi l'interruttore RESET/ACCENT. Quando viene
applicato un accento, il LED LOCATION 7
siaccendera.

11. Premi REC quando hai terminato di creare il
pattern. Non & ancora salvato, ma puo essere
riprodotto. Attenzione: non spegnere |'unita o
creare un nuovo pattern, altrimenti il pattern
corrente non salvato andra perso.

RIPRODUZIONE DI UN PATTERN

1. Premi PLAY/STOP per ascoltare il
pattern corrente.

2. Sedecidi di non salvarlo, puoi ripetere i passaggi

diregistrazione sopra per registrare un
nuovo pattern. In alternativa, premi PATTERN
e RESET per richiamare il pattern attualmente
salvato e scartare eventuali modifiche.

3. Sedecidi di salvare il pattern, devi sequire la

procedura "SAVING A PATTERN" mostrata di
sequito, altrimenti non rimarra in memoria
se viene iniziato un nuovo pattern o se
I'alimentazione viene spenta.

4. Per creare uno SWING per questo pattern, tieni

premuto SHIFT e regola il controllo TEMPO/
GATE LENGTH. In posizione centrale, non viene
applicato alcuno swing; se ruotato verso il basso,
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verranno suonati solo i battiti deboli, e se ruotato
completamente verso |'alto, verranno suonati
solo i battiti forti. Limpostazione SWING per il
pattern viene salvata quando il pattern viene
salvato come mostrato di sequito.

5. Durante la riproduzione di un pattern:

Premi HOLD/REST per mantenere il
passo corrente.

Premi RESET/ACCENT per tornare al passo 1.

Premi SHIFT e qualsiasi STEP, e puoi modificare la
lunghezza del gate, il riposo, I'accento, il ratchet,
il glide ma non la nota. Premi di nuovo SHIFT e lo
stesso STEP per uscire dalla modifica

del passo. (Se la riproduzione & in pausa, la stessa
operazione puo anche modificare la nota).

Premi PAGE per visualizzare la pagina del pattern
da 1a 4. Premi SHIFT e PAGE per tornare al
cambio pagina automatico.

Premi SHIFT e ARP/SETEND e un STEP per
cambiare il passo finale della sequenza.

PLAY/STOP per mettere in pausa la riproduzione.
6. Premi PLAY/STOP.

SALVATAGGIO DI UN PATTERN

1. Tieni premuto SHIFT + PLAY/STOP per 2 secondi
fino a quando il LED LOCATOR del numero
di pattern corrente inizia a lampeggiare
lentamente in verde.

2. Premiuninterruttore STEPdaTa8
per selezionare il nuovo numero di
pattern desiderato.

3. Premi PATTERN + interruttore STEP da 1a 8 per
selezionare il numero di banca desiderato.

4. Premi SHIFT + REC per salvare il pattern e uscire
dalla modalita di salvataggio.

ar



68

MS-1 MKl

RICHIAMARE UN PATTERN SALVATO

1.

Tieni premuto PATTERN. Il LED LOCATION
mostrera il numero di pattern corrente.

Usa gliinterruttori <KYBD o STEP> per scorrere i
pattern da 1a 8, o premi un interruttore STEP da
1a38. Puoi anche fare questo mentre un pattern
e in riproduzione.

Tieni premuto SHIFT e PATTERN. Il LED LOCATION
mostrera il numero di banca corrente. Usa gli
interruttori <KYBD o STEP> per scorrere le
banche da 1a 8, o premi un interruttore STEP da
1a38. Puoi anche fare questo mentre un pattern
e in riproduzione.

Premi PLAY/STOP per riprodurre
il pattern corrente.

Durante la riproduzione, i LED LOCATION
mostreranno la pagina corrente del pattern
(1a4) eiLED dell'interruttore STEP mostreranno
i passi in movimento.

PERFORMANCE DAL VIVO

Durante la riproduzione, possono essere effettuate
regolazioni temporanee come seque. (Nessuna di
queste viene salvata con il pattern).

1.

Per aggiungere Ratchet a tutti i passi del pattern,
premi SHIFT e regola il controllo GLIDE.

Per aggiungere SWING, premi SHIFT e regolail
controllo TEMPO.

. Persilenziare il pattern, premi SHIFT +

HOLD/REST.

Per aggiungere un accento a tuttii passi, premi
SHIFT + RESET/ACCENT.

Usa l'interruttore TRANSPOSE per
cambiare ['ottava.

MODIFICA DI UN PATTERN

1.

Per modificare un pattern in modalita t
astiera, premi REC. | LED dell'interruttore
STEP si accenderanno.

Premi PAGE per selezionare la pagina del pattern
da 1a4damodificare. | LED verdi di LOCATION da
1a4 mostreranno la pagina corrente.

. Premi SHIFT e l'interruttore STEP che

desideri modificare. Puoi inserire una nuova nota
0 un riposo e regolare qualsiasi altro parametro,
come ratchet, glide on/off, ecc.

Premi SHIFT e il prossimo interruttore STEP
da modificare. (| passi non avanzeranno
automaticamente al passo successivo in
linea; puoi scegliere quali passi modificare
successivamente).

Premi REC per uscire dalla modalita di modifica.

Premi PLAY/STOP per ascoltare il
pattern modificato.

7. Ricorda di salvare il pattern utilizzando la
procedura "SAVING A PATTERN" descritta sopra.

CREARE UN PATTERN IN MODALITA STEP

1. Premi SHIFT e STEP> per selezionare la
modalita STEP del sequencer. Il LED LOCATOR
lampeggiante passera dal verde
(modalita tastiera) al giallo (modalita STEP).

2. Inizializza il pattern corrente premendo SHIFT,
RESET e PATTERN contemporaneamente.
Questo eliminera tutti i passi precedenti del
pattern corrente. (Se vuoi usare il pattern
corrente, non inizializzarlo).

3. Premi PAGE per spostarti nella pagina desiderata
del tuo pattern. Poi premi SETEND e un
interruttore STEP per scegliere la lunghezza
del pattern. Ad esempio, se sei sulla pagina 1e
premi SET END + 8, la lunghezza del pattern & di
8 passi. Se premi PAGE e raggiungi la pagina 4 e
premi SET END + 8, allora il pattern sara lungo 32
passi (4 pagine di 8 passi ciascuna).

4. Quando il SET END desiderato & selezionato, tutti
i LED dell'interruttore STEP fino a quel passo
saranno rossi fissi

5. Premi SHIFT e uno qualsiasi degli interruttori
STEP contemporaneamente. Iniziera a
lampeggiare, indicando che questo & il passo
corrente che sta per essere modificato.

Ora puoi aggiungere una nota, un riposo o una
delle altre funzioni descritte sopra in modalita
tastiera, come Ratchet, Glide, Accent, cambiare la
lunghezza del gate, ecc.

6. Premi SHIFT e l'interruttore STEP corrente
per terminare la modifica di quel passo.
Smettera di lampeggiare.

7. Ripetiipassaggi5 e 6 della procedura sopra, fino
a quando tutti i tuoi passi richiesti sono completi.

8. Premi PLAY/STOP per riprodurre il pattern.

9. Durante la riproduzione, puoi fare regolazioni
temporanee come mostrato nella procedura
"LIVE PERFORMANCE" sopra.

SALVATAGGIO DI UN PATTERN IN MODALITA STEP
1. I pattern creati in modalita STEP non vengono
salvatiin questa modalita.

2. Se desideri salvarlo, prima torna alla modalita
tastiera premendo SHIFT + <KYBD.

3. Attenzione: non spegnere 'unita o creare un
nuovo pattern, altrimenti il pattern corrente non
salvato andra perso.

4. Salvail pattern utilizzando la procedura
"SAVING A PATTERN" mostrata sopra per la
modalita tastiera.
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MS-1 MK 1l Seleziona Parametri

MODIFICA DEI PARAMETRI
| parametri possono essere modificati utilizzando la sequente procedura:

1. Premi SHIFT + HOLD/REST + 8 per entrare nella modalita di impostazione. Il LED LOCATOR 1 lampeggera in giallo.
2. Premi <KYBD o STEP> per selezionare le pagine da 1a 5. Il LED LOCATOR giallo mostra la pagina corrente:

« Lapagina 1 consente di selezionare il canale di ingresso MIDI, da 1a 16.

« Lapagina 2 consente di selezionare il canale di uscita MIDI, da 1a 16.

« Lapagina 3 consente di selezionare la modalita della sorgente di clock da 1a 5: (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). Quando si utilizza AUTO,
la priorita del clock &: TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL

- Lapagina 4 consente di selezionare la modalita del tipo di clock, da 1a4: (1PPS/2PPQ / 24PPQN / 48PPQN)

« Lapagina 5 consente di selezionare la modalita del bordo del clock, da 1a 2: (Fall / Rise)
3. Premigliinterruttori STEP da 1a 8 per selezionare valori numerici da 1a 8. Il valore corrente € indicato da un LED LOCATOR verde.
4. Per accedere aivalori da 9 a 16, premi SHIFT + interruttore STEP da 1a 8. Il valore corrente & mostrato da un LED LOCATOR rosso.

Nota: se un'impostazione & sullo stesso numero di LED del LED della pagina corrente, il LED lampeggera alternativamente tra il colore giallo della pagina e il colore
verde o rosso del parametro.

5. Premi SHIFT 4+ HOLD/REST + 8 per uscire dalla modalita di impostazione e salvare eventuali modifiche ai parametri.

6. Altri parametri possono essere modificati utilizzando |'app SynthTribe.

INVILUPPO ADSR (T

Le fasi dell'inviluppo ADSR sono mostrate nel diagramma semplificato qui sotto. L'inviluppo puo controllare il livello del VCA, la frequenza di cutoff del VCF e la
modulazione della larghezza dell'impulso del VCO.

Attack Decay Release
- Time | Time | Time ‘
“—>+—> < >

Sustain Level

.

Time —

Key Pressed Key Released
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MIDI Messaggi SysEx

Il sequente formato di dati viene utilizzato durante la creazione di un messaggio SysEx, e i vari elementi in questa stringa di dati SysEx sono descritti di sequito:

Frame start
FO

Manu ID
002032

Device ID
aabb cc

PKT
dd

SPKT Parameter Frame end
ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)

aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1

dd Itis a main packet type (abbr. PKT).

ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dy...Dy4 Parameter value.

Set MIDI Channel

Command

F00020320001200ED0O~D2F7

Pararange(D, ... Dy)

Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2F7

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard

Default Value: 0x00

Set Pitch Bend Range

F000203200012011DOD1F7

Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x01

Set Clock Source

F00020320001201BDOF7

Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7

Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7

Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL

0x01: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7

Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0O~DnF7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7

NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7

Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7

NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note on 9nkkvv

Pitch bend Enkk vv

Note: MIDIinput channel n € [0x0, OxF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

L'app SynthTool & disponibile come download gratuito dalla pagina del prodotto MS-1 del nostro sito web.
1. Collega il tuo computer host all'MS-1 utilizzando la connessione USB.

2. Esequil'ultima versione di SynthTool e apparira il menu principale.

3. Epossibile selezionare e regolare vari parametri.

4. SynthTool dispone anche di una sezione sequencer e di una sezione di aggiornamento del firmware di sistema.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [1L16]In
-

1 5 [116] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve
Clock Source Internal

@® Disable  Enable

@ MIDI Clock Out

Sequencer auto sync
Update q 4

©

Back

Deactivate ® Activate

AccentVelocity Threshold 9% 5 [0127]

Quick Start Guide

71



72 MS-1 MKII

MS-1 MK |l Bediening

(WD Stap 2: Bediening

1. KEYBOARD - het keyboard heeft 32
halfgewogen, volledige toetsen.

2. TUNE — de frequentie van de hoofd-
V(O van de synthesizer instellen.

3. POWER - (aan/uit) - de synthesizer in -
of uitschakelen. Controleer of alle aansluitingen
zijn gemaakt, alvorens de unit in te schakelen.
De LED geeft aan wanneer er stroomtoevoer is of
de unitis ingeschakeld.

Modulation-sectie

4. LFO/CLK RATE - pas de frequentie van de
modulatie-LFO aan. De LED knippert op de
huidige snelheid.

5. LFO RATE - selecteer het frequentiebereik van
de LFO-frequentiefader uit Laag [L], Gemiddeld
[M] of Hoog [H].

6. WAVEFORM — Selecteer de golfvorm uit
driehoek-, blokgolf, random of ruis.

V(O0-sectie

7. MOD DEPTH - stel het modulatieniveau
van de VO in.

8. RANGE (RANGE) — Selecteer het globale
frequentiebereik (in octaven) van de VCO,
variérend van 16, 8', 4' tot 2"

9. PULSE WIDTH - pas de pulsbreedte van de V(O
aan als de schakelaar voor pulsbreedtemodulatie
op handmatig [MAN] is ingesteld. Bij LFO en ENV
wordt het effect van de modulatie aangepast.

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE —
kies uit LFO driehoeksgolf, handmatig [MAN]
of envelope.

Sectie bronmixer
11. PULSE — het niveau van de
pulsgolfvorm instellen.

12. SAW WAVE - het niveau van de
zaagtandgolfvorm instellen.

13. TRIANGULAR — het niveau van de
driehoeksgolfvorm instellen.

14. SUB OSCILLATOR — het niveau van de
suboscillator instellen.

15. SUB OSC TYPE — Selecteer het type suboscillator
(1 octaaf omlaag, 2 octaven omlaag of 2 octaven
omlaag met een smallere pulsgolf).

16. NOISE — Het niveau van de
ruisgenerator instellen.

17. EXT AUDIO - het niveau van binnenkomende
audio van een externe bron instellen.

Sequencer-sectie

SEQUENCER - zie voor meer informatie pagina 16
en 36.

V(F-sectie

18. FREQ — de cutoff-frequentie van de
VCF instellen. Frequenties boven de cutoff
frequency (afsnijfrequentie) worden verzwakt.

19. RES — stelt in hoeveel het gebied rond de
cutoff-frequentie (afsnijfrequentie)
wordt geaccentueerd.

20. ENV - het effect van de
envelope op de VCF instellen.

21. MOD — de hoeveelheid effect aanpassen die de
modulatie op de VCF heeft.

22. KYBD — de hoeveelheid effect instellen die het
keyboard op de VCF heeft.

23. FM SOURCE — Kies de bron van FM-modulatie
op VCF: puls, zaagtand, blokgolf 1 octaaf omlaag,
blokgolf 2 octaven omlaag, pulsgolf 2 octaven
omlaag en ruis.

24. FM AMOUNT - het effect van FM-modulatie op
de VCF aanpassen.

V(A-sectie

25. ENV/GATE — Selecteer of de VCA wordt
beinvloed door de enveloperegelaars of door de
gate (toets aan/uit).

Envelope-sectie

Als de ADSR-envelope op de VCA wordt toegepast,
dan wordt het volume van de gespeelde noot in de
loop van de tijd bestuurd. Als de ADSR-envelope

op de VCF wordt toegepast, dan wordt de cutoff-
frequentie van het filter voor elke noot die in de loop
der tijd wordt afgespeeld bestuurd.

Daarnaast kan de ADSR-envelope tevens invloed
hebben op de modulatie van VCO-pulsbreedte.

Merk op dat ATTACK, DECAY en RELEASE worden
gemeten in tijdseenheden, en de SUSTAIN in
eenheden van niveau.

26. GATE + TRIG - bij elke toetsaanslag wordt er
een nieuwe envelope geactiveerd.

GATE - Als er een nieuwe noot

wordt aangeslagen, wordt er een nieuwe
envelope geactiveerd nadat de huidige

is voltooid.

LFO — de envelope wordt geactiveerd
door de LFO.

27. A-ATTACK — dit regelt de tijd die nodig is om het
maximum niveau te bereiken nadat een toets
is aangeslagen.

28. D-DECAY — hiermee wordt de tijd ingesteld om
naar het niveau SUSTAIN te gaan als de attacktijd
voorbij is.

29. S-SUSTAIN — Hiermee wordt het sustainniveau
ingesteld dat na de attack- en decaytijd
wordt bereikt.

30. R-RELEASE — hiermee wordt de tijd ingesteld
die het signaal nodig heeft om te verdwijnen
nadat de toets wordt losgelaten.

Control-sectie

31. VOLUME - het volumeniveau van
de hoofdtelefoonuitgang en de
hoofdtelefoonuitgang instellen. Zet dit zachter
voordat u de stroom inschakelt, of voordat u een
hoofdtelefoon opzet.

32. GLIDE — stelt de hoeveelheid Glide-tijd
(Portamento) in tussen de noten op
het keyboard.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF — zet GLIDE off, aan
(glijden komt voor voor alle gespeelde noten) of
automatisch (glijden treedt op wanneer noten
legato worden gespeeld).

34. TRANSPOSE — regel het klavier in stappen van
één octaaf, tussen Low, Medium, en High.

35. VCO FADER - het effect van de bender op de
V(O instellen.

36. VCF FADER - ahet effect van de bender op de
VCFinstellen.

37. LFO MOD FADER - pas de hoeveelheid LFO-
modulatie aan die wordt toegevoegd als de
MOD-schakelaar op de greep wordt ingedrukt,
of als de BENDER (38) omhoog wordt bewogen.

38. BENDER — beweeg naar links of rechts om de
frequentie van de VCO en/of de cutoff-frequentie
van de VCF te beinvloeden. Het effectniveau is
afhankelijk van de instelling van de VCO- en VCF-
faders erboven. Beweeg de bender omhoog om
LFO-modulatie toe te voegen. Het modulatie-
effect is afhankelijk van de instelling van de LFO
MOD fader en andere LFO-regelaars.

Achterpaneel

39. DCINPUT - sluit hier de meegeleverde
gelijkstroomvoeding (DC) aan. De netadapter
kan worden aangesloten op een stopcontact dat
van 100 V tot 240 V op 50 Hz/60 Hz kan leveren.
Gebruik alleen de meegeleverde netadapter.

40. MAIN OUTPUT - Sluit deze uitgang aan
op de lijnniveau-ingangen van mixers,
keyboardversterkers of actieve luidsprekers.

41. PHONES - sluit uw hoofdtelefoon aan op
deze uitgang. Controleer of het volume laag s,
alvorens de hoofdtelefoon op te zetten.

42. EXT AUDIO-IN — deze ingang kan worden
aangesloten op de audio-uitgang op lijnniveau
van een extern audioapparaat. Pas het
niveau aan met de EXT AUDIO fader in de sectie
SOURCE MIXER.

43. HOLD - Hier kunt u een optionele voetschakelaar
aansluiten, patronen vasthouden of loslaten die
in de sequencer wordenafgespeeld, en noten
vasthouden tijdens normaal spelen.

44.VICF CV INPUT — de VCF kan worden
aangestuurd door een extern control voltage
(regelspanning) die hier is aangesloten.

45. SYNC-INPUT — hier kan een extern kloksignaal
worden toegepast.

46. CV/GATE INPUT — met deze ingangen kunnen
control voltage- en gate-signalen worden
aangesloten op compatible externe apparaten,
zoals modulaire synthesizerapparatuur.

47. CV/GATE OUTPUT — met deze
uitgangen kunnen spannings- en gate-
signalen worden aangesloten op
compatible externe apparaten,
zoals modulaire synthesizerapparatuur.

48. VELOCITY OUT - produceert een variabel
control voltage op basis van de aanslagsterkte
van het keyboard.

49. MIDI Connections — met deze 3
standaard 5-pins DIN-aansluitingen kunnen
andere midi-apparaten in het systeem
worden aangesloten.

MIDI IN - recebe dados MIDI de uma

fonte externa. Isso é normalmente outro teclado
MIDI, um sequenciador de hardware externo,
um computador equipado com uma interface
MIDI, etc.

MIDI THRU — geeft MIDI-gegevens ongewijzigd
door die zijn ontvangen bij de MIDI-ingang.

MIDI OUT - Verzendt MIDI-gegevens
naar een toepassing.

50. USB PORT — Via deze USB-B-aansluiting kan een
computer worden aangesloten. De MS-1 wordt
weergegeven als een class-compliant USB MIDI-
apparaat dat MIDI in-en uit ondersteunt.

USB MIDI IN — accepteert binnenkomende
MIDI-gegevens van een toepassing.

USB MIDI OUT — Verzendt MIDI-gegevens naar
een toepassing.

51. GRIP/ MOD - de stekker van de live performance
grip wordt hier bevestigd.

Quick Start Guide 73

Live Performance Kit

52. BENDER - regelt de frequentie van de VCO en/of
de cutoff-frequentie van de VCF. Het effectniveau
is afhankelijk van de instelling van de VCO- en
VCF-bender-faders. Deze regelaar verhoogt
alleen de frequentie. De bender op de hoofdunit
kan ook tegelijkertijd worden gebruikt.

53. MOD — vasthouden om LFO-modulatie toe te
passen. Het effectniveau is afhankelijk van de
instelling van de LFO-modfader en de andere
LFO-regelaars.

54. CONNECTOR - past in de GRIP- en MOD-
aansluitingen van het achterpaneel van
de hoofdunit.

55. MOUNTING HOLES — plaats de meegeleverde
schroeven in deze gaten om de hendel aan de
linkerkant van de hoofdunit
te bevestigen.

56. STRAP POINT 1 — sluit hier één uiteinde van de
meegeleverde riem aan.

57. STRAP POINT 2 - Bevestig dit aan de
rechterkant van de hoofdunit met de
meegeleverde schroeven.

58. STRAP — de meegeleverde riem wordt bevestigd
aan de 2 riempunten.

(NL
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Sequencer-sectie

1.

TEMPO/GATE LENGTH — deze knop regelt het
sequencer- en ARP-tempo bij gebruik van de
interne klokbron. Tijdens gebruik van USB- of
MIDI-clock regelt de klok tevens de waarde van
de klokverdeling. Tijdens step editing regelt

dit de gate-lengte. Als SHIFT ingedrukt wordt
gehouden en de sequencer afspeelt, kan de
swing ook worden ingesteld. Als SHIFT ingedrukt
wordt gehouden en de ARP afspeelt, dan wordt
hiermee ook de ARP-gate-lengte ingesteld.

. HOLD/REST - tijdens het spelen op het

keyboard kan op deze manier de laatst gespeelde
noot worden vastgehouden. Tijdens het spelen
van de sequencer kan de huidige stap worden
vastgehouden. Tijdens step editing kan hiermee
een rust worden ingevoerd. Houd HOLD en ARP
ingedrukt om een arpeggio vast te houden.

. RESET/ACCENT - Tijdens het afspelen kan het

patroon worden teruggezet op stap 1.
Tijdens step editing kan hiermee een accent aan
een stap worden toegevoegd.

ARP (SET END) — In ARP-modus speelt een
arpeggio op basis van de aangeslagen noten op
het keyboard. Druk er twee keer op of druk op
HOLD en ARP om de arpeggio vast te houden.

Als in sequencermodus SHIFT en SET END tegelijk
worden ingedrukt met daarna een STEP-knop,
wordt deze stap het eind van het

huidige patroon.

PATTERN (BANK) — Deze schakelaar
wordt gebruikt om als volgt toegang te
krijgen tot het huidige patroon of het
huidige banknummer:

PATTERN: Druk op PATTERN en één van

de 8 LOCATION-LEDs geeft het huidige
patroonnummer weer (van 1t/m 8). Houd om
naar een ander patroonnummer te gaan de
PATTERN-schakelaar ingedrukt en druk op een
van de STEP-schakelaars (1t/m 8), of druk op <
KYBD om het patroonnummer te verlagen of op
STEP > om het patroonnummer te verhogen.

SHIET PAGE  PLAV/STOP  REC KYED

IS

BANK: Als op SHIFT en PATTERN wordt gedrukt,
geeft één van de 8 LOCATION-LED's het huidige
banknummer weer (van 1t/m 8). Houd om naar
een ander banknummer te gaan zowel SHIFT als
BANK ingedrukt en druk op een van de STEP-
schakelaars (1t/m 8), of druk op < KYBD om het
banknummer te verlagen of op STEP > om het
banknummer te verhogen.

6. SHIFT — Hiermee worden de secundaire
functies geactiveerd van een aantal andere
sequencerregelaars, zoals SET END, BANK,
SWING, KYDB en STEP. Houd SHIFT en de andere
schakelaar tegelijkertijd ingedrukt. SHIFT +
PATTERN (BANK) geeft bijvoorbeeld het huidige
BANK-nummer weer met de LOCATION-LEDs.

7. PAGE — Elk patroon kan 32 stappen lang zijn.
Met deze schakelaar kan elk van de 4 pagina's
van elk 8 stappen worden weergegeven.

De LOCATION-LEDs 1t/m 4 geven de pagina aan.
Als er een patroon wordt afgespeeld, geven de
STEP-LEDs de stappen aan die op de huidige
pagina worden gebruikt.

8. PLAY/STOP — start of stopt het afspelen van
het patroon. Als SHIFT tegelijkertijd wordt
ingedrukt, dan is dit het begin van de procedure
voor het opslaan van patronen, zoals hieronder
wordt beschreven.

9. REC - druk hierop om de opname van een
nieuw patroon te starten. Dit wordt tijdens de
procedure voor het opslaan van patronen ook
gebruikt met SHIFT.

10. LOCATION — Deze meerkleurige LEDs geven
diverse gegevens weer, zoals het huidige
PATTERN-nummer, het huidige BANK-nummer,
de huidige PAGINA en de GATE LENGTH.

11. KYBD — Druk op SHIFT + KYBD om de sequencer
in keyboartdboardmodus te zetten.

12. STEP — Druk op SHIFT + STEP om de sequencer
naar STEP-modus om te schakelen.

13.

32.

STEP SWITCHES — Met deze multifunctionele
schakelaars kunnen aparte patroonstappen
worden weergegeven en geselecteerd, kan een
patroonnummer en een patroonbank

worden geselecteerd. Ze worden gebruikt tijdens
het opnemen van een patroon om de huidige
stap weer te geven. Actieve stappen lichten op
met een stabiele rode LED en de huidige stap
knippert rood.

- 33. GLIDE — during step editing, this knob can
be used to add a Ratchet by splitting the current
stepinto 1,2, 3, or 4 parts. Hold down SHIFT and
turn the knob to split the current step into the
number of parts shown by the LOCATOR LEDs
(yellow) 1to 4. The GLIDE switch (33) does not
have to be on for the Ratchet to work.

MS-1 MK Il Aan de slag

() Stap 3: Aan de slag

OVERZICHT

Deze 'aan de slag'-gids helpt bij het configureren
van de MS-1 analoge synthesizer en introduceert
beknopt de mogelijkheden.

AANSLUITING

0Om de MS-1 op uw systeem aan te sluiten,
raadpleegt u de verbindingsaanwijzingen eerder in
dit document.

Waarschuwing: Overbelast de 3,5
mm-ingangen niet. Ze kunnen alleen het
juiste spanningsniveau accepteren dat wordt
aangegeven in de specificatietabellen. De 3,5
mm-uitgangen mogen alleen worden aangesloten
op ingangen die de uitgangsspanning
kunnen ontvangen. Als u deze instructies
niet opvolgt, kunnen de MS-1 of externe units
worden beschadigd.

CONFIGURACAO DE SOFTWARE

0 MS-1é um dispositivo MIDI compativel com a
classe USB, entdo a instalacao de driver nao

é necessaria. 0 MS-1 ndo necessita de nenhum driver

adicional para operar com Windows e Mac0S.

CONFIGURACAO DE HARDWARE
Faca todas as conexdes no seu sistema.

Alimente 0 MS-1 usando apenas o

adaptador fornecido. Certifique-se de que o
sistema de som esteja abaixado. Ligue o MS-1no
botao power.

OPWARMTLID

Geadviseerd wordt om de MS-1vddr opname of live
optredens 15 minuten of langer te laten opwarmen.

(langer als het apparaat in een koude omgeving

is geweest.) Op deze manier krijgen de analoge
precisieschakelingen de tijd om hun normale
bedrijfstemperatuur en goed gestemde prestaties
te kunnen bereiken.

EERSTE CONFIGURATIE

De volgende stappen helpen u bij het maken van
geluid met MS-1.

1. Sluit als het apparaat is uitgeschakeld
een hoofdtelefoon aan en draai de
volumeknop omlaag.

2. Schuifin de sectie SOURCE MIXER de
sawtooth-fader omhoog en schuif alle andere
faders omlaag. (Als al deze faders omlaag zijn
gezet, dan zullen er geen bronnen te
beluisteren zijn).

3. Schuif in de VCF-sectie de
FREQ-fader omhoog. (Als de fader
omlaag is, dan kan de cutoff-frequentie
van het Low-pass-filter te laag zijn).
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4. Zetin de VCA-sectie de schakelaar op Gate.
(Als deze op Envelope is ingesteld,
controleer dan of de D (decay)-fader of de S
(sustain)-fader niet helemaal omlaag staan).

5. Schakel de MS-1in en speel noten op het
keyboard terwijl u het volumeniveau op een
comfortabel luisterniveau instelt.

6. Alsugeen geluid hoort, houd dan
SHIFT + < KYBD ingedrukt om er zeker van te
zijn dat de keyboardmodus actief is en niet
de stepmodus. Controleer of de led van de REG-
schakelaar uit is.

SECTIE SOURCE MIXER

De MS-1 heeft drie golfvormen, een suboscillator,
een interne ruisgenerator en een externe
broningang. Deze worden afzonderlijk of in
combinatie door de MS-1 gebruikt om geluid

te genereren.

Met de faders van de SOURCE MIXER kunt u het
volume van elke bron aanpassen om een totaalmix
te maken.

V(O0-sectie

Pas de knop Range aan om het geluid van de
verschillende octaven te horen.

Met de MOD-fader kan de VCO door de LFO worden
gemoduleerd. Zet de MOD fader hoger en pas
vervolgens de MODULATOR-regelaars aan, zoals de
fader LFO/CLK RATE en de WAVEFORM-selectie.

De PULSE WIDTH-fader past de pulsbreedte aan als
de schakelaar op MANUAL is ingesteld. Schuif de
pulsfader (eerste fader) in de sectie SOURCE MIXER
omhoog om de oscillator te horen. Als de puls-
schakelaar in de VCO-sectie op LFO (of envelope) is
ingesteld, dan wordt de pulsbreedte gemoduleerd
door de LFO en de bijbehorende regelaars (of de
envelope-regelaars). De PULSE WIDTH-fader varieert
de hoeveelheid effect.

V(CF-sectie

Speel met de faders FREQ en RES en luister naar het
effect op het geluid.

De ENV-fader past de hoeveelheid effect aan die de
ADSR-enveloperegelaars op de VCF heeft.

De MOD-fader past de hoeveelheid modulatie op de
VCF aan. Varieer de stand van deze fader en pas de
fader LFO/CLK RATE en de knop WAVEFORM aan.

De KYBD-fader bepaalt hoeveel de VCF wordt
beinvloed door de toonhoogte van de
gespeelde noten.

Kies een FM-bron en draai de knop FM Amount
vervolgens naar wens omhoog. Luister naar de
diverse FM-bronnen en hun effect.
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VCA-sectie

Met de VCA-schakelaar kunt u aangeven of de VCA
wordt beinvloed door de envelope-regelaars of het
gatesignaal van het keyboard.

ENVELOPE-SECTIE

Deze faders passen de VCA aan als de VCA-schakelaar
op ENVis ingesteld. In dat geval hebben ze effect op
het volumeniveau en de variatie in de tijd.

Deze faders passen ook de VCF aan als de ENV-fader
van de VCF zich boven het minimum bevindt. In dat
geval hebben ze effect op de cutoff-frequentie en de
variatie in de tijd.

De VCO-pulsbreedte kan ook door de envelope-
regelaars worden beinvloed als de schakelaar in de
V(O-sectie op ENV is ingesteld.

CONTROLLERS-SECTIE

Met de draaiknop GLIDE en de aan/uit-schakelaar
ervan kan de glijdende overgangstijd van de
toonhoogte tussen verschillende gespeelde noten
worden ingesteld.

0Om de bender en de benderhandgreep actief te
laten zijn, moeten de bovenliggende VCO- en/of VCF-
benderfaders hoger dan het minimum zijn ingesteld.
De hoofdbender verandert de VCO-toonhoogte

en VCFin beide richtingen, terwijl de hendel van

de handgreep alleen omhoog kan. Beide benders
kunnen tegelijkertijd worden gebruikt.

Merk op dat het pitchbend-bereik voor externe
controle via MIDI en USB kan worden ingesteld met
behulp van de SynthTribe-app.

Druk op de MOD-schakelaar aan het uiteinde van de
hendel, of beweeg de BENDER op de hoofdunit van u
af om LFO-modulatie toe te voegen. Het modulatie-
effect is afhankelijk van de instelling van de LFO
MOD fader en andere LFO-regelaars.

ARPEGGIATOR

Druk op de ARP-schakelaar in de sequencer-sectie
om de arpeggiator te gebruiken:

1. Druk hier eenmaal op om de arpeggiator
te laten spelen. (Hij stopt als de tonen
worden losgelaten).

2. Druk er twee keer op of druk op HOLD en ARP om
de arpeggio vast te houden. (Hij gaat door als de
toetsen worden losgelaten).

De arpeggiatorsnelheid wordt ingesteld met de knop
TEMPO/GATE LENGTH.

Er zijn 8 opties voor de volgorde waarin de
arpeggiator-tonen worden gespeeld. Deze kunnen
worden gewijzigd door tijdens het afspelen van de
arpeggiator op < KYBD of STEP > te drukken.

De LOCATION-LED geeft de huidige volgorde 1t/m
8 weer:

1. UP1 5 UP2(+10ct)

2. DOWN1 6.  DOWN2(+10ct)
3. DOWNand UP 7. UP3(-10ct)

4. RANDOM 8. DOWN3(-10ct)
ACCENT

Als u het keyboard bespeelt, wordt het accent
automatisch geactiveerd als de aanslagsterkte de
drempel overschrijdt.

(Deze aanslaggevoeligheidsdrempel kan

worden aangepast, of deze functie kan worden
uitgeschakeld met de Synth Tool-app).

Druk op de ACCENT-schakelaar om tijdens het spelen
een accent te gebruiken:

1. Indrukken en vasthouden om de toon
accentstatus te geven. (Het stopt als de
schakelaar wordt losgelaten).

2. Twee keer drukken om te spelen en de
accentstatus vast te houden.
(De LED knippert langzaam).

NOOTPRIORITEIT

Als er tegelijkertijd meerdere noten

worden gespeeld, dan is de noot die wordt
weergegeven (de nootprioriteit) afhankelijk van
deinstelling van de schuif in de sectie ENVELOPE:

GATE+TRIG: de laatste noot wordt weergegeven
GATE of LFO: de laagste noot wordt weergegeven.

SEQUENCER

Met de sequencer kunt u maximaal 32 nootstappen
programmeren en deze als patroon opslaan.

In 8 banken van 8 patronen kunnen

maximaal 64 patronen worden opgenomen,
opgeslagen en opgeroepen.

De sequencer heeft twee werkmodi:
KEYBOARD-modus, waarin u een patroon kunt
aanmaken en opslaan, en STEP-modus, waarin u
interactief een patroon kunt maken.

Meer informatie over de sequenceactie wordt
weergegeven op pagina 16 en 36.

FIRMWARE UPDATE

De SynthTool-app kan gratis worden gedownload
vanaf de productpagina MS-1 op onze website:
behringer.com.

Het nieuwste bestand kan worden gedownload
en opgeslagen op uw computer, om vervolgens zo
nodig de MS-1 bij te werken.

VEEL PLEZIER

De MS-1 heeft diverse Gate- en CV-ingangen en
-uitgangen waarmee u andere MS-1-units en
modulaire synthesizerapparatuur kunt aansluiten en
hiermee kunt samenwerken.

Met al deze regelaars zijn de mogelijkheden voor
muzikale creativiteit eindeloos. We hopen dat u zult
genieten van uw nieuwe MS-1.
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OVERZICHT

De volgende details tonen enkele van de
basishewerkingen van de sequencer. Je kunt een
kort patroon van 2 of 3 stappen maken voordat je
complexere patronen probeert. Pas één parameter
tegelijk aan, zoals gate-lengte, ratchet, accent, glide,
rust, binding of swing, en luister vervolgens naar het
effect tijdens de weergave.

Het zal helpen om een eenvoudige instelling voor
de SYNTHESIZER te kiezen, zoals slechts één bron en
geen modulatie van de V(O of VCF.

De lengte van de stapnoten kan worden aangepast
met behulp van de procedure op pagina 24.

EEN EENVOUDIG PATROON OPNEMEN

1. Druk op SHIFT en <KYBD om de
toetsenbordmodus te selecteren.

2. Initialiseer het huidige patroon door
tegelijkertijd SHIFT, RESET en PATTERN in
te drukken. Hiermee worden alle eerdere
stappen van het huidige patroon gewist.

3. Druk op REC, en de LED van de STEP 1-schakelaar
begint te knipperen, wat aangeeft dat dit de
huidige stap is die wordt toegevoegd
en bewerkt. (Als je REC niet kunt selecteren,
herhaal stap 1.)

4. Druk op een willekeurige noot op het
toetsenbord of een rust zoals
hieronder weergegeven.

5. Omin plaats van een noot een rust in te voeren,
druk op de HOLD/REST-schakelaar. Wanneer een
rust wordt toegevoeqd, zal de LOCATOR-LED 8
gaan branden.

6. Druk op verdere noten. De volgende STEP-
schakelaar LED zal knipperen nadat elke noot of
rust is toegevoegd.

7. De gate-lengte van een stap kan worden
aangepast met behulp van de TEMPO/GATE
LENGTH-regelaar. De LOCATOR-LED's worden
rood en tonen de gate-lengte van 1tot 8.

Als deze op 8 is ingesteld, wordt een binding met
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de volgende stap gecreéerd. Als de volgende
stap dezelfde noot is, wordt een langere noot
gecreéerd, omdat de 2 stappen zijn verbonden.

8. Om een "Ratchet" te creéren, houd SHIFT
ingedrukt en draai de GLIDE-regelaar. De locator-
LED's tonen het aantal ratchets van 1 tot 4,
in geel. Bijvoorbeeld, met een instelling van 4
wordt de enkele stap verdeeld in 4 gelijke delen.
Wanneer een ratchet wordt toegepast, zal de
LOCATION-LED 6 gaan branden.

9. Om GLIDE voor een stap in te schakelen, draai de
GLIDE-regelaar omhoog. Om uit te schakelen,
draai deze helemaal omlaag. Wanneer GLIDE is
ingeschakeld voor een stap, zal de LOCATION-LED
5 gaan branden.

10. Om de helderheid of het accent te verhogen,
druk op de RESET/ACCENT-schakelaar.
Wanneer een accent wordt toegepast, zal de
LOCATION-LED 7 gaan branden.

11. Druk op REC wanneer je klaar bent met het
maken van het patroon. Het is nog niet
opgeslagen, maar het kan worden afgespeeld.
Let op: Schakel het apparaat niet uit of maak
geen nieuw patroon aan, anders gaat het huidige
niet-opgeslagen patroon verloren.

EEN PATROON AFSPELEN

1. Druk op PLAY/STOP om naar het huidige patroon
te luisteren.

2. Als je besluit het niet op te slaan, kun je de
bovenstaande opname-stappen herhalen om
een nieuw patroon op te nemen. Druk anders
op PATTERN en RESET om het momenteel
opgeslagen patroon op te roepen en wijzigingen
ongedaan te maken.

3. Als je besluit het patroon op te slaan, moet je de
onderstaande procedure "SAVING A PATTERN"
volgen, anders blijft het niet in het geheugen
als een nieuw patroon wordt gestart of als de
stroom wordt uitgeschakeld.

4. Om een SWING voor dit patroon te maken,
houd SHIFT ingedrukt en pas de TEMPO/GATE

LENGTH-regelaar aan. In de middenstand wordt
geen swing toegepast; als deze naar beneden
wordt gedraaid, worden alleen de off-beats
afgespeeld, en als deze helemaal omhoog wordt
gedraaid, worden alleen de on-beats afgespeeld.
De SWING-instelling voor het patroon wordt
opgeslagen wanneer het patroon wordt
opgeslagen zoals hieronder weergegeven.

5. Tijdens het afspelen van een patroon:

Druk op HOLD/REST om de huidige stap vast
te houden.

Druk op RESET/ACCENT om terug te keren naar
stap 1.

Druk op SHIFT en een willekeurige STEP, en je
kunt de gate-lengte, rust, accent, ratchet, glide
maar niet de noot bewerken. Druk opnieuw op
SHIFT en dezelfde STEP om de stapbewerking

te verlaten. (Als de weergave is gepauzeerd, kan
dezelfde bewerking ook de noot bewerken).

Druk op PAGE om de patroonpagina van 1 tot 4
te bekijken. Druk op SHIFT en PAGE om terug te
keren naar automatisch paginawisseling.

Druk op SHIFT en ARP/SETEND en een STEP om
het eindstap van de sequentie te wijzigen.

PLAY/STOP om de weergave te pauzeren.
6. Druk op PLAY/STOP.

EEN PATROON OPSLAAN

1. Houd SHIFT + PLAY/STOP 2 seconden
ingedrukt totdat de LOCATOR-LED van het
huidige patroonnummer langzaam groen
begint te knipperen.

2. Druk op een STEP-schakelaar van 1 tot 8 om het
gewenste nieuwe patroonnummer te selecteren.

3. Druk op PATTERN + STEP-schakelaar van 1 tot 8
om het gewenste banknummer te selecteren.

4. Druk op SHIFT + REC om het patroon op te slaan
en de opslagmodus te verlaten.
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EEN OPGESLAGEN PATROON OPROEPEN

1. Houd PATTERN ingedrukt. De LOCATION-
LED toont het huidige patroonnummer.
Gebruik de schakelaars <KYBD of STEP> om door
de patronen van 1 tot 8 te bladeren, of druk op
een STEP-schakelaar van 1 tot 8. Je kunt dit ook
doen terwijl een patroon wordt afgespeeld.

2. Houd SHIFT en PATTERN ingedrukt. De LOCATION-
LED toont het huidige banknummer.
Gebruik de schakelaars <KYBD of STEP> om door
de banken van 1tot 8 te bladeren, of druk op een
STEP-schakelaar van 1 tot 8. Je kunt dit ook doen
terwijl een patroon wordt afgespeeld.

3. Druk op PLAY/STOP om het huidige patroon af
te spelen.

4. Tijdens het afspelen tonen de LOCATION-LED's de
huidige pagina van het patroon (1 tot 4),
en de STEP-schakelaar-LED's tonen de
bewegende stappen.

LIVE OPTREDEN

Tijdens het afspelen kunnen tijdelijke aanpassingen
worden gedaan zoals volgt. (Geen van deze wordt
opgeslagen met het patroon).

1. Om Ratchet toe te voegen aan alle stappen van
het patroon, druk op SHIFT en pas de GLIDE-
regelaar aan.

2. Om SWING toe te voegen, druk op SHIFT en pas
de TEMPO-regelaar aan.

3. Om het patroon te dempen, druk op SHIFT +
HOLD/REST.

4. Om een accent toe te voegen aan alle stappen,
druk op SHIFT + RESET/ACCENT.

5. Gebruik de TRANSPOSE-schakelaar om het octaaf
te veranderen.

EEN PATROON BEWERKEN

1. Om een patroon in de toetsenbordmodus te
bewerken, druk op REC. De STEP-schakelaar-
LED's gaan branden.

2. Druk op PAGE om de patroonpagina van 1tot 4
te selecteren die moet worden bewerkt. De
groene LOCATION-LED's van 1 tot 4 tonen de
huidige pagina.

3. Druk op SHIFT en de STEP-schakelaar die je
wilt bewerken. Je kunt een nieuwe noot of een
rust invoeren en een van de andere parameters
aanpassen, zoals ratchet, glide aan/uit, enz.

4. Druk op SHIFT en de volgende STEP-schakelaar
om te bewerken. (De stappen gaan niet
automatisch door naar de volgende stap in
de rij; je kunt kiezen welke stappen je hierna
wilt bewerken).

5. Druk op REC om de bewerkingsmodus
te verlaten.

6.

7.

Druk op PLAY/STOP om naar het bewerkte
patroon te luisteren.

Vergeet niet om het patroon op te slaan met
behulp van de hierboven beschreven procedure
"SAVING A PATTERN".

EEN PATROON MAKEN IN DE STEP-MODUS

1.

Druk op SHIFT en STEP> om de STEP-modus
van de sequencer te selecteren.

De knipperende LOCATOR-LED verandert van
groen (toetsenbordmodus) naar geel
(STEP-modus).

Initialiseer het huidige patroon door
tegelijkertijd SHIFT, RESET en PATTERN in

te drukken. Hiermee worden alle eerdere
stappen van het huidige patroon gewist. (Als je
het huidige patroon wilt gebruiken, initialiseer
het dan niet).

Druk op PAGE om naar de gewenste pagina
van je patroon te gaan. Druk vervolgens op
SET END en een STEP-schakelaar om de lengte
van het patroon te kiezen. Bijvoorbeeld, als je
op pagina 1bent en SET END + 8 indrukt, is de
patroonlengte 8 stappen. Als je PAGE indrukt
en pagina 4 bereikt en SET END + 8 indrukt, is
het patroon 32 stappen lang (4 pagina's van 8
stappen elk).

Wanneer de gewenste SET END is geselecteerd,
zullen alle STEP-schakelaar-LED's tot die stap
vast rood branden.

Druk op SHIFT en een van de STEP-schakelaars
tegelijkertijd. Het begint te knipperen, wat
aangeeft dat dit de huidige stap is die wordt
bewerkt. Je kunt nu een noot, een rust of een
van de andere functies toevoegen die hierboven
in de toetsenbordmodus zijn beschreven,

zoals Ratchet, Glide, Accent, de gate-lengte
veranderen, enz.

Druk op SHIFT en de huidige STEP-schakelaar om
de bewerking van die stap te voltooien. Het stopt
met knipperen.

Herhaal de bovenstaande stappen 5 en 6 totdat
al je vereiste stappen goed zijn.

Druk op PLAY/STOP om het patroon af te spelen.

Tijdens het afspelen kun je tijdelijke
aanpassingen maken zoals weergegeven in de
bovenstaande procedure "LIVE PERFORMANCE".

EEN PATROON OPSLAAN IN DE STEP-MODUS

1.

Patronen die in de STEP-modus zijn gemaakt,
worden niet in deze modus opgeslagen.

2. Als je het wilt opslaan, schakel dan eerst terug

naar de toetsenbordmodus door SHIFT + <KYBD
in te drukken.

3. Letop: Schakel het apparaat niet uit en maak

geen nieuw patroon aan, anders gaat het huidige
niet-opgeslagen patroon verloren.

4. Sla het patroon op met behulp van de hierboven

beschreven procedure "SAVING A PATTERN" voor
de toetsenbordmodus.
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MS-1 MK 1l Parameters Selecteren

WUJZIGEN VAN DE PARAMETERS
De parameters kunnen worden gewijzigd met behulp van de volgende procedure:

1. Druk op SHIFT + HOLD/REST + 8 om de instelmodus te openen. De LOCATOR-LED 1 knippert geel.

2. Druk op <KYBD of STEP> om de pagina's van 1 tot 5 te selecteren. De gele LOCATOR-LED toont de huidige pagina:
- Pagina 1 stelt je in staat het MIDI-ingangskanaal te selecteren van 1tot 16.
« Pagina 2 stelt je in staat het MIDI-uitgangskanaal te selecteren van 1 tot 16.

- Pagina 3 stelt je in staat de klokbronmodus te selecteren van 1 tot 5: (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO).
Bij gebruik van AUTO is de klokprioriteit: TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.

- Pagina 4 stelt je in staat de kloktypemodus te selecteren van 1 tot 4: (1PPS / 2PPQ / 24PPQN / 48PPQN).

- Pagina 5 stelt je in staat de klokflankmodus te selecteren van 1 tot 2: (Fall / Rise).
3. Druk op de STEP-schakelaars van 1 tot 8 om numerieke waarden van 1 tot 8 te selecteren. De huidige waarde wordt aangegeven door een groene LOCATOR-LED.
4. Om toegang te krijgen tot waarden van 9 tot 16, druk op SHIFT + STEP-schakelaar van 1 tot 8. De huidige waarde wordt aangegeven door een rode LOCATOR-LED.

Let op: Als een instelling op hetzelfde LED-nummer als de huidige pagina-LED staat, zal de LED afwisselend knipperen tussen de gele paginakleur en de groene of
rode parameterkleur.

5. Druk op SHIFT + HOLD/REST + 8 om de instelmodus te verlaten en eventuele parameterwijzigingen op te slaan.

6. Meer parameters kunnen worden gewijzigd met behulp van de SynthTribe-app.

ADSR-ENVELOPE

De fasen van de ADSR-envelope worden weergegeven in het onderstaande vereenvoudigde diagram. De envelope kan het VCA-niveau, de VCF-afsnijfrequentie en de
pulshreedtemodulatie van de VCO regelen.
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MIDI SysEx Berichten

Het volgende gegevensformaat wordt gebruikt bij het maken van een SysEx-bericht, en de verschillende items in deze SysEx-gegevensreeks worden hieronder beschreven:

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
Note on 9Inkkvv kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

Pitch bend Enkk vv kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Frame start Manu ID Device ID PKT SPKT Parameter Frame end
FO 002032 aabb cc dd ee DO...Dn-1 F7
[ item (Hew) | Desription |

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)

aabbcc Device ID: 00 01 20 for MS-1

dd Itis a main packet type (abbr. PKT).

ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.

Dy...Dy4 Parameter value.

Name Command Pararange(D, ... Dy)

Set MIDI Channel

F00020320001200EDO~D2 F7

Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDI in channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2 F7

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard

Default Value: 0x00

Set Pitch Bend Range

F000203200012011D0D1TF7

Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201D DO F7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x01

Set Clock Source

F00020320001201BDOF7

Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7

Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: TPPS

0x01:2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7

Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL

0x071: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7

Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0~DnF7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dp: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7

NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7

Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

De~D: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
D1o: Clock source select

D1z Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7

NA

Note: MIDIinput channel n € [0x0, OxF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

De SynthTool-app is gratis te downloaden vanaf de MS-1 productpagina op onze website.

1. Verbind je hostcomputer met de MS-1 via de USB-verbinding.

2. Start de nieuwste SynthTool, en het hoofdmenu verschijnt.

3. Diverse parameters kunnen worden geselecteerd en aangepast.

4. SynthTool heeft ook een sequencer-sectie en een sectie voor systeemfirmware-updates.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel

General
Pitch Bend
@ Velocity
Sequencer

Clock Source

@ MIDI Clock Out

Sequencer auto sync
Update q 4

©

Back

AccentVelocity Thresheld

1 % [176] In

1 4 [118] Out

12 5 [0,12] Semitones
® Dynamic  Constant [1,127]
Soft v  Curve

Internal  *

@® Disable  Enable

Deactivate ® Activate

9% 5 [0127]
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MS-1 MK Il Kontroller

(55 Steg 2: Kontroller

1. KEYBOARD - klaviaturen har 32 halvviktade
tangenter i full storlek.

2. TUNE - justera frekvensen for syntens
huvud-V(0.

3. POWER- sla pd och av synten. Sakerstall
attalla anslutningar har gjorts innan
enheten startas. Lysdioden visar ndr strommen
ar pd och enheten dr paslagen.

Modulatordel

4. LFO/CLK RATE- justera modulations-
LFO:ns frekvens. Lysdioden blinkar i den
aktuella hastigheten.

5. LFO RATE - vlj frekvensomradet for LFO-
reglaget fran Low, Medium eller High.

6. WAVEFORM - vilj vagform fran trianguldr,
fyrkantvdg, slumpmassig eller brus.

VCO-del

7. MOD DEPTH - justera modulationsnivan
for VCO:.

8. RANGE — vdlj det totala frekvensomradet (oktav)
for VCO:n fran 16',8', 4' och 2.

9. PULSE WIDTH — justerar VCO:ns
pulsbredd nar pulsmodulationskallan dr installd
pa Manual. For LFO och ENV
justeras effekten av modulationen.

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE —
védlj mellan LFO-trianguldr vagform,
Manual eller Envelope.

Source Mixer-del

11. PULSE - justera nivan for pulsvagsformen.

12. SAW WAVE - justera nivan
for sdgtandsvagformen.

13. TRIANGULAR - justera nivan for
den trianguldra vagformen.

14. SUB OSCILLATOR - justera nivan
for sub-oscillatorn.

15. SUB OSC TYPE - vilj typ av sub-oscillator,
fran 1 oktav ner, 2 oktaver ner, eller en smalare
pulsbredd vid 2 oktaver ner.

16. NOISE — justera brusnivan.

17. EXT AUDIO - justera nivan for
inkommande ljud frdn en extern kalla.

Sequencerdel
SEQUENCER — se information pa sidorna 16 och 36.

VCF-del

18. FREQ — justera VCF:ens brytfrekvens. Frekvenser
over brytpunkten d@mpas.

19. RES — justerar méngden volymnivaforstarkning
(resonans) som gors vid brytfrekvensen.

20. ENV — justera hur mycket effekt enveloppen har
pa VCF:en.

21. MOD — justera hur mycket effekt modulationen
har pa VCF:en.

22. KYBD — justera hur mycket effekt klaviaturen
har pd VCF:en.

23. FM SOURCE - valj kdllan for FM-modulationen
pa VCF:en fran: puls, sdgtand, 1 oktav
nedatriktad fyrkantsvag, 2 oktaver nedatriktad

fyrkantsvag, 2 oktaver nedatriktad puls och brus.

24. FM AMOUNT - justera effekten av
FM-moduleringen pd VCF:en.

VCA-del

25. ENV/GATE - vélj om VCA:n paverkas av
enveloppkontrollerna eller av gate.

Envelope-del

Nér ADSR-enveloppen tillampas pd VCA:n anvands
den for att styra nivan pd den ton som spelas

over tiden. Vid tillampning pa VCF:en anvands
ADSR-enveloppen for att styra filtrets brytfrekvens
for varje ton som spelas dver tiden. Dessutom

kan ADSR-enveloppen ocksa paverka VCO-
pulsbreddsmoduleringen.

Observera att ATTACK-, DECAY- och RELEASE-stegen
mats i tidsenheter, medan SUSTAIN-steget
mats i nivdenheter.

26. GATE + TRIG — en ny envelopp aktiveras vid
varje tangenttryckning.

GATE — nér en ny ton trycks in triggas en ny
envelopp nar den aktuella ar slutford.

LFO — enveloppen aktiveras av LFO:n.

27. A-ATTACK — har justeras tiden for nar nivan nar
sitt maximum efter att en tangent har tryckts in.

28. D-DECAY — detta justerar den tid det tar
for avklingning ned till SUSTAIN-nivan ndr
attacktiden dr over.

29. S-SUSTAIN — har staller du in sustain-nivan som
nds efter att attack- och decay-tiden dr dver.

30. R-RELEASE — hér justeras den tid det tar for
signalen att avta ndr tangenten slapps.

Kontrolldel

31. VOLUME - justera volymnivan for
huvudutgangen och hérlursutgangen.
Dra ned den innan du slar pd strommen eller
innan du satter pa dig hérlurar.

32. GLIDE - justera méngden tid for Glide
(Portamento) mellan toner pa klaviaturen.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF - 513 PA GLIDE off
(glid forekommer for alla toner som spelas)
eller automatiskt (glid uppstdr ndr toner
spelas legato).

34. TRANSPOSE - justera klaviaturen i steg pa
en oktav, frdn Low, Medium och High.

35. VCO FADER - justerar effekten av
bender-kontrollerna pa VCO:n.

36. VCF FADER - justera effekten av
bender-kontrollerna pa VCF:n.

37. LFO MOD FADER - justera mangden LFO-
modulation som laggs till ndr
MOD-omkopplaren pa greppanordningen trycks
ned eller om BENDER (38) flyttas uppat.

38. BENDER - flytta till vénster eller hger
for att justera frekvensen for VCO och/eller
VCF:ens brytfrekvens. Effektens niva beror
pad installningen av de narliggande VCO- och
VCF-reglagen. Flytta upp den for att lagga till
LFO-modulation. Modulationseffekten beror pa
instéliningen av LFO MOD-reglaget
och andra LFO-kontroller.

Bakre panel

39. DCINPUT — koppla in den medfdljande
stromadaptern har. Stromadaptern kan anslutas
till ett vdxelstromsuttag som kan leverera fran
100V till 240 V vid 50 Hz/60 Hz. Anvdnd endast
den medfdljande stromadaptern.

40. MAIN OUTPUT - anslut den har utgdngen
till linjenivaingangarna for mixrar,
klaviatur-forstarkare eller aktiva
hdgtalare, till exempel.

41. PHONES - anslut dina horlurar till
denna utgang. Se till att volymen &r
avstangd innan du tar pa horlurar.

42. EXT AUDIO-INPUT — den hér ingdngen kan
anslutas till linjenivéljudutgdngen fran en
extern ljudenhet. Justera nivan med hjalp av EXT
AUDIO-reglaget i SOURCE MIXER-delen.

43. HOLD — en fotomkopplare som tillvalsutrustning
kan anslutas har, for att halla eller sldppa ett
monster som spelas i sequencern, och vid
normalt spelande.

44.VICF CV INPUT — VCF:en kan styras av en extern
styrspanning som dr ansluten har.

45. SYNCINPUT — en extern klocksignal kan
anvandas har.

46. CV/GATE INPUT — dessa ingangar mojliggor
anslutning av styrspanning och gate-signaler
fran kompatibla externa enheter,
t.ex. modulsyntutrustning.

47. CV/GATE OUTPUT - dessa utgangar mdjliggor
anslutning av styrspanning och gate-signaler till
kompatibla externa enheter,
t.ex. modulsyntutrustning.

48. VELOCITY OUT — matar ut en variabel
styrspanning baserad pd tangentens velocity.

49. MIDI Connections — dessa tre fempoliga DIN-
standarduttag majliggor anslutningar till annan
MIDI-utrustning i ditt system.

MIDI IN - tar emot MIDI-data fran en

extern kdlla. Detta dr vanligen en annan
MIDI-klaviatur, en extern hardvarusequencer, en
dator utrustad med ett MIDI-grénssnitt 0.s.v.

MIDI THRU - formedlar MIDI-data som
tas emot i MIDI-ingdngen.

MIDI OUT - skickar MIDI-data till
en tillampning.

50. USB PORT — Detta USB-B-uttag mdjliggor
anslutning till en dator. MS-1 kommer att visas

som en klasskompatibel USB-MIDI-enhet, med
stod for inkommande och utgaende MIDI.

USB MIDI IN — tar emot inkommande
MIDI-data fran en tillampning.

USB MIDI OUT — skickar MIDI-data till
en tillampning.

51. GRIP/ MOD - kontaktdonet for greppet for
livespelande fasts har.

Utrustning for livespelande

52. BENDER - justerar VCO:s frekvens och/eller
VCF:ens brytfrekvens. Effektens niva beror
pd installningen av VCO- och VCF Bender-
reglagen. Denna kontroll 6kar bara frekvensen.
Huvudenhets-bendern kan ocksa
anvandas samtidigt.

53. MOD — tryck och hall in for att Iagga till
LFO-modulation. Effektnivan beror pa
instdllningen av LFO-mod-reglaget och de
andra LFO-kontrollerna.

54. CONNECTOR - stt in i GRIP- och MOD-
kontakterna pa huvudenhetens bakre panel.

55. MOUNTING HOLES — sétt de medfdljande
skruvarna i dessa hal for att fasta handtaget pa
huvudenhetens vénstra sida.

56. STRAP POINT 1 — anslut den ena dnden av det
medfdljande bandet har.
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57. STRAP POINT 2 — fast denna pa hdgra
sidan av huvudenheten med de
medfdljande skruvarna.

58. STRAP — det medfdljande bandet fasts vid de
tva bandpunkterna.
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GLIDE TEMPO/GATE

%]
5 LENGTH

5

HOLD/  RESET/ ARP.
REST ACCENT  (SETEND)

PATTERN
BANK)

HIFT PAGE  PLAV/STOP  REC KYED

0 10
OFF ON
oBD
GLIDE
Sequencerdel

1. TEMPO/GATE LENGTH — denna ratt styr
sequencer- och ARP-tempo ndr den interna
klockkallan anvénds. Nar USB- eller MIDI-
klocka anvands styr den ocksa vardet for
klockindelning. Under stegredigering styr den
gate-langden. Om SHIFT halls intryckt och
sequencern spelar justerar den ocksd swing.
Om SHIFT halls intryckt och ARP spelar justerar
det ocksa ARP-gate-langden.

2. HOLD/REST - vid keyboardspelande gor detta
det mojligt for dig att halla kvar den senast
spelade tonen. Vid sequencer-uppspelning gor
detta att du kan halla det aktuella steget.
Under stegredigering gor det att du kan ange en
paus. Tryck pa HOLD och ARP for att halla
ettarpeggio.

3. RESET/ACCENT — under uppspelning gor detta
det mojligt for dig att aterstdlla monstret till
steg 1. Under stegredigering kan du lagga till en
betoning till ett steg.

4, ARP (SET END) — i ARP-ldget spelas ett arpeggio
baserat pa de hallna tonerna pa klaviaturen.
Tryck pa den tva ganger, eller tryck pd HOLD och
ARP, for att halla in arpeggiot.

Om dui sequencerldget trycker pa SHIFT och
SET END samtidigt, foljt av en STEP-omkopplare,
kommer detta steg att kunna bli slutet pa det
aktuella monstret.

5. PATTERN (BANK) — Den har omkopplaren
anvands for att komma dt antingen det aktuella
monstret eller banknumret enligt foljande:

PATTERN: Tryck pa PATTERN, s& kommer en

av de atta LOCATION-lysdioderna att visa det
aktuella monsternumret (frdn 1 till 8). Om du
vill byta till ett annat monsternummer haller
du PATTERN-omkopplaren intryckt och trycker
pd ndgon av STEP-omkopplarna (1 till 8) eller
trycker pd <KYBD for att minska, eller pa STEP>
for att 6ka monsternumret.

AN

BANK: Tryck pa SHIFT och PATTERN, s& kommer
en av de dtta LOCATION-lysdioderna att visa det
aktuella banknumret (frdn 1 till 8). Om du vill
byta till ett annat banknummer haller du bade
SHIFT och BANK intryckt och trycker pa ndgon av
STEP-omkopplarna (1 till 8), eller trycker pa
<KYBD for att minska, eller pd STEP> for att
oka banknumret.

6. SHIFT - Denna anvands for att fa atkomst till
de sekundara funktionerna for vissa av de andra
sequencerkontrollerna, sasom SET END, BANK,
SWING, KYDB och STEP. Hall ned SHIFT och den
andra omkopplaren samtidigt. Till exempel
kommer SHIFT + PATTERN (BANK) att visa det
aktuella BANK-numret i LOCATOR-lysdioderna.

7. PAGE — varje mdnster kan vara upp till 32 steg
ldngt. Den hdr omkopplaren gor att du kan visa
var och en av de fyra sidorna med atta steg
vardera. LOCATION-lysdioderna 1 till 4 visar
vilken sida du dr pa. Om ett monster haller pa att
spelas upp kommer STEP-lysdioderna att visa det
steg som anvands pa den aktuella sidan.

8. PLAY/STOP — startar eller stoppar
uppspelningen av monstret. Om SHIFT halls
intryckt samtidigt ar detta starten pa forfarandet
for att spara monster, som beskrivs nedan.

9. REC-—tryck pd den har for att borja spelain ett
nytt monster. Denna anvands ocksa med SHIFT
under forfarandet for att spara monster.

10. LOCATION - dessa flerfargade lysdioder visar
olika uppaifter, sasom aktuellt PATTERN-
nummer, aktuellt BANK-nummer, aktuell PAGE
och GATE LENGTH.

11. KYBD — tryck pa SHIFT + KYBD for att andra
sequencern till klaviaturldge.

12. STEP — tryck pa SHIFT 4 STEP for att dndra
sequencern till STEP-lage.

13.

32.

STEP SWITCHES -

dessa flerfunktionsomkopplare gor det mjligt
for dig att visa och vélja enskilda mdnstersteg,
vdlja ett monsternummer, valja en monsterbank.
De anvdnds under inspelning av ett monster for
attvisa det aktuella steget. Aktiva steq indikeras
av en lysdiod med fast rdtt sken, och det aktuella
steget blinkar rott.

- 33. GLIDE — Under stegredigering kan denna
ratt anvandas for att Igga till en Ratchet genom
att dela upp det aktuella stegeti 1,2, 3 eller 4
delar. Hall nere SHIFT och vrid ratten for att dela
upp det aktuella steget i det antal delar som
visas av LOCATOR LED-lamporna (gula) fran 1 till
4. GLIDE-omkopplaren (33) behdver inte vara pd
for att Ratchet ska fungera.

MS-1 MK Il Komma igang

(50 Stap 3:Sa har
kommer du igang

OVERSIKT

Denna starthandledning kommer att hjalpa dig att
stdllain den analoga synten MS-1 och presenterar
ocksa kort dess funktioner.

ANSLUTNING

For att ansluta MS-1 till ditt system, se
anslutningshandledningen tidigare i
detta dokument.

Varning: Overbelasta inte

3,5 mm-ingangarna.De kan bara anvandas
med korrekt niva for spanningar enligt vad som visas
i specifikationstabellerna. 3,5 mm-utgangarna far
bara anslutas till ingdngar som kan ta
emot utgangsspanningarna. Om dessa anvisningar
inte foljs kan MS-1 eller externa enheter skadas.

MJUKVARUINSTALLNINGAR

MS-1dr en USB-klasskompatibel MIDI-enhet, och
ddrfor behdver inga drivrutiner installeras.

MS-1 behdver inga extra drivrutiner for att fungera
med Windows och MacOS.

HARDVARUINSTALLNINGAR
Gor alla anslutningar i ditt system.

Stromforsorj MS-1 endast med den
medfdljande stromadaptern. Sakerstall att ditt
ljudsystem dr avstangt. SIa pa MS-1-strombrytaren.

UPPVARMNINGSTID

Vi rekommenderar att MS-1 far varmas upp i
15 minuter eller langre fore en inspelning eller
ett live-framtradande. (Léngre om den har
tagits in fran kylan). Detta kommer att ge de
analoga precisionskretsarna tid att nd normal
drifttemperatur och avsedda prestanda.

INLEDANDE INSTALLNINGAR

Foljande steg hjélper dig att komma igdng med att
skapa ljud med MS-1.

1. Nérstrommen dr avstangd ansluter du ett par
horlurar och vrider ned volymratten.

2. |Source Mixer-delen drar du upp
sagtandsreglaget och sanker alla andra.
(Om alla dessa reglage dr nere finns det inga
kéllor att lyssna pd).
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3. | VCF-delen drar du upp FREQ-reglaget.
(Om reglaget dr neddraget kan
lagpassfiltrets brytfrekvens vara for lag).

4. |VCA-delen stéller du omkopplaren pa Gate.(Om
den drinstalld pa Envelope, se till att du drar upp
D-reglaget [decay] eller S-reglaget [sustain]).

5. SIa pa MS-1 och spela toner pa klaviaturen
medan du justerar volymen till en
behaglig lyssningsniva.

6. Om du inte hor nagot ljud haller du in SHIFT +
<KYBD for att kontrollera att du ar i Keyboard-
laget och inte i Step-ldget. Kontrollera att
RECG-omkopplarens lysdiod ar slackt.

SOURCE MIXER-DEL

MS-1 har tre vagformer, en sub-oscillator, en intern
brusgenerator och en ingang for extern kalla.

Var och en av dessa, och alla kombinationer,
anvands av MS-1 for att generera ljud.

Source Mixer-reglagen gor det mdjligt for dig att
justera volymen pd var och en for att skapa en
allman mix.

VCO-DEL

Justera Range-ratten, sa kommer du att hora ljudet
av de olika oktaverna.

MOD-reglaget gor det méjligt att modulera VCO:n
med LFO:n. Dra upp MOD-reglaget och justera sedan
modulatorkontrollerna, t.ex. Rate-reglaget och
Waveform-vdljaren.

Pulsbreddsreglaget justerar pulsbredden om
omkopplaren dr instélld pa MANUAL. Dra upp Pulse-
reglaget i Source Mixer-delen for att hora oscillatorn.
Om omkopplaren dr installd pa LFO (eller envelopp)
moduleras pulsbredden av LFO:n och dess kontroller
(eller enveloppkontrollerna) och pulshreddsreglaget
varierar effekten.

VCF-DEL

Experimentera med Frequency-reglaget och
Resonance och lyssna pé deras effekter pa ljudet.

ENV-reglaget justerar hur mycket effekt ADSR-
enveloppkontrollerna har pa VCF:en.

MOD-reglaget justerar mdangden modulation pa
VCF:en. Variera reglaget och justera Modulator LFO
rate-reglaget och vagformen.
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KYBD-reglaget justerar hur mycket VCF:en paverkas
av tonhdjden pa de toner som spelas.

Vilj en FM-kdlla och vrid sedan upp FM Amount-
ratten efter onskemal. Lyssna pa de olika
FM-kéllorna och deras effekt.

VCA-DEL

Med VCA-omkopplaren kan du vdlja om VCA:n
paverkas av enveloppkontrollerna eller av keyboard
gate-signalen.

ENVELOPPDEL

Dessa reglage justerar VCA:n om VCA-omkopplaren
arinstalld pa ENV. I det har fallet paverkar de
volymnivan och dess variation med tiden.

Dessa reglage justerar ocksd VCF:en om VCF:ens ENV-
reglage dr dver minimum. | det har fallet paverkar de
brytfrekvensen och dess variation med tiden.

VCO-pulshredden kan ocksa paverkas av
enveloppkontrollerna om omkopplaren i
V(O-delen dr installd pa ENV.

KONTROLLDEL

Med GLIDE-ratten och on/off-omkopplaren kan du
justera glidtiden mellan olika spelade toner.

For att bendern och handtags-bendern ska fungera
maste de nérliggande VCO- och/eller VCF-bender-
reglagen vara dver minimum. Huvudbendern dndrar
VCO-tonhdjden och VCF:en i bada riktningarna,
medan handtags-benderhjulet endast dkar.

Bada bendrarna kan anvandas samtidigt.

Observera att pitchbend-intervallet for extern
kontroll Gver MIDI och USB kan stdllas in med
SynthTribe-appen.

Tryck pd MOD-omkopplaren i handtagets énde eller
flytta upp huvudenhetens BENDER for att ldgga

till LFO-modulering. Modulationseffekten beror

pa instdllningen av LFO MOD-reglaget och andra
LFO-kontroller.

ARPEGGIATOR

Om du vill anvénda arpeggiatorn trycker du pd ARP-
omkopplaren i sequencerdelen:

1. Tryck pa den en géng for att spela med
arpeggiatorn. (Den stoppar ndr toner slapps.)

2. Tryck pa den tvd ganger, eller tryck pa HOLD och
ARP, for att halla in arpeggiot.
(Den fortsatter ndr toner slapps.)

Arpeggiatorns tempo stélls in med TEMPO/GATE
LENGTH-ratten.

Det finns atta alternativ for i vilken ordning
arpeggiatortonerna spelas upp, och du kan dndra
denna genom att trycka pd antingen <KYBD eller
STEP> ndr arpeggiatorn spelar. LOCATION-lysdioden
visar den aktuella ordningen 1 till 8:

1. UP1 5 UP2(+1okt)

2. DOWN1 6.  DOWN2 (+ 1o0kt)
3. DOWNand UP 7. UP3(-1o0kt)

4. RANDOM 8. DOWN3(-1okt)
BETONING

Om du spelar pa MIDI-klaviaturen gérs betoningen
automatiskt ndr velocityn overskrider troskelvardet.
(Detta velocity-troskelvarde for betoning kan
justeras, eller den hér funktionen kan inaktiveras,
med Synth Tool-appen).

Om du vill anvénda betoning medan du spelar
trycker du pd ACCENT-omkopplaren:

1. Tryck och hall intryckt for att spela tonen med
betoningsstatus. (Den stoppar nar
omkopplaren slapps.)

2. Tryck pa den tvd ganger for att spela och halla
kvar betoningsstatusen.
(Lysdioden blinkar sakta.)

TONPRIORITET

Om fler dn en ton spelas samtidigt, beror den ton
som spelas (tonprioriteten) pa installningen av
skjutknappen i ENVELOPE-delen:

GATE+TRIG: den sista tonen spelas GATE eller LFO:
den Idgsta tonen spelas.

SEQUENCER

Med sequencern kan du programmera upp till 32
steg av toner och pauser och spara dem som

ett monster. Upp till 64 mdnster kan spelas in,
sparas och dterkallas i 8 banker med 8 manster.

Sequencern har tva driftldgen: KEYBOARD-ldge,
dar du kan skapa och lagra ett monster,

och STEP-Idge, dar du kan interagera medan du
komponerar ett ménster.

Detaljer om sequencer-funktionen visas pa sidorna
16 och 36.

FIRMWARE-UPPDATERING

SynthTool-appen finns tillganglig att hamta
kostnadsfritt frin MS-1-produktsidan pd var
webbplats: behringer.com.

Den senaste filen kan hamtas och lagras pa
din dator, och sedan anvandas for att uppdatera
MS-1 om det behdvs.

MYCKET NOJE!

MS-1 har olika ingangar och utgangar for gate
och CV som méjliggdr vidare experimenterande
och expansion till andra MS-1-enheter och
modulbaserad syntutrustning.

Med alla dessa kontroller & majligheterna till
musikalisk kreativitet odndliga. Vi hoppas att du
kommer att fa ut mycket av din nya MS-1.

MS-1 MK Il Sekvenserdrift

RESET/ACCENT ARP/SET END
HOLD/REST

LOCATION

HOLD/  RESET/ ARP _ PATTERN
REST  ACCENT CHIID @I

(N NN B BN | O |

SHIFT PAGE  PLAV/STOP  REC KYBD STEP

tt11r 11

SHIFT REC ~ KYBD STEP
PAGE PLAY/STOP

OVERSIKT

Féljande detaljer visar ndgra av sequencerns
grundldggande funktioner. Du kan skapa ett kort
monster med 2 eller 3 steg innan du provar mer
komplexa mdnster. Justera en parameter i taget,
sasom gate-langd, ratchet, accent, glide, paus,
bindning eller swing, och lyssna sedan pd dess effekt
under uppspelning.

Det kommer att vara till hjdlp att vélja en enkel
installning for SYNTHESIZER, sasom endast en kélla
och ingen modulering av VCO eller VCF.

Stegnotslangden kan justeras med hjalp av
proceduren som visas pd sidan 24.

INspeINING AV ETT ENKELT MONSTER

1. Tryck pd SHIFT och <KYBD for att
vélja tangentbordslage.

2. Initiera det aktuella mdnstret genom att
trycka pa SHIFT, RESET och PATTERN samtidigt.
Detta kommer att radera alla tidigare steg i det
aktuella monstret.

3. Tryck pa REC, och STEP 1-switchens LED borjar
blinka, vilket indikerar att detta ar det aktuella
steget som haller pa att laggas till och redigeras.
(Om du inte kan valja REC, upprepa steg 1).

4. Tryck pd en valfri tangent pa tangentbordet eller
en paus som visas nedan.

5. Forattange en paus istallet for en ton, tryck
pa HOLD/REST-switch. Nér en paus ldggs till,
kommer LOCATOR-LED 8 att lysa.

6. Tryck pd ytterligare toner. Nasta STEP-switch-
LED kommer att blinka efter varje tillagd ton
eller paus.

7. Gate-langden pd ett steg kan justeras med hjélp
av TEMPO/GATE LENGTH-kontrollen. LOCATOR-
LED:arna blir roda och visar gate-langden fran 1
till 8. Ominstalld pa 8 skapas en bindning med
ndsta steg. Om ndsta steg dr samma ton skapas
en langre ton eftersom de tvé stegen dr bundna.

8. Foratt skapa en "Ratchet”, hall SHIFT nedtryckt

[ XXX XX XX ]
123 45 678

PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

vvvo "

HEEEEEEE

1 2 3 4 5 6 7 8

T

STEP SWITCHES1T0 8

och vrid GLIDE-kontrollen. Locator-LED:arna visar
antalet ratchets fran 1till 4, i qult. Till exempel,
med en installning pd 4 delas det enskilda steget
ini4lika delar. Ndr en ratchet tillimpas, kommer
LOCATION-LED 6 att lysa.

9. Foratt aktivera GLIDE for ett steg, vrid GLIDE-
kontrollen uppat. For att stanga av, vrid den
hela végen neddt. Nar GLIDE &r pa for ett steg,
kommer LOCATION-LED 5 att lysa.

10. For att oka ljusstyrkan eller accenten, tryck pa
RESET/ACCENT-switch. Nar en accent tilldmpas,
kommer LOCATION-LED 7 att lysa.

11. Tryck pa REC ndr du har avslutat skapandet av
monstret. Det @ inte sparat an, men det kan
spelas upp. Varning: Stang inte av enheten eller
skapa ett nytt monster, annars gar det aktuella
osparade monstret forlorat.

SPELA UPP ETT MONSTER

1. Tryck pd PLAY/STOP for att lyssna pa det
aktuella monstret.

2. Om du bestammer dig for att inte spara det
kan du upprepa inspelningsstegen ovan for att
spelain ett nytt monster. Alternativt, tryck pa
PATTERN och RESET for att aterstélla det aktuella
sparade monstret och kassera dndringarna.

3. Om du bestammer dig for att spara monstret
maste du folja proceduren "SAVING A PATTERN"
nedan, annars kommer det inte att finnas kvar
i minnet om ett nytt monster paborjas eller
strommen stangs av.

4. For att skapa en SWING for detta monster,
hall SHIFT nedtryckt och justera TEMPO/GATE
LENGTH-kontrollen. I mittlaget tillimpas ingen
swing; om den vrids nedat spelas bara off-
beats, och om den vrids helt uppat spelas bara
on-beats. SWING-instéllningen for monstret
sparas nar monstret sparas som visas nedan.
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5. Under uppspelning av ett monster:

Tryck pd HOLD/REST for att halla det
aktuella steget.

Tryck pd RESET/ACCENT for att aterqga till steg 1.

Tryck pé SHIFT och en valfri STEP, och du kan
redigera gate-langden, paus, accent, ratchet,
glide men inte tonen. Tryck pa SHIFT och samma
STEP igen for att avsluta stegredigeringen.

(Om uppspelningen dr pausad kan samma
operation dven redigera tonen).

Tryck pd PAGE for att visa monstersidan fran 1
till 4. Tryck pa SHIFT och PAGE for att aterga till
automatisk sidvandning.

Tryck pd SHIFT och ARP/SETEND och en STEP for
att dndra sekvensens slutsteg.

PLAY/STOP for att pausa uppspelningen.
6. Tryck pd PLAY/STOP.

SPARA ETT MONSTER

1. Hall SHIFT + PLAY/STOP nedtryckt i 2 sekunder
tills LOCATOR-LED:en for det aktuella mdnstrets
nummer borjar blinka ldngsamt i gront.

2. Tryck pd en STEP-switch frén 1 till 8 for att valja
det nya dnskade mdnsternumret.

3. Tryck pa PATTERN + STEP-switch fran 1 till 8 for
att vélja det onskade banknumret.

4. Tryck pd SHIFT + REC for att spara monstret och
avsluta sparldget.
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KTERKALLA ETT SPARAT MONSTER

1.

Hall PATTERN nedtryckt. LOCATION-LED:en visar
det aktuella monstrets nummer.

Anvénd <KYBD eller STEP>-switcharna for att
ga upp och ner genom monstren 1 till 8, eller
tryck pa en STEP-switch fran 1 till 8. Du kan ocksd
gora detta medan ett monster spelas.

Hall SHIFT och PATTERN nedtryckt. LOCATION-
LED:en visar det aktuella banknumret.

Anvand <KYBD eller STEP>-switcharna for att
gd upp och ner genom bankerna 1till 8, eller
tryck pa en STEP-switch fran 1 till 8. Du kan ocksd
gora detta medan ett monster spelas.

Tryck pa PLAY/STOP for att spela upp det
aktuella monstret.

Under uppspelning kommer LOCATION-LED:
arna att visa den aktuella sidan av monstret
(1till 4), och STEP-switch-LED:arna kommer att
visa de rorliga stegen.

LIVEUPPTRADANDE

Under uppspelning kan tillfalliga justeringar géras
enligt foljande. (Ingen av dessa sparas
med monstret).

1.

For att lagga till Ratchet till alla steg i monstret,
tryck pa SHIFT och justera GLIDE-kontrollen.

For att ldgga till SWING, tryck pa SHIFT och
justera TEMPO-kontrollen.

. Foratt stanga av monstret, tryck pa SHIFT +

HOLD/REST.

For att [dgga till ett accent till alla steg, tryck pa
SHIFT + RESET/ACCENT.

Anvdnd TRANSPOSE-switchen for att
andra oktaven.

REDIGERA ETT MONSTER

1.

For att redigera ett monster i tangentbordsldge,
tryck pa REC. STEP-switch-LED:arna kommer
attlysa.

Tryck pa PAGE for att vélja monstersidan
fran 1till 4 som ska redigeras. De grona
LOCATION-LED:arna fran 1 till 4 visar den
aktuella sidan.

. Tryck pa SHIFT och STEP-switchen som du

vill redigera. Du kan ange en ny ton eller en paus
och justera nagon av de andra parametrarna,
sasom ratchet, glide pd/av, etc.

Tryck pa SHIFT och nésta STEP-switch som

ska redigeras. (Stegen kommer inte automatiskt
att gd vidare till ndsta steg i linjen; du kan vélja
vilka steg som ska redigeras hdrndst).

Tryck pa REC for att avsluta redigeringslaget.

Tryck pa PLAY/STOP for att lyssna pa det
redigerade monstret.

7. Komihdg att spara monstret med hjalp av
proceduren "SAVING A PATTERN" ovan.

SKAPA ETT MONSTER I STEGMOD

1. Tryck pd SHIFT och STEP> for att vlja
sequencerns STEGMOD. Den blinkande
LOCATOR-LED:en andras fran gron
(tangentbordslage) till gul (STEGMOD).

2. Initiera det aktuella monstret genom att trycka
pa SHIFT, RESET och PATTERN samtidigt. Detta
kommer att radera alla tidigare steg i det
aktuella monstret. (Om du vill anvanda det
aktuella monstret, initiera det inte).

3. Tryck pa PAGE for att ga till onskad sida av
ditt monster. Tryck sedan pa SET END och en
STEP-switch for att vélja langden pa mdnstret.
Till exempel, om du &r pa sida T och trycker pa
SET END + 8, ar mdnstrets langd 8 steg. Om du
trycker pd PAGE och ndr sida 4 och trycker pa
SETEND + 8, kommer ménstret att vara 32 steg
ldngt (4 sidor med 8 steg vardera).

4. Nar den onskade SET END @r vald kommer alla
STEP-switch-LED:ar upp till det steget att
lysa rott.

5. Tryck pd SHIFT och en av STEP-
switcharna samtidigt. Den borjar blinka
och indikerar att detta dr det aktuella
steget som haller pa att redigeras. Du kan
nu lagga till en ton, en paus eller ndgon av
de andra funktionerna som beskrivs ovan i
tangentbordsldget, sasom Ratchet, Glide, Accent,
dndra gate-ldngd, etc.

6. Tryck pd SHIFT och den aktuella STEP-switchen
for att avsluta redigeringen av det steget.
Den slutar blinka.

7. Upprepa steg 5 och 6 i ovanstaende procedur tills
alla dina dnskade steq ar klara.

8. Tryck pd PLAY/STOP for att spela upp monstret.

9. Under uppspelning kan du gdra tillfalliga
justeringar som visas i ovanstaende procedur
"LIVE PERFORMANCE".

SPARA ETT MONSTER I STEGMOD

1. Mdnster skapade i STEGMOD sparas inte i
detta lage.

2. Om duvill spara det, véxla forst tillbaka till
tangentbordsldget genom att trycka pa SHIFT
+ <KYBD.

3. Varning: Stang inte av enheten eller skapa ett
nytt monster, annars gar det aktuella osparade
monstret forlorat.

4. Spara monstret med hjalp av proceduren
"SAVING A PATTERN" ovan for tangentbordsldget.

Quick Start Guide 89

MS-1 MK Il Parametrar Valj

ANDRA PARAMETRARNA
Parametrarna kan dndras med hjélp av foljande procedur:

1. Tryck pd SHIFT + HOLD/REST + 8 for att komma in i instéllningslaget. LOCATION-LED 1 kommer att blinka gult.
2. Tryck pad <KYBD eller STEP> for att valja sidorna fran 1 till 5. Den gula LOCATION-LED:en visar den aktuella sidan:
- Sida 11ater dig vélja MIDI-ingangskanal fran 1 till 16.
- Sida 2 Iater dig vélja MIDI-utgangskanal fran 1 till 16.

« Sida 3 later dig valja klockkallans lage frén 1 till 5: (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). Nér AUTO anvands,
ar klockans prioritet: TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.

- Sida 4 Iater dig vélja klocktypens lage fran 1 till 4: (1PPS / 2PPQ / 24PPQN / 48PPQN).

« Sida 5 later dig valja klockkantsldge frn 1till 2: (Fall / Rise).
3. Tryck pd STEP-switcharna fran 1 till 8 for att valja numeriska vérden fran 1 till 8. Det aktuella vardet indikeras av en gron LOCATION-LED.
4. Foratt komma at vérden fran 9 till 16, tryck pa SHIFT + STEP-switch fran 1 till 8. Det aktuella vardet visas av en rod LOCATION-LED.

Observera: Om en instdllning & pd samma LED-nummer som den aktuella sid-LED:en, kommer LED:en att véxla mellan den gula sidférgen och den gréna eller
roda parameterfargen.

5. Tryck pd SHIFT + HOLD/REST + 8 for att [dmna installningsléget och spara eventuella parameterdndringar.

6. Fler parametrar kan @ndras med hjalp av SynthTribe-appen.

ADSR Envelope

Faserna i ADSR-envelope visas i det forenklade diagrammet nedan. Envelopen kan styra VCA-nivén,
VCF-avskamingsfrekvensen och pulshreddsmoduleringen av VCO.

Attack Decay Release
- Time | Time | Time ‘
“—>+—> < >

Sustain Level

.

Time —

Key Pressed Key Released
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MIDI SysEx-meddelanden

Fdljande dataformat anvands vid skapandet av ett SysEx-meddelande, och de olika elementen i denna SysEx-datastrang beskrivs nedan:

Frame start
FO

Manu ID
002032

Device ID
aabb cc

PKT
dd

SPKT Parameter Frame end
ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)

aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1

dd Itis a main packet type (abbr. PKT).

ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dy...Dy4 Parameter value.

Set MIDI Channel

Command

F00020320001200ED0O~D2F7

Pararange(D, ... Dy)

Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2F7

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard

Default Value: 0x00

Set Pitch Bend Range

F000203200012011DOD1F7

Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x01

Set Clock Source

F00020320001201BDOF7

Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7

Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7

Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL

0x01: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7

Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0O~DnF7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7

NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7

Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7

NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note on 9nkkvv

Pitch bend Enkk vv

Note: MIDIinput channel n € [0x0, OxF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

SynthTool-appen ér tillgénglig som en gratis nedladdning fran MS-1-produktens sida pa vér webbplats.
1. Anslut din varddator till MS-1 med hjalp av USB-anslutningen.

2. Kor den senaste SynthTool, och huvudmenyn kommer att visas.

3. Olika parametrar kan vdljas och justeras.

4. SynthTool har ocksa en sektion for sequencer och en sektion for systemets firmware-uppdatering.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [1L16]In
-

1 5 [116] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve
Clock Source Internal

@® Disable  Enable

@ MIDI Clock Out

Sequencer auto sync
Update q 4

©

Back

Deactivate ® Activate

AccentVelocity Threshold 9% 5 [0127]

Quick Start Guide
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MS-1 MK 1l Sterowanica

Krok 2: Sterowanica

1. KEYBOARD - posiada 32 pétwazone,
petnowymiarowe klawisze.

2. TUNE - dostosowuje czestotliwos¢ gtéwnego
V(O w syntezatorze.

3. POWER - wtacza lub wytacza syntezator.
Upewnij sig, ze wykonano wszystkie podtaczenia
przed wiaczeniem urzadzenia. Dioda zapala sie,
gdy zasilanie jest podfaczone i urzadzenie
jest wkaczone.

Sekcja modulatora

4. LFO/CLK RATE- dostosowuije czestotliwos¢ LFO
modulacji. Dioda miga zgodnie z
aktualna czestotliwoscia.

5. LFO RATE - wybiera przedziat czestotliwosci
suwaka LFO RATE sposréd niskiej (L), Sredniej (M)
oraz wysokiej (H).

6. WAVEFORM — wybiera ksztatt fali sposrdd
tréjkatnej, prostokatnej, losowej (RANDOM) lub
szumu (NOISE).

Sekcja VCO - oscylator sterowany napigeciem

7. MOD - dostosowuje poziom modulacji VCO.

8. RANGE — wybiera ogdlny przedziat
czestotliwosci (oktawe) VCO sposréd 16', 8, 4,
oraz2.

9. PULSE WIDTH - dostosowuje szeroko$¢ pulsu
VCO, gdy przetacznik Zrddta modulacji pulsu jest

ustawiony na Manual. W ustawieniach LFO oraz
ENV dostosowuje wptyw modulagji.

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE -
wybiera sposrdd tréjkatnej fali LFO, recznego
(MAN) oraz obwiedni (ENV).

Sekcja SOURCE MIXER - mikser zrodtowy
11. PULSE - dostosowuje poziom fali pulsu.

12. SAW WAVE - dostosowuje poziom
fali pitoksztattnej.

13. TRIANGULAR - dostosowuje poziom
fali tréjkatnej.

14. SUB OSCILLATOR -
dostosowuje poziom suboscylatora.

15. SUB OSC TYPE — wybiera typ suboscylatora
sposrdd 1 oktawy nizej, 2 oktaw nizej lub
wezszeqo pulsu przy 2 oktawach nizej.

16. NOISE — dostosowuje poziom szumu.
17. EXT AUDIO — dostosowuje poziom

przychodzacego dZzwigku z zewnetrznego Zrédta.

Sekcja sekwencera

SEQUENCER — zobacz dalsze
szczeqOty na stronach 16 oraz 36.

Sekcja VCF

18. FREQ - dostosowuje czestotliwos¢
odciecia VCF. Czestotliwosci powyzej
granicy zostaja wyttumione.

19. RES - dostosowuje poziom
wzmocnienia gtosnosci (rezonansu)
przy czestotliwosci odcigcia.

20. ENV - dostosowuje wptyw obwiedni na VCF.
21. MOD - dostosowuje wptyw modulacji na VCF.

22. KYBD - dostosowuje wptyw klawiatury
na VCF.

23. FM SOURCE - dostosowuje Zrddto modulaji
FM na VCF sposrdd: pulsu, pitoksztattnej,
prostokatnej 1 oktawe nizej, prostokatnej 2
oktawy nizej, pulsu 2 oktawy nizej
0raz szumu.

24. FM AMOUNT - dostosowuje wptyw modulacji
FM na VCF.

Sekcja VCA

25. ENV/GATE — wybiera, czy na VCA wptywaja
ustawienia obwiedni, czy sygnaty gate.

Sekcja obwiedni

Gdy uzyta wraz z VCA, obwiednia ADSR jest uzywana
do kontrolowania poziomu zagranego dZwieku z
uptywem czasu. Uzyta wraz z VCF, obwiednia ADSR
jest uzywana do kontrolowania czestotliwosci
odciecia filtra dla kazdego zagranego dZwieku z
uptywem czasu. Dodatkowo, obwiednia ADSR moze
réwniez wptywac na modulacje szerokosci

pulsu VCO.

Nalezy pamietac, ze fazy ATTACK, DECAY oraz
RELEASE s mierzone w jednostkach czasu,
natomiast faza SUSTAIN jest mierzona w
jednostkach poziomu.

26. GATE + TRIG — nowa obwiednia jest
wywotywana z kazdym wcisnieciem klawisza.

GATE — gdy wcisniety jest nowy klawisz,
nowa obwiednia jest wywofania po
zakonczeniu obecnej.

LFO - obwiednia jest wywotywana przez LFO.

27. A-ATTACK — dostosowuje czas do
osiagniecia maksymalnego
poziomu po wcisnieciu klawisza.

28. D-DECAY — dostosowuje czas wygasniecia do
poziomu SUSTAIN po zakoriczeniu fazy ataku.

29. S-SUSTAIN — ustawia poziom podtrzymania po
zakonczeniu faz ataku i wygasniecia.

30. R-RELEASE — dostosowuje czas do wygasniecia
sygnatu po zwolnieniu klawisza.

Sekcja regulacji

31. VOLUME - dostosowuje poziom gfosnosci
gtéwnego wyjscia i wyjscia stuchawkowego.
Nalezy ja zmniejszy¢ przed wiaczeniem zasilania
oraz przed zatozeniem stuchawek.

32. GLIDE — dostosowuje czas przesunigcia
(portamento) miedzy dZwiekami
na klawiaturze.

33. GLIDE ON/AUTO/OFF —
whacz GLIDE off, wiacz (poslizg wystepuje dla
wszystkich granych nut) lub automatyczny
(poslizg wystepuje, gdy nuty s3 grane legato).

34. TRANSPOSE — ustawia klawiature w krokach
co oktawe, sposrdd niskiej (L), $redniej (M) oraz
wysokiej (H).

35.VCO FADER - dostosowuje wptyw
bendera na V(0.

36. VCF FADER - dostosowuje wptyw bendera
na VCF.

37. LFO MOD FADER - dostosowuje ilo$¢ dodanej
modulacji LFO, gdy wcisniety jest przetacznik
MOD na uchwycie, lub BENDER (38) zostanie
przesuniety w gore.

38. BENDER - przesuniecie w lewo lub w prawo
zmienia czestotliwos¢ VCO i/lub czestotliwos¢
odciecia VCF. Poziom efektu zalezy od ustawienia
powyzszych suwakow VCO oraz VCF. Przesuniecie
w gére dodaje modulacje LFO. Efekt modulacji
zalezy od ustawienia suwaka LFO MOD oraz
innych ustawier LFO.

Tylny panel

39. DCINPUT - podtacz tutaj dostarczony zasilacz.
Zasilacz moze by¢ podfaczony do gniazdka AC
zdolnego do napiecia od 100V do 240 V na
50Hz/60Hz. Nalezy uzywac tylko
dostarczonego zasilacza.

40. MAIN OUTPUT — gtdwne wyjscie stuzace do
podtaczenia do wejs¢ poziomu
liniowego np. na mikserach, wzmacniaczach
keyboardowych lub zasilanych gto$nikach.

41. PHONES - stuzy do podtaczenia stuchawek.
Upewnij sie, ze gtosnosc jest zredukowana przed
zatozeniem stuchawek.

42. EXT AUDIO INPUT - to wejscie moze by¢
podtaczone do wyjscia audio poziomu liniowego
z zewnetrznego urzadzenia audio. Dostosuj
poziom za pomoca suwaka EXT AUDIO w sekgji
SOURCE MIXER.

43. HOLD - etutaj mozna podfaczyc¢ opcjonalny
przetacznik nozny, aby przytrzymac lub uwolnic

dowolng odtwarzang sekwencje,
a takze podczas normalnego dziatania.

44.VCF CV INPUT — VCF moze by¢ kontrolowany
przez podtaczone tutaj zewnetrzne
napiecie kontrolne.

45. SYNCINPUT — pozwala na podtaczenie sygnatu
Zzewnetrznego zegara.

46. CV/GATE INPUT — wejscia pozwalajace na
podtaczenie sygnatéw napiecia kontrolnego oraz
gate z kompatybilnych urzadzer zewnetrznych,
jak syntezatory modularne.

47. CV/GATE OUTPUT — wyjécia pozwalajace na
podtaczenie sygnatow napiecia kontrolnego oraz
gate do kompatybilnych urzadzen zewnetrznych,
jak syntezatory modularne.

48. VELOCITY OUT — wysyta zmienne napigcie
kontrolne w oparciu o site nacisku na klawisz.

49. MIDI Connections — trzy standardowe
5-pinowe zt3cza DIN pozwalajace na podfaczenie
do innego sprzetu MIDI w Twoim systemie.

MIDI IN - odbiera dane MIDI z
zewnetrznego 7Zrodta. Zazwyczaj bedzie to
inna klawiatura MIDI, zewnetrzny sekwencer
sprzetowy, komputer wyposazony w interfejs
MIDIitp.

MIDI THRU - przesyta dalej dane
MIDI odebrane przez MIDI IN.

MIDI OUT — wysyta dane MIDI
do aplikadji.

50. USB PORT — Ztacze USB typu B pozwalajace na
podtaczenie do komputera. MS-1 pojawi sie jako
urzadzenie USB MIDI zgodne z klasg, zdolne do
wsparcia wyjscia i wejscia MIDI.

USB MIDI IN — przyjmuje przychodzace
dane MIDI z aplikacji.

USB MIDI OUT - przyjmuje przychodzace dane
MIDI z aplikacji.

5

ity

. GRIP/ MOD — miejsce na uchwyt do wystepéw
na zywo.
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Zestaw do wystepow na zywo

52. BENDER - zmienia czestotliwos¢ VCO i/lub
czestotliwosc¢ odciecia VCF. Poziom efektu zalezy
od ustawienia suwakéw V(O oraz VCF bendera.
Ten sterownik tylko
zwieksza czestotliwos¢. Bender na
gtéwnym panelu syntezatora moze by¢ réwniez
uzywany w tym samym czasie.

53. MOD - wciénij i przytrzymaj, aby dodac
modulacje LFO. Poziom efektu zalezy od

ustawienia suwaka LFO MOD oraz innych
ustawien LFO.

54. CONNECTOR - stuzy do wpiecia do wejs¢ GRIP
oraz MOD na tylnym panelu syntezatora.

55. MOUNTING HOLES — miejsca na dostarczone
Sruby, stuzace do zabezpieczenia mocowania
uchwytu do lewej strony syntezatora.

56. STRAP POINT 1 - tutaj zat6z
jeden koniec dostarczonego paska.

57. STRAP POINT 2 - przymocuj do
prawej strony syntezatora za pomoca
dostarczonych $rub.

58. STRAP — dostarczony pasek zakfada sie na dwa
punkty mocowania.
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Sekcja sekwencera

1. TEMPO/GATE LENGTH - to pokretto kontroluje
tempo sekwencera oraz arpeggiatora, jesli
uzywane jest wewnetrzne Zrodto zegara.

Jesli uzywany jest zegar przez USB lub MIDI,
kontroluje réwniez warto$¢ podziatu zegara.
Podczas edyqji krokéw kontroluje dtugos¢
sygnatu gate. Podczas przytrzymania SHIFT i
dziatania sekwencera requluje réwniez swing.
Jesli podczas dziatania arpeggiatora
przytrzymany jest SHIFT, wtedy reguluje rdwniez
dhugo$¢ sygnatu gate arpeggiatora.

2. HOLD/REST — podczas gry na klawiaturze
pozwala na przytrzymanie ostatniego zagranego
dZwigku. Podczas odtwarzania sekwencera
pozwala na przytrzymanie aktualnego kroku.
Podczas edycji kroku pozwala na wstawienie
pauzy. Wcisnij HOLD oraz ARP aby przytrzy
mac arpeggio.

3. RESET/ACCENT - podczas odtwarzania pozwala
na zresetowanie sekwencji z powrotem do kroku
nr 1. Podczas edycji kroku pozwala na dodanie
akcentu do kroku.

4. ARP (SET END) — w trybie ARP zagrane zostanie
arpeggio w oparciu o przytrzymane dzwieki na
klawiaturze. Wcisnij dwukrotnie lub wcignij HOLD
oraz ARP aby przytrzymac arpeggio.

W trybie sekwencera wcisnigcie jednoczesnie
SHIFT i SET END, a nastepnie przetacznika
STEP sprawi, ze ten krok bedzie koriczyt
aktualng sekwencje.

5. PATTERN (BANK) — Przetacznik uzywany do
okreslenia aktualnej sekwencji lub numeru
banku w nastepujacy sposéb:

Sekwencja: Wcisnij PATTERN, a jedna z 8 diod
LOCATION wskaze numer aktualnej sekwencji (od
1do 8). Aby przetaczy¢ na inny numer sekwencji,
przytrzymuj przetacznik PATTERN i wcisnij
dowolny z przetacznikéw STEP (od 1 do 8),

albo weisnij KYBD aby zmniejszy¢ lub STEP aby
zwiekszy¢ numer sekwencji.

BANK: Wecisnij SHIFT oraz PATTERN, a jedna z 8
diod LOCATION wskaze numer aktualnego banku
(od 1do 8). Aby przefaczy¢ na inny numer banku,
przytrzymuj jednocze$nie SHIFT oraz BANK i
wecisnij dowolny z przetacznikéw STEP (od 1 do
8), albo wcisnij KYBD aby zmniejszy¢ lub STEP
aby zwiekszy¢ numer sekwengji.

6. SHIFT - Pozwala na uzycie dodatkowych funkgji
niektdrych z przetacznikéw sekwencera, jak SET
END, BANK, SWING, KYBD oraz STEP. Przytrzymaj
jednoczesnie SHIFT oraz drugi przefacznik,
na przyktad SHIFT + PATTERN (BANK) pokaze
aktualny numer banku na diodach LOCATION.

7. PAGE - kazda sekwencja moze mie¢
maksymalnie 32 kroki dtugosci. Ten przetacznik
pozwala na wyswietlenie poszczegélnych z 4
stron po 8 krokéw kazda. Diody LOCATION od 1
do 4 wskazuja aktualng strone. Jesli odtwarzana
jest sekwencja, diody STEP pokaza kroki
uzywane na aktualnej stronie.

8. PLAY/STOP —rozpoczyna lub zatrzymuje
odtwarzanie sekwengji. Jesli jednocze$nie
przytrzymywany jest SHIFT, rozpoczyna proces
zapisywania sekwencji, opisany ponizej.

9. REC-rozpoczyna nagrywanie
nowej sekwengji. Uzywany réwniez wraz
z SHIFT podczas zapisywania sekwencji.

10. LOCATION - kolorowe diody stuzace do
wyswietlania informagji, jak aktualny numer
sekwencji (PATTERN), aktualny numer banku,
aktualna strona (PAGE) oraz GATE LENGTH.

11. KYBD — wecisnij SHIFT + KYBD aby przefaczy¢
sekwencer do trybu klawiatury.

12. STEP — wciénij SHIFT + STEP aby przefaczy¢
sekwencer w tryb kroku (STEP).

13. STEP SWITCHES — Met deze multifunctionele
schakelaars kunnen aparte patroonstappen
worden weergegeven en geselecteerd, kan een
patroonnummer en een patroonbank worden
geselecteerd. Ze worden gebruikt tijdens het
opnemen van een patroon om de huidige stap
weer te geven. Actieve stappen lichten op met
een stabiele rode LED en de huidige stap
knippert rood.

32. - 33. GLIDE — Podczas edycji krokéw, ten
pokretto moze by¢ uzywany do dodania ratchet
poprzez podziat biezacego kroku na 1, 2, 3 lub
4 czesci. Nacisnij klawisz SHIFT i obrd¢ pokretto,
aby podzieli¢ biezacy krok na liczbe czesci
pokazywang przez diody LED LOCATOR (z6tte)
od 1 do 4. Przetacznik GLIDE (33) nie musi by¢
wiaczony, aby ratchet dziatat.

MS-1 MK Il Rozpoczecie

Stap 3: Rozpoczecie PRIEGLAD

Ten poradnik rozpoczecia pomoze Ci skonfigurowac
swoj analogowy syntezator MS-11i pokrdtce
przedstawi jego mozliwosci.

PODLACZENIE

Aby podtaczy¢ MS-1 do swojego systemu, prosimy
zapoznac sie z poradnikiem podtaczenia wczesniej w
tym dokumencie.

Varning: Nie nalezy przetadowywac

wejé¢ 3.5 mm.Moga one przyjac tylko
poprawny poziom napiecia, jak przedstawiono w
tabelach specyfikacji. Wyjscia 3.5 mm nalezy
podtaczac jedynie do wejs¢ zdolnych przyjac
napiecia wyjsciowe. Niezastosowanie sie do
tych instrukgji moze uszkodzi¢ MS-1 lub
urzadzenia zewnetrzne.

PRZYGOTOWANIE OPROGRAMOWANIA

MS-1 jest urzadzeniem USB MIDI zgodnym z klasa,
wiec nie jest wymagana instalacja sterownikow.
MS-1 nie wymaga zadnych dodatkowych
sterownikow, aby dziata¢ z Windows oraz MacOS.

PRZYGOTOWANIE SPRZETU
Wykonaj wszystkie podtaczenia w swoim systemie.

Podfacz zasilanie do MS-1 uzywajac tylko
dostarczonego zasilacza. Upewnij sig, ze gtosnos¢
Twojego systemu jest zredukowana.

Wtacz przetacznik POWER na MS-1.

CZAS NA ROZGRZANIE

Zalecamy pozostawienie 15 minut lub wiecej,

by pozwoli¢ MS-1 na rozgrzanie przed nagrywaniem
lub wystepem na zywo. (Dtuzej, jesli zostat
przyniesiony z zimna). Pozwoli to precyzyjnym
obwodom analogowym osiggna¢ swoja normalng
temperature dziatania oraz nastrojenie.

USTAWIENIA WSTEPNE
Nastepujace kroki pomoga Ci zaczac tworzy¢
brzmienia za pomocg MS-1.

1. Przy wylaczonym zasilaniu, podtacz pare
stuchawek i zredukuj pokretto gtosnosci.

2. W sekeji SOURCE MIXER podnies suwak fali
pitoksztattnej i obniz wszystkie pozostate. (Jesli
wszystkie zostang obnizone do zera,
nie bedzie Zrddta dzwigku do odstuchu.)
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W sekgji VCF podnie$ suwak FREQ.
(Jesli bedzie obnizony, czestotliwos¢ odciecia
filtra dolnoprzepustowego moze by za niska).

4. W sekji VCA ustaw przetacznik na Gate.
(Jedli jest ustawiony na Envelope, upewnij sie ze
suwak D —wygasania lub S — podtrzymania
jest podniesiony).

5. Whcz MS-1i graj na klawiaturze,
regulujac gtosnos¢ do komfortowego
poziomu odstuchu.

6. Jeslinie stycha¢ dZzwigku, przytrzymaj SHIFT +
KYBD aby upewnic sie, ze syntezator jest w trybie
klawiatury, a nie w trybie kroku. Sprawdz, czy
dioda na przefaczniku REC jest wyfaczona.

SEKCJA MIKSERA ZRODEOWEGO (SOURCE MIXER)

Przekrecaj pokretto RANGE, aby ustyszec
brzmienie poszczegdlnych oktaw.

Suwak MOD pozwala na modulacje VCO

przez LFO. Podnies suwak MOD, a nastepnie dostosuj
ustawienia modulatora, jak suwak czestotliwosci
(RATE) oraz wyhor ksztattu fali.

Suwak szerokosci pulsu (PULSE WIDTH) reguluje
szeroko$¢ pulsu, jesli przetacznik jest ustawiony
na MANUAL. Podnies suwak pulsu w sekcji SOURCE
MIXER, aby ustyszec oscylator. Jesli przetacznik
jest ustawiony na LFO (lub ENV), wtedy szerokos¢
pulsu jest modulowana przez LFO (lub obwiednie)
i ich ustawienia, a suwak szerokosci pulsu zmienia
poziom efektu.

SEKCJA FILTRA - VCF

Przesuwaj suwaki czestotliwosci (FREQ) oraz
rezonansu (RES) i wstuchaj sie w ich wptyw
na brzmienie.

Suwak ENV dostosuje wptyw, jaki ustawienia
obwiedni ADSR maja na VCF.

Suwak MOD ustawia wptyw modulacji na VCF.
Przesuwaj go, a takze suwak czestotliwosci LFO
modulatora oraz ksztattu fali.

Suwak KYBD ustawia, jak bardzo wysokos¢
granych dzwiekéw wptywa na VCF.

Wybierz zrédto FM (SOURCE), a nastepnie
odpowiednio zwieksz pokretto FM AMOUNT.
Wstuchaj sie w rozne Zrodta FM oraz ich wptyw
na brzmienie.
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SEKCJA WZMACNIACZA - VCA

Przetacznik VCA pozwala na wybdr, czy na VCA
wptywaja ustawienia obwiedni, czy sygnat
gate z klawiatury.

SEKCJA OBWIEDNI — ENVELOPE

Te suwaki wptywaja na VCA, jesli przetacznik VCA
jest ustawiony na ENV. W takim wypadku wptywaja
na poziom gtosnosci i jego zmiane z czasem.

Wptywaja réwniez na VCF, jesli suwak ENV w sekgji
VCF jest powyzej minimum. W takim wypadku
wptywaja na czestotliwo$¢ odciecia i jej zmiane

zZ czasem.

Ustawienia obwiedni moga rdwniez wptywac na
szeroko$¢ pulsu VO, jesli przetacznik w sekgji VCO
jest ustawiony na ENV.

SEKCJA KONTROLEROW

Pokretto GLIDE i przetacznik ON/OFF pozwalaja
na dostosowanie czasu przesuniecia miedzy
poszczeg6lnymi granymi dZwiekami.

Aby koto BENDER oraz uchwyt BENDER dziataty,
pobliskie suwaki VCO i/lub VCF musza by¢
ustawione powyzej minimum. Gtdwny bender moze
zmienia¢ wysokos¢ VCO oraz VCF w obu kierunkach,
natomiast koto bendera na uchwycie moze ja

tylko zwiekszac. Mozna uzywac obu

benderdw jednoczesnie.

Nalezy pamietac, ze zakres pitchbend dla
zewnetrznej kontroli przez MIDI i USB mozna ustawic
za pomoca aplikacji SynthTribe.

Weisnij przetacznik MOD na koricu uchwytu lub
przesun gtéwne koto BENDER, aby doda¢ modulacje
z LFO. Wptyw modulacji zalezy od ustawienia
suwaka LFO MOD oraz innych ustawien LFO.

ARPEGGIATOR

Aby uzy¢ arpeggiatora, wcisnij przetacznik ARP w
sekgji sekwencera:

1. Wecisnij go raz, aby aktywowac arpeggiator.
(Przestanie gra¢ po zwolnieniu klawiszy.)

2. Wcisnij go dwa razy, lub wcisnij HOLD oraz ARP,
aby przytrzymac arpeggio. (Bedzie gra¢ dalej po
zwolnieniu klawiszy.)

(zestotliwo$¢ arpeggiatora jest ustawiana
pokrettem TEMPO/GATE LENGTH.

Istnieje 8 opcji kolejnosci, w jakiej arpeggiator
odtwarza dZwieki. Mozna je wybrac wciskajac
<KYBD lub STEP> podczas grania arpeggiatora.
Dioda LOCATION pokazuje aktualng

kolejnos¢ od 1do 8:

1. UP1 5. UP2(+1okt)

2. DOWN1 6.  DOWN2 (+ 1o0kt)
3. DOWNand UP 7. UP3(-1okt)

4. RANDOM 8. DOWN3(-10okt)
AKCENT

Grajac na klawiaturze, akcent jest

wywotywany automatycznie, gdy sita nacisku
przekroczy prdg. (Ten prég mozna dostosowac lub
wytaczyc te funkcje za pomoca aplikacji Synth Tool).

Aby uzy¢ akcentu podczas gry,
weisnij przetacznik ACCENT:

1. Wciénij i przytrzymaj, aby zagrac dzwiek ze
statusem akcentu. (Przestaje, gdy przetacznik
zostanie zwolniony).

2. Wcisnij go dwukrotnie, aby zagrac i utrzymac
status akcentu. (Dioda miga powoli).

PRIORYTET DZWIEKOW

Gdy grany jest jednoczesnie wiecej niz jeden dZwiek,
odtworzony dZwiek (priorytetowy) zalezy od
ustawienia przetacznika w sekcji ENVELOPE:

GATE+TRIG: odtworzony jest ostatni zagrany dZwiek.

GATE lub LFO: odtworzony jest najnizszy
zagrany dzwiek.

SEKWENCER

Sekwencer pozwala na zaprogramowanie az do

32 krokéw dZwiekéw oraz pauz i zapisanie ich

jako sekwencji. Mozliwe jest nagranie, zapisanie i
zatadowanie az do 64 sekwencji, w 8 bankach po 8
sekwendji kazdy.

Sekwencer ma dwa tryby dziatania:

tryb klawiatury (KEYBOARD), w ktorym mozesz
utworzy¢ i zapisac sekwencje oraz tryb

kroku (STEP), w ktérym mozesz pracowac z
komponowang sekwencja.

Szczeqoty obstugi sekwencera s pokazane na
stronach 16 oraz 36.

AKTUALIZACJE OPROGRAMOWANIA FIRMOWEGO

Aplikacja SynthTool jest dostepna do pobrania za
darmo ze strony produktu MS-1 na naszej stronie
internetowej: behringer.com.

Najnowszy plik mozna pobra¢ i zapisa¢ na
komputerze, a nastepnie uzy¢ do aktualizacji MS-1,
jesli to konieczne.

DOBREJ ZABAWY

MS-1 posiada rézne wejscia i wyjscia Gate

oraz CV, ktdre pozwalaja na dodatkowe mozliwosci
i rozbudowanie o kolejne urzadzenia MS-1i
syntezatory modularne.

Dzigki tym wszystkim funkcjom mozliwosci dla
kreatywnosci muzycznej s nieskoriczone.

Mamy nadzieje, ze bedziesz bawic si¢ jak najlepiej
zZe swoim nowym syntezatorem MS-1.
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RESET/ACCENT ARP/SET END
HOLD/REST

LOCATION
[ XXX XX XX ]
HOLD/ RESET/ ARP. PATTERN 1.2 3 4 5 6 7 8
REST  ACCENT CHIAD GII9

(N NN B BN | O |

SHIFT PAGE  PLAV/STOP  REC KYBD STEP

tt11r 11

SHIFT REC ~ KYBD STEP
PAGE PLAY/STOP

PRZEGLAD

Ponizsze szczegoty pokazuja niektdre podstawowe
operacje sekwencera. Mozesz stworzy¢ krotki
wzorzec z 2 lub 3 krokéw, zanim sprobujesz

bardziej skomplikowanych wzorcow. Dostosuj jeden
parametr na raz, taki jak dtugos¢ bramki, ratchet,
akeent, glide, pauza, wigzanie lub swing, a nastepnie
postuchaj jego efektu podczas odtwarzania.

Wybdr prostego ustawienia dla SYNTHESIZER,
takiego jak tylko jedno Zrédto i brak modulacji VCO
lub VCF, bedzie pomocny.

Dtugos¢ nut krokéw mozna dostosowac za pomoca
procedury pokazanej na stronie 24.

NAGRYWANIE PROSTEGO WZORCA

1. Naci$nij SHIFT i <KYBD, aby wybra¢
tryb klawiatury.

2. Zainicjuj biezacy wzorzec, naciskajac
jednoczesnie SHIFT, RESET i PATTERN.
Spowoduje to usuniecie wszystkich
poprzednich krokdw biezacego wzorca.

3. Naciénij REC, a dioda LED przetacznika STEP 1
zacznie migac, wskazujac, ze jest to biezacy krok,
ktéry ma zosta¢ dodany i edytowany. (Jesli nie
mozesz wybra¢ REC, powtérz krok 1).

4. Naci$nij dowolny klawisz na klawiaturze lub
pauze, jak pokazano ponizej.

5. Aby wprowadzi¢ pauze zamiast nuty, nacisnij
przetacznik HOLD/REST. Gdy zostanie dodana
pauza, zapali sie dioda LED LOCATOR 8.

6. Nacisnij kolejne nuty. Nastepna dioda LED
przefacznika STEP zacznie migac po dodaniu
kazdej nuty lub pauzy.

7. Dhugos¢ bramki kroku mozna dostosowac za
pomoca kontrolki TEMPO/GATE LENGTH. Diody
LED LOCATOR zmienig kolor na czerwony,
pokazujac dtugos¢ bramki od 1 do 8. Jesli
ustawione na 8, tworzy to wigzanie z nastepnym
krokiem. Jesli nastepny krok to ta sama nuta,

PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

vvvo "

HEEEEEEE

1 2 3 4 5 6 7 8

T

STEP SWITCHES1T0 8

tworzy to dtuzsza nute, poniewaz 2 kroki
s pofaczone.

8. Aby utworzyc "Ratchet”, przytrzymaj SHIFT i
obr6c¢ kontrolke GLIDE. Diody locator pokaza
liczbe ratchet od 1do 4, w kolorze zottym. Na
przykfad, przy ustawieniu na 4, pojedynczy krok
zostaje podzielony na 4 réwne czesci.

Gdy zostanie zastosowany ratchet, zapali sie
dioda LED LOCATION 6.

9. Aby wiaczy¢ GLIDE dla kroku, obréc¢ kontrolke
GLIDE w gdre. Aby wytaczy¢, obrdc ja catkowicie
w dot. Gdy GLIDE jest wiaczony dla kroku, zapali
sie dioda LED LOCATION 5.

10. Aby zwiekszy¢ jasnos¢ lub akcent, nacisnij
przetacznik RESET/ACCENT. Gdy zostanie
zastosowany akcent, zapali sie dioda LED
LOCATION 7.

11. Nacisnij REC, gdy skoriczysz tworzy¢ wzorzec.
Nie jest jeszcze zapisany, ale mozna go
odtworzy¢. Uwaga: Nie wytaczaj urzadzenia ani
nie twdrz nowego wzorca, w przeciwnym razie
biezacy niezapisany wzorzec zostanie utracony.

ODTWARZANIE WZORCA

1. Naciénij PLAY/STOP, aby postuchac
biezacego wzorca.

2. Jedlizdecydujesz sie go nie zapisywa¢, mozesz
powtdrzy¢ powyzsze kroki nagrywania, aby
nagra¢ nowy wzorzec. Alternatywnie nacisnij
PATTERN i RESET, aby przywrdci¢ aktualnie
zapisany wzorzec i odrzuci¢ wszelkie zmiany.

3. Jeslizdecydujesz sie zapisac wzorzec, musisz
postepowac zgodnie z ponizsza procedurg
"SAVING A PATTERN", w przeciwnym razie
nie pozostanie on w pamieci, jesli zostanie
rozpoczety nowy wzorzec lub jesli zasilanie
zostanie wytaczone.

4. Aby stworzy¢ SWING dla tego wzorca,
przytrzymaj SHIFT i dostosuj kontrolke TEMPO/
GATE LENGTH. W pozycji $rodkowej nie stosuje sie
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swing; jesli jest obrocony w dét, odtwarzane s
tylko off-beats, a jesli jest catkowicie obrocony w
gére, odtwarzane s tylko on-beats.

Ustawienie SWING dla wzorca zostanie

zapisane, gdy wzorzec zostanie zapisany, jak
pokazano ponizej.

5. Podczas odtwarzania wzorca:
Nacisnij HOLD/REST, aby utrzymac biezacy krok.
Naci$nij RESET/ACCENT, aby wrdci¢ do kroku 1.

Nacisnij SHIFT i dowolny STEP, i mozesz edytowac
dtugos¢ bramki, pauze, akcent, ratchet, glide, ale
nie nute. Nacisnij ponownie SHIFT i ten sam STEP,
aby zakonczy¢ edycje kroku. (Jesli odtwarzanie
jest wstrzymane, ta sama operacja moze réwniez
edytowac nute).

Naci$nij PAGE, aby wyswietli¢ strone wzorca od
1 do 4. Naci$nij SHIFT i PAGE, aby powrdci¢ do
automatycznego przewracania stron.

Nacisnij SHIFT i ARP/SETEND oraz STEP, aby
zmieni¢ koicowy krok sekwencji.

PLAY/STOP, aby wstrzymac odtwarzanie.
6. Nacisnij PLAY/STOP.

ZAPISYWANIE WZORCA

1. Przytrzymaj SHIFT + PLAY/STOP przez 2 sekundy,
az dioda LED LOCATOR biezacego numeru wzorca
zacznie powoli migac na zielono.

2. Naciénij przetacznik STEP od 1 do 8, aby wybra¢
nowy, zadany numer wzorca.

3. Naciénij PATTERN + przetacznik STEP od 1do 8,
aby wybrac zadany numer banku.

4. Naci$nij SHIFT + REC, aby zapisa¢ wzorzec i wyjé¢
z trybu zapisywania.
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PRZYWRACANIE ZAPISANEGO WZORCA

1.

Przytrzymaj PATTERN. Dioda LED LOCATION
pokaze biezacy numer wzorca. Uzyj
przetacznikdw <KYBD lub STEP>, aby
przechodzi¢ w gdre i w dot przez wzorce od 1 do
8, lub naci$nij przetacznik STEP od 1 do 8.
Mozesz to réwniez zrobi¢ podczas

odtwarzania wzorca.

Przytrzymaj SHIFT i PATTERN. Dioda LED
LOCATION pokaze biezacy numer banku.

Uzyj przetacznikéw <KYBD lub STEP>, aby
przechodzi¢ w gore i w dot przez banki od 1do 8,
lub nacisnij przetacznik STEP od 1do 8.

Mozesz to réwniez zrobi¢ podczas

odtwarzania wzorca.

Nacisnij PLAY/STOP, aby odtworzy¢
biezacy wzorzec.

Podczas odtwarzania diody LED LOCATION
pokazg biezac strone wzorca (od 1do 4),
a diody LED przefacznika STEP pokaza
przesuwajace sie kroki.

WYSTEP NA ZYWO

Podczas odtwarzania mozna dokonac tymczasowych
dostosowan w nastepujacy sposéb. (Zadne z nich nie
5 Zapisywane z wzorcem).

1.

Aby dodac Ratchet do wszystkich krokdw wzorca,
naci$nij SHIFT i dostosuj kontrolke GLIDE.

Aby doda¢ SWING, nacisnij SHIFT i dostosuj
kontrolke TEMPO.

Aby wyciszy¢ wzorzec, nacisnij SHIFT +
HOLD/REST.

Aby dodac akcent do wszystkich krokdw,
nacisnij SHIFT -+ RESET/ACCENT.

Uzyj przetacznika TRANSPOSE,
aby zmienic oktawe.

EDYTOWANIE WZORCA

1.

Aby edytowac wzorzec w trybie klawiatury,
nacisnij REC. Diody LED przetacznika STEP
zapala sie.

Nacisnij PAGE, aby wybrac strone wzorca od 1 do
4 do edycji. Zielone diody LED LOCATION od 1 do
4 pokaza biezac strone.

Nacisnij SHIFT i przetacznik STEP, ktdry

chcesz edytowac. Mozesz wprowadzi¢ nowa
nute lub pauze i dostosowac dowolny z innych
parametrow, takich jak ratchet, glide on/off, itp.

Nacisnij SHIFT i kolejny przefacznik STEP

do edygji. (Kroki nie beda automatycznie
przechodzi¢ do nastepnego kroku w linii; mozesz
wybrac, ktére kroki edytowac nastepnie).

Naci$nij REC, aby wyjs¢ z trybu edycji.

Naci$nij PLAY/STOP, aby postuchac
edytowanego wzorca.

7. Pamietaj, aby zapisac wzorzec, korzystajac z
procedury "SAVING A PATTERN"
opisanej powyzej.

TWORZENIE WZORCA W TRYBIE STEP

1. Nacisnij SHIFT i STEP>, aby wybrac tryb STEP
sekwencera. Migajaca dioda LED LOCATOR zmieni
kolor z zielonego (tryb klawiatury) na zétty
(tryb STEP).

jednoczesnie SHIFT, RESET i PATTERN.
Spowoduje to usuniecie wszystkich poprzednich
krokéw biezacego wzorca. (Jesli chcesz uzy¢
biezacego wzorca, nie inicjuj go).

3. Naciénij PAGE, aby przejs¢ do zadanej strony
swojego wzorca. Nastepnie nacisnij SETEND i
przetacznik STEP, aby wybra¢ dtugos¢ wzorca. Na
przykfad, jesli jeste$ na stronie 11 nacisniesz SET
END + 8, dtugos¢ wzorca wynosi 8 krokdw.

Jesli nacisniesz PAGE i osiggniesz strong 4
nacisniesz SET END + 8, wzorzec bedzie miat
dtugosc¢ 32 krokow (4 strony po 8 krokdw kazda).

4. Powybraniu zadanego SET END wszystkie diody
LED przetacznika STEP do tego kroku beda
$wieci¢ na state na czerwono.

5. Naci$nij jednoczesnie SHIFT i dowolny z
przetacznikow STEP. Zacznie miga,
wskazujac, ze jest to biezacy krok, ktory ma
zostac edytowany. Mozesz teraz dodac nute,
pauze lub dowolng z innych funkdji opisanych
powyzej w trybie klawiatury, takich jak Ratchet,
Glide, Accent, zmienic dtugos¢ bramki itp.

6. Nacisnij SHIFT i biezacy przetacznik STEP, aby
zakoriczy¢ edycje tego kroku. Przestanie migac.

7. Powtérz kroki 5 i6 powyzszej procedury, az
wszystkie wymagane kroki beda gotowe.

8. Nacisnij PLAY/STOP, aby odtworzy¢ wzorzec.

9. Podczas odtwarzania mozesz dokonac
tymczasowych dostosowan, jak pokazano w
powyzszej procedurze "LIVE PERFORMANCE".

ZAPISYWANIE WZORCA W TRYBIE STEP

1. Wzorce utworzone w trybie STEP nie s
zapisywane w tym trybie.

2. Jedli cheesz go zapisac, najpierw przejdz z
powrotem do trybu klawiatury, naciskajac SHIFT
+ <KYBD.

3. Uwaga: Nie wytaczaj urzadzenia ani nie tworz
nowego wzorca, w przeciwnym razie hiezacy
niezapisany wzorzec zostanie utracony.

4. Zapisz wzorzec, korzystajac z procedury
"SAVING A PATTERN" pokazanej powyzej dla
trybu klawiatury.
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IMIANA PARAMETROW
Parametry mozna zmienia¢, korzystajac z nastepujacej procedury:

1. Naci$nij SHIFT + HOLD/REST + 8, aby wejs¢ w tryb ustawien. Dioda LED LOCATOR 1 bedzie migac na z6tto.
2. Naci$nij <KYBD lub STEP>, aby wybrac strony od 1do 5. Z6tta dioda LED LOCATOR pokazuje biezaca strone:
« Strona 1 pozwala wybrac kanat wejsciowy MIDI od 1 do 16.
« Strona 2 pozwala wybrac kanat wyjsciowy MIDI od 1 do 16.

« Strona 3 pozwala wybrac tryb Zrddta zegara od 1 do 5: (INTERNAL / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). Gdy uzywane jest AUTO,
priorytet zegara jest nastepujacy: TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.

- Strona 4 pozwala wybrac tryb typu zegara od 1 do 4: (1PPS / 2PPQ / 24PPQN / 48PPQN).
« Strona 5 pozwala wybrac tryb zbocza zegara od 1 do 2: (Fall / Rise).
3. Naciénij przetaczniki STEP od 1 do 8, aby wybra¢ wartosci liczbowe od 1 do 8. Biezaca wartosc jest wskazywana przez zielong diode LED LOCATOR.
4. Aby uzyskac dostep do wartosci od 9 do 16, nacisnij SHIFT + przetacznik STEP od 1 do 8. Biezaca wartos¢ jest wskazywana przez czerwong diode LED LOCATOR.

Uwaga: Jesli ustawienie znajduje sie na tym samym numerze LED, co biezaca strona LED, LED bedzie miga¢ naprzemiennie miedzy z6ttym kolorem strony a
zielonym lub czerwonym kolorem parametru.

5. Nacisnij SHIFT + HOLD/REST + 8, aby opuscic tryb ustawien i zapisac wszelkie zmiany parametrow.

6. Wiecej parametréw mozna zmienic za pomoca aplikacji SynthTribe.

OBWIEDNIA ADSR

Etapy obwiedni ADSR s pokazane na ponizszym uproszczonym diagramie. Obwiednia moze kontrolowac poziom VCA, czestotliwos¢ odciecia VCF oraz modulacje
szerokos$ci impulsu VCO.

Attack Decay Release
- Time | Time | Time ‘
“—>+—> < >

Sustain Level

.

Time —

Key Pressed Key Released
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MIDI SysEx Wiadomosci

Ponizszy format danych jest uzywany przy tworzeniu wiadomosci SysEx, a rézne elementy w tym ciggu danych SysEx s opisane ponizej:

Frame start
FO

Manu ID
002032

Device ID
aabb cc

PKT
dd

SPKT Parameter Frame end
ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)
aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1
dd Itis a main packet type (abbr. PKT).
ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dy...Dy4 Parameter value.
Name Command Pararange(D, ... Dy)

Set MIDI Channel

F00020320001200ED0O~D2F7

Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2F7

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard

Default Value: 0x00

Set Pitch Bend Range

F000203200012011DOD1F7

Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x01

Set Clock Source

F00020320001201BDOF7

Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7

Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7

Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL

0x01: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7

Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0O~DnF7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7

NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7

Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7

NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note on 9nkkvv

Pitch bend Enkk vv

Note: MIDIinput channel n € [0x0, OxF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

Aplikacja SynthTool jest dostepna do bezptatnego pobrania na stronie produktu MS-1 na naszej witrynie.
1. Podtacz komputer gtéwny do MS-1za pomoca potaczenia USB.

2. Uruchom najnowsza wersje SynthTool, a pojawi sie menu gtéwne.

3. Rézne parametry mozna wybraci dostosowac.

4. SynthTool ma réwniez sekcje sekwencera oraz sekcje aktualizacji oprogramowania systemowego.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [1L16]In
-

1 5 [116] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve
Clock Source Internal

@® Disable  Enable

@ MIDI Clock Out

Sequencer auto sync
Update q 4

©

Back

Deactivate ® Activate

AccentVelocity Threshold 9% 5 [0127]
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® AFv72: k0O
=

1. KEYBOARD (¥—iR—K) - +¥—7/R—K
FEITzAF7YR T 3 #
T

2. TUNE (Fa—>) -y teH1H—DXA
> V0 DR ZRELE T,

3. POWER (BiF) - ¥ > Y —DER
TZAY | ATULET, AV hDER%Z
AVICT BT, T ITNTDEFTE
BETTLEIW, BREMEESN, 1
ZY DAV DI LED B TUE S,

MODULATOR (E¥al—%—) &8

4. LFO/CLKRATE (LFO / 7Oy 7L —Nb) -
EYVal—y 3y 0 OFEKEHZ R
UET, BEDOL—KHDOET LD A
RBUE T,

5. LFORATE (LFO L —R) - L ({E50).
M (Frigk). F7cld H (IKE) O
Mo L—hT7z—9—DLyI%
BRUET,

6. WAVEFORM (iK#2) - =K. XU L7
&, RANDOM (Z>/%'Ls). NOISE
(/1 X) DWTND DK EEIRL
EER

VCo ZB

7. MODDEPTH (E¥alL—¥yay
FFR)-VO0 DEY2L—¥3>vDlL
NIV EFREULE T,

8. RANGE (L>¥) — V(0 D2tk ERK
LYY (A05—T) % 16, 8.4 B&
V2 OS5EHNEEIRLET,

9. PULSEWIDTH (/NJLARIE) - /SILAEY 2
L—y3y ZAYyFNNYZaT7IVICEK
ESNTWBEEIT, VO O/C)LAIEZEE
HULET, LFO BEV NV D&, TY
A=y a>0RRERHUET,

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE (/%)L
ABEY2L—Y3>vY—X)-1F0 =
AR MAN (X =2 7)), E£fcld ENV
(ToRO—7) DSEHNSEIRLET,

SOURCE MIXER (VY —RA=FH—) &}

1. PULSE (JNJLR) - JOLZEFEDL NI
ZHRELE T,

12. SAWWAVE (/aFY) - /X UKD
LNV ERHEILE T,

13. TRIANGULAR (= &) - =AKRFEDL AN
I ZRELET,

14. SUB OSCILLATOR (B F7AY L —4—) -
HIAIL—F—DL N ZFEEL
x99,

15.SUBOSCTYPE (W 7 AV L—>3YV) @Y
A7 - TAIL—I9—DF1T% 1
FOE—T T2 AVI—T T £fld/x

IVREDERWN 2 AV 5 —T T DS5hH
S5ERULET,

16. NOISE (/A R) -/ XD L N)L % A0
L9,

17. EXTAUDIO (ABRA—T 1 A) - 4188V —
ADMBSAAENZA—T 1 ADLANIL
EHRELE Y,

Y=Y
SEQUENCER (¥ — 7> —) - 16 R—ID
HBECE S,

VCF &R

18. FREQ (AR %) - VCF @Ay b A TR
HeRELET, hyhATHS EDE
BB ERRSEET,

19.RES (LY F >V R) - 1y NATERED
MYa—LLNILT—=ZN (LY FVZR)
DEZRIMLE T,

20.ENV (Zy~NO—7) - V(F [CXHTBTY
NO—TDOHROBSZRELE T

21.MOD (E¥al—>3v)- EVal—
23>® VI T BHROBEZH
BHiLE,

22.KYBD (F—7R—FK) - F¥—/R—K D V(F
ICX T BER DR ZHETLE T

23. FMSOURCE (FM ¥/ —X) - V(F © FM £
AL—3> DYV —RAZERDOIEHSFE
RUFET: /ULR, /AF RN A0S
—TITROITRK. 2 AV T—TTRY
ITHR 2 AVI—TTINLA LD
Ve

24. FMAMOUNT (FM 7PV ) — VCF IEx 9
5MEI2L—Y3VOMROEZH
EiLET,

VCA &R

25.ENV/GATE (T RO—7 / #'—hK) -
VAL, ToRO—avhO—)LES—
ROWTNHOSIEREZZ TN ERTE
LT,

Iv~NO—7E8

ADSR ToARO—7% V(A ICBERT 5. 5%

EEICE->TILAENnd./ —hD LN

FEICERINES, ADSRIRO—F%

VCFIOEAT L. HEREICE>TTLA

ENBE/ RO TAIINI—HYNATE

RS ERINET,

EI5[C, ADSR T ARA—A13 V0 /S RIE
FIV2L—yavIicbERLED,
ATZ9D),D(TAT1-R=E) LR
)—R) ATF—YIRFEEMN TS (P RT
A RATF—IELRIL TR ET,

26. GATE +TRIG (S'—~ + NUH—)— F—
EII T, TONRO—HFRIC
UH—2h%xd,

GATE ('— ) - FTiRIc/ — hZiig e,
WEODIVRO—NET LI
HIoRO—"THNNIH—ENET,

LFO - LFO [c k> TcToRO—FHRNUAH
—2NFEY,

27. A-ATTACK — F—Z3R L THS, LU
BRAICET DX TOREZTREL
SN

28.D-DECAY — 75 v 7 51 Lh\i& oo e,
YRTA YV ININCHET B E TORHE
T LE T,

29.S-SUSTAIN — 757 v I 5 A LB KO T«
ATA LD BD Y RATA VLA
WEBRELED,

30. R-RELEASE — ¥ —% ) —R & 55OV
RUYSETOREZRHELET,

advkO—JLER

31.VOLUME (B E) - XA/ VAR LTAYR
JAVHEIOEEERHHMUEI . ERE
ANDHIR LAY R T AV EEERIITIE
ZDYRIETIFTLIES W,

32.GLIDE (/50 R) — F—HR—KD./— &
DISARTAL (RILIXVK) DRE
ZIAELE T,

33.GLIDEON/OFF (/51 RAY | A7) -
PSAREAY | ATULET,

34. TRANSPOSE (b 5> Z1R—X) — £ —7R—
NL> % | (&) M (FRiZ) KO H
(BIR) IC1 A5 =TT DEIHIT &N
TEBZAAYFTY,

35.VCO FADER (7 = —%'—) - V(0 (cxd9%
RNy —dy  O—)LO%hR%=FREL
EER

36. VCF FADER (7 = —4%'—) - V(F 4973
RyF—dy  O—)LO%RE=FEL
EER

37.LFOMOD 7 x—%'— — /\>KJL® MOD
Ay FHTE, Elzld3N5— (38)
Z FicEh Uiciic, (4193 LF0 EY
1L—YavoEFFHULET,

38. BENDER (RN %'—) - EHICEID L. V(O
DEREE L/ FelEVEF Ay AT
BiR# R UET, BiEIT V0 H&K
GV DFREICED. T 77 DLAR
WIRELLET, X5 —% EICEIHT
EWFOEYaL—yavaEMmUEd. €
Yal—y3>vIT T NE LFOMOD 7
T—4—PEHDLF0 A hO—/LEED
BREICE>TEILET,

BE/SRIL

39. DCINPUT - (DC A A1) - B D DCEBIR T
HI— I INEHRUEI . EBR7Y
75—, 100V~240V, 50 Hz/60 Hz D AC E
BRICHIELTWEY, I (HBDT7Y
& —=ERIEEL,

40. MAIN OUTPUT (X i) - CDHFID
5. 3IFY— F—R—KFYTUT7
— INT—=RAE=A—REDFTI VLN
IWAAIEERmRLE T,

41, PHONES (NY R 7 x> HA) - OB Atm
FINYRTAZEHELUET, NV RT
AV HEEETDENIC.EEN TH>TW
B LK HERLES N,

42. EXT AUDIO IN (AEBA—FT 1 A AH) —
NEA =T« AR DTV LARILES
WS, ZIAEEFLZE T, SOURCE MIXER 3R
@ EXTAUDIO 7 = — % —TL L&A
bia_o

43.HOLD ((R—JLR) = AF>3>DT7v kR
AV FalIERLT =T T —
TN —>DT LA KelFBED/N
TA—~XVARICKR—ILR /U)—XT
=X,

44.VCF CV INPUT (VCF CV A A7) — Z T I 5t
Ui Oy hO—ILRILT—Y T VCF
HIAVRO—ILTEET,

45. SYNCINPUT (AAERZ 0y O A ) — 5486
IOV VESEERT D5 J Ikt
LEY,

46.CV/GATEIN (CV/ =R AAH) —EY2Z
— YRR E A EREEER D
S5OV MA—=ILRIILT—IE LT —
MEBZZIE ZIRICERT 2 AN
FTY,

47. CV/GATE OUTPUT (CV/ &'— ki h) - €Y
25—V A F— RS DI
BAIY ROV T —IBEOT—
MESERIEY BRRICERTT DN
Fo7s

48 VELOCITY OUT (RAY T HH) — F—AX
AYTolc&h . ESFRIVMNO—IL
MILT—IZHALET,

49. MIDI Connections (35 iHF) -3 DD 5 &
YH DN IV B EVDIRATLR
DIFHD MIDI 2R &I TEE T

MIDI IN (MIDI A7) — 4358 —ZHNS MIDI
T = EZEULETHZILIFHD MIDI
F—AR—R AZBN—RTzT7>—o>
P— MDDl >5—T 1 R%EERL
A1 —49—1RETT,

MIDI THRU — MIDI AATR4E LT MIDI 7
— 5=\ AZXI—UFET,

MIDI OUT (MIDI £/3) — MIDI 7 — % %7
Dr—oa Xk EULET,

50. USB PORT (USB /R—K)— O 2 —%—
R T BIEICERT S USBB Y1 Y
W TY, MS-101 (&, MIDI A AT IS
Lic2 2R 7Z477> s USB MIDI %

#wmEUTRRENET,

USBMIDIIN - 7 U —23ho0
MIDI T —%ZZELET,
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USBMIDI - MIDI T—% %7 7o —2 3
UNEELET,

51.GRIP/MOD (Vv [ EYVal—Y
aAV) - A TINTA—IXVRT)yTD
ARG I—%ZICEVIAHE T,

ZATINTA—=IYVAX YR

52. BENDER (R %—) — V(0 DREIFREEH &
O/ F2lx VW Ay MATEKRE =R
BILET, NRDBE(E VO BEKO VCEF
DRUHT—T 1= —DHREICKIDZEAL
ULEY, 2Oy hO—)UIXEIRED H
EEBLES, XA VIZyhORVS
—CRAFFERATEXT,

53.MOD (E¥al—y3Y)-LF0 €YV
L—ya>vaE Mg 3IcidcDmy >
ZRIBULLE T, SIRDESE LFO €
Jal—y3yvIz—4Y—8LUHS 1
D0 LF0 Oy kcO—J)LIc&>TZELL
ig_o

54. CONNECTOR (AR T %) - AAEBE/RIL
IC3%. GRIP KT MOD IRV F—IC
23 VSN

55. MOUNTING HOLES (WO > T« I ik
=)L) - HBDORIEZZICELAH,
XA YAy NEYARIT/N\YRILZE
EULET,

56.STRAPPOINT 1 (R RSy FIRA Vb 1) -
NMNBOR NS v TD—iE%E IO
EXE

57.STRAPPOINT2 (R RSy 7RIV bk 2) -
RHBORI T ®MEET NIz D/\—
VEBEELET,

58.STRAP(ARZv /) - HBDRA TV
% ) DDA YTIIRA Y NMTERD
EXDH
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Ms-1 MK Il 3~ ~A—=JL

GLIDE TEMPO/GATE ? ? ?
5

LOCATION
o0000O0OGO

RESY ACCENY GETEND  (BANK)

ARP  PATTERN 1 2 3 4 5 6 7 8 | I I I I

% " - <4 » 1 2 3 4

V=TroY—to/ray
1.

TEMPO/GATE LENGTH (7Y iR/T'— M R) -
D/ T = —ETILRIAF
DTFVREHIEBLET, AT v RET
(. GATE DRI HHIMEILE T, SHIFT Z=
HUfcEFICTBE, /T T SWING BEF
BINET,

HOLD/REST (R—JLK/LAR) - /N5 —>
DELER, CNICKDBREDRT v/ Z
RETEET, ATV IIRERIC, IRFF
EANTBIENTEED

RESET/ACCENT (VY N/ 7tV -
B&RC, INY—BE2 Ty Uy
NCEEXT, AT VTIREHIC. AT

7o N BINTEE D,

ARP (SETEND) — ARP E— R Tl F—
R—RTREFINTWDE/—NcED
WTTZIRIADNBESINES, 7L
RIAEBEVTREFIDICE. ¥ T
IWEBUES, Y — P —F—RT
(. SHIFT & SETEND ZRIEFICImLTH
5. STEP Ry FEMITEZDRT VS
METREICRD E T, IRED/F—2 D&

POIIEDET,

PATTERN (BANK) (/NF—> (I\> D)) -
DAY FIE RDLSIC, BED/X
=V FEINIBESDOWT NI
FOEATBIzHIERINET,

PATTERN (/X4 —>/) : PATTERN %309
&8 DO LOCATIONLED o 1 DICIR%E
DING—2BFES (1 H5 8) ERRS
nNEd, /Y —BEICLEETS
[Cld. PATTERN Ry F AU EE
STEP X1 F (1~8) DW\WIFhh &R
H\. <KYBD ZI U TN —V BESHE /NS
<9 Bh\. STEP> L T/NY—VES
HERELET,

~

o

10.

= S

(o)
D E

PATTERN (/N> %7) :SHIFT & PATTERN %
g 8 DD LOCATIONLED o 1 DIT
REDNVIFES (1 5 §) HRT
ENEY, MONVIBESICEETS
[CI&. SHIFT & BANK WA ZRUIcE
F. STEP 21V F (1~8) DW\WIThh %=
I h\ <KYBD ZHRL T FIFBh\. STEP>
ZHUTN\ VI EBESZBPLED,

. SHIFT (7 R)— Z i, SETEND, BANK.

SWING, KYDB. STEP iRz ED D —4 >
Y-V NO—ILD2RIEREIC 7 IR
FBeHIERINET, SHIFT &t
Ay FzRRHCHURBITED, & X
(. SHIFT+ PATTERN (BANK)iZ. LOCATORLED
[CIRTED BANK FESZHRRULET,

SHIFT (R—Y) - &IT—VDRSE
BA N RATYSTY, CDRAYF%
FERTZE.FNEN 8 AT VTID 4
R=IDFNFNERRTELT,
LOCATION LED 1~4 (&, IREEDR—IC
WENERUET, INY—VDEBEESH
TWBIEA. STEPLED (FIREDR—IT
FERFRORTY I ERLET,

PLAY/STOP (B4 /{21E) - /N5 —> DB 4
ZRBELIFMEIEUE T, SHIFT ZREF
[CHUISIZE. Y —V1REFIE
DR T, TNICDWTIEUT T
BALEY,

REC- chaifdge, FrLLWY—> o
DB EDET, i, INY—1R
FFIBRICSHIFTEEDBICERS N
ESEP

PLAY/STOP (A —>3Y) - 2n5DY
IWFAZ— LD (& RED/NY—V &

S RBEDNVIES, BEDNR—I
T—hRIBE SERSTRFMERT

bia_o

11. KYBD — SHIFT+KYBD Z#RL T, ¥—o7 >
P—ZF—R—RE—RICEBELFT,

12.STEP (RT~Y ) — SHIFT + STEP Z 3R L T,
V=Y —% STEP E—RNICEEL
E3C

13. STEP SWITCHES (R T Y T RA Y F)- <1
SDEERERA Y F ik, LA D/IT—>
2TV T ERRBLORERL, /T —>
BEZERL, INI—V I\ T % EIRT
B EETREICLET, /I\Y—V DR
FRICERIN, BEDAT Y/ ERR
UEY, 77T TR ATV IEHRED
LED THRATU. REDRT v 7 IIRET
HBUET,

32.-33.GLIDE-C NS DLHLRER 1w F %
FERITZE. BARDINY—V ATV TFD
FRREER, IY—VBEBSDER, /Y
—VINVIDERETSENTEX
T INBIE, /N —V DEEEFFICIRTE
DRAT VI ERS TcHIEREINET,
FITATRATVIEIRED LED T
BUTU BEDRT VI FREIC AR
LE,

ATv7 3: [EUSHIC

m=

D' AI—KTFYvTHAR"TlE MS-101 7

FaryvyEAY -0ty Ny I AL
R E KO ZDEEEICDWTEEIC IR
NUET,

i
BEVWDOIZTLAND MS-101 #E#EAE

[ ARF2 AV NEBEOERACIRES
SIS,

EEDSmm ANmFESERICKE

BIEE. BAAICEESHBEVWLSTE
BLIEEIW, 9 HERICEH TV
PEBREICEETDLIICLTLIEE W,
35mm EAHIF. BFEHEEICHIGTE
BANHFICERLTEEI W, UL E%EST
S5EM o725 E MS-101 H UL EANELI=
Y |\LuTﬁ{ﬁﬁigl%ﬁ_;?,unb{?ﬁDi@B
VIhkoz 77y 7
MS-101 (& USB 75ROV FZ1 77>~ MIDI
HBDIH, NTAN\—DA VI N=)LIF
RETY, Windows E7zlE Mac0S T MS-101
ZHERT 255 FlICRZ1/\—ZE N
IELEFHDEEA

N—=Roxz7tEyb 7y

YATLADREREREE TERE
EXER

WINBDERTY T7—%ERL

T MS101 ZERICERGUEI IR
JRATLADEEN TN >TVNS I EEHE
SELLEE WV, MS-101 DERRAAYFEAN
ESE

DA—=LTYVTILLs
MS-101 ZL =T >S4 TN T+ —
N ATERABEBT BEIIC, 15 2 DY
A—LTVTEBEEESTWeEKZE%E
;&Hmtbi? (BAIRIBITH SETIA
AIEEEIE. SSICREEZE ST
=WV, 25 LTWreiZ &t kb, 87
FOJ LI BEFEREEICEL., fBHE
BRINTA—NXVADNERTEEY,
LR Vi

TOFIERTEY YU, MS-101 TOY
DY RRALF VT ZRDEFL & Do

BERERNATORET AYR T4V %
U, VOLUME / DL ANLE TS
EER

2. SOURCEMIXER (V—A3FH—) & /1
FUKE T —5—% LS ZDEFEHD
TI——FIRTCFFET (7z—%
—HIRTCTIFBE, BENTELZY—X
[FELLEDED),
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3. VFERT, REQ7z—4—% L%
(Fz—F—MThH>TWBE, O—/CR
T4IT—DHy hATERBEHIMET =
TLEWVWETD),

4. VCAEBT. 2w F% TGATE ; @licL
F9, (A1 wFHS TENVELOPE | [ctzw b
SNTWREBEIED(FTAT1) 7z—
H—FFSHRATAV) T—5—%
HohUHEIFTHEEE),

5. MS-101 DEREAICL, F—HR—
J—REZLAULBHNS, EEXREL
THRWIRZVTLAJICEELTL
3N

6. ENE T ZRWNGE, SHIFT+ <KYBD %
R—ILR U, IREDE—RHSTEP E—
N Tl&7%< KYBD (F—h—K) E—RT
HBDZEEREBLET, RICAAYFD
LED WA TIcim>TWB Z &2 SHERL
20,

SOURCE MIXER &}

MS-101 IZ1 3 DN HDES, YT
YL—F— AB/ A XV XL —5—,
ZUTAERY —AANTY, BT &F
feldBig A EDE MS-101 TH Y
REERULETD,

SOURCEMIXER 7z —4¥—TEREDEE%
AEIL. 2EDIYVIREERTEET,

VCo &8

RANGE / V%5 AfIT5E, AU5—ThE
FIFHICETZIHIVRDSBCZZTL
&5,

MOD 7T —%—IC kD, LF0O TV =EY
AL —KNTEFET, MOD 7 —5—% _E[F,
FnhsL—h7z—5—PEELLIY
—EWsfeE®YVaL—y—ay kA=)l %
BETLET,

21y FH TMANUAL (272> TWBIBEIE.
JNILRNE 7 = —4—/NL AR =g U
F 9, SOURCEMIXER ZRD/ VAR 7 —4"
— % EF AL =Y —DEZENWTHE
LkSe MY FH LR (FfzlgToRO—
7) IZiBo2TWBIEE. /VULAEIE LF0 &
Oy hO—)LEE (FfzlgToRO—~
dvhO—JL) TEYal—kEh /XL
AMBTT—F—CE>TT TV hDiBES
NELET,
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VCF &8

FREQ (Ai%R) 7-—4—& RES (LYVFY
R) Tx—F—EHH L. TV RADH
REBVWTHAELLS,

ENV 7z —%—(&. ADSR ToRO—FY
RO—=ILD V(F (X T 2R D E%
VESA

MOD 7x—%—I(F VCF DEYaL—Y3Y
BERAEHLET, Tz—F—ZEN L. EY
AL—%—1F0 L—hT7x—9—&LV%

DR ERmELE T,

KYBD 7z —%—Id. JEELc/—hDEY
FERICESTVF NZFZEEDRS %
RBELET,

M YV —X7%&#IRL. IMAMOUNT / J'%Z EiF
TELEFI, &M V—RZHLTZN
TNOBREBEELLEE W,

VCA &8

VA Ay F Tl ToRO—/av hO—
EF—R—RF—MEFSDWIT I VA
ICERT 2D & &IRLE T, V0 ZED A1y
FHYTENV) (25> TWBIFE VO /VLR
@b, ToRO—aAv hO—/LhSFE
ERITES,

ENVELOPE ZB

VCA 21y FHY ENV BlIC R >TW BB,
ZDFE. Tx—5—T VA ZFEHLE
I, MUa—LLNLE, BRERBICED
INJ2a—LDEZERELE T,

INS5OTT—F—TIF NV O N 7z
—F—HBLTHLEMN>TONIE VEF B
REILET, CDHE. Ty A TEKEE
BLOBHERBICLDEIIERULED,
dvhA—5—F

GLIDE / THELVAY | A TRA Y F Tl
Bi%EE/— DT ZA R L%
ERSEEER

AERT—E LN\ RILOR Y5 —
DHEEET BT, FET 2 V0 H&
V) FEVEF Ry —T—5—h b
LTHENSTWBIRENRHDFET, X1
YORVE—FE VO By FZELE KONV
EMARANTLSEEZZENTEETH
INYRILDR YT —RA—)LTTEZDIE
IEDHTY, MADN Y —|LERFER
NTEET,

I\ RILDiRICH D MOD A1y F &Y
M XA VA= NDORY Y —% FICEID
U0 EV2L—YavEmMZiEzd, Y
alb—Yg3>IT 7z ME LFOMOD 7 —
F—PFHND LF0 I MO—)LEBEDHRTEIC
SoTEULET,

ARPEGGIATOR (PIL R T—5—)
TPINRIT—5—%ERTBICE >—T
VY —EBD ARP XAy FEHULET:

1. ERTETILRYT—Y—%TLAUL
I (/—hZEVU—RITBEXNYTL
£Y)

2. EHTETINRITI—I—=2TLAEK
OR—J)LRULES (/—hZEUU—ZLT
ETILRIADFERELE ).

FIARIIT—5—DL—hIF TEMPO/GATE
LENGTH / T TRELF T

TIRIIT—H—/—hDEZEIEICIE 8
BEHD., PILRIT—F—DF LA+
[C <KYBD Ffcld STEP> OWIThuhE#HT
CETEETEET, LOCATION (A — 3
V) LED [CIFIRAEDEEIE, 1~8 AFRRE
nxd9:

1. 7y 5. 7y
2. v 6. Fov2
FovE & 7. Fv73
(YW 8. o3
4. SVUHLL

ACCENT (P2 YV N)
F—R—REEELTWRHE, 77V
MIEEHIEREEBZDEEHHICNY
H—EnFE9, (D77 Y MNEEDRIE
(3. Synth Tool APP Z{E AL THE T ZH\
COHREEBENICT DI ENTEET),
TR T7 e MR ESICE. V=T
Y —® ACENT Ry FEBUET:

1. /—=hEF77EYRDDWRETTL
AT BITIFBURRETR—ILRUET
(AAyFZII—RFBEELEUET ),

2. PURVNREETLA R—ILRT S
[CiE 2 ERULET (LED ADoK &R
BUED).

/—hDEBEEE

2 DB ED/ - ERKICTL AT 515

A WITho/—NTFL1rEnsdh (/—

NDESEE) (. ENVELOPE ZRD XA KR

AVFDEYTAVTICEI>TREDET:

GATE+TRIG: RIEFZ LA ULET

GATE F7cld LFO: REE=ZL1UET

SEQUENCER

=Y —TE 32 ATvID/—hE
KFETOYILTE, £lo/X\Fd—EULT
RETEET, BS 64 /\Y—V 5T 1F
FORETT. Fnz 8 /Y —V TR E NS
NPT 8 DICHOHT ZENTEEXT,

V—yHY—CiF 2 DDANRL—YaVE
—RKAHDOET: KBD (F—HR—RK) E—R

TlE INI—VDIERE RN (RE) =28
272V, STEP (RT V) E—RTld, /8%

—VEEBRTEIETCIESERBEER
HE|EHI ENTEET,

V=TT —DBEICDOWTIF ROR—
VICFEULLEHLTWET,
77=LozP7v7TT—h

LU TN behringer.com % EHIHIIC
SEVWLIEE M0 Yy ETAf -7
VTN DEEE BRIV,

T7—LIx 7 I77CILIEHBENDIVE
21— =AY IVO—RELTREL. 7
D MS-101 D7 v FTF—hcERLE
W, ZPTILICEUVWFIEBELHELT
WE,

SHELVVHEZEBLIEZV

MS-101 (i Gate &KV (V ABAHESE
INTWBco, SESFICERZEL
ATWIEKZENTBER S Z, [FH D
MS-101 =W R PEI 1T -y A
— IR E DIREBBATWET,

NSOy NO—JURFICED, FER
BE M, ATEEMEIZPRD DBWEHDEBRST
WET, MS-101 ZZ UL BEWVWLEITS
ZEH DEDESTHEDET,

MS-1 MK Il —4 Y —DIiEE

RESET/ACCENT ARP/SET END

HOLD/REST l l PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

-

HOLD/  RESET/ ARP — PATTERN
REST  ACCENT CHITD G

( 1 1 | 4 1 |»

SHIFT PAGE  PLAY/STOP  REC KYBD

TTTTT

¥

TION
[ XX ]
5 6 7

,_
o
<]
=

[ X X ]
T2 o3

SHIFT REC  KYBD STEP
PAGE PLAY/STOP

B=

LITFo#MiE, ¥—r o —0ERNR
BIEOW OO ZERLTWET, B/
=% ARHDHEIC, £ 2 F£zld 3 R
FYTDEWNIY—VEER TEX T,
—EIC1DDINGA—Y—%R/BL, '—
MR, ratchet, 77tz b, glide, IR1E. 5.
ol swing REZFAEL. BERICZD
HEAEENTIEE U,

SYNTHESIZER D> FILRERTE. FIZIE 1
D2DY—ADHT VO ¥ VEF DEIV2L—
2avhBNEDEBRRNERIEET,

ATV T/ —hDREIF. %4 R—VICRE
NIcFIEZERU TR TEXY,

VTN -2 DFEE
1. SHIFT & <KYBD Z# LT, #—R—KE—
REERLE T,

2. SHIFT, RESET, & & O PATTERN Z RIRFICHR L
T RED/XY— =B LET,
ZhICED IRED/IY—>DIRTD
LIRIDOR T v I BIBRENE T,

3. RECEHT &, STEP1 R F D LED H¥S
WU, chh BB LTRESI N
BREDRAT VI TH B EETL
£, REC ZBIRTERWSEIF. AT
w1 = EDIRLTLIEE WY,

4, F—R—RDEED/—rEHFITH.
WTRICRTESICRIEZIRUE D,

5 /—hORODICKRIEZEANTSIC
(& HOLD/REST Ry FZ3 LK Y, RLE
HHBINE 15 &\ LOCATORLED 8 DY 4T
LET,

6. TSI/ —hERULET, &/—bEI
(FRIEDVEINS N T, RD STEP
ZAYFD LD BB LET,

7. TEMPO/GATELENGTH J> ~hO—)LZ{EF
LT ATv 7D —hRZRETE
FJ, LOCATORLED DY FR<ED r'—h &
DIDS 8§ FTHRREINET, 8 ICRE
TBERDRATYTETAICIED
Yo RDATYTHREL/—h D35

(I I T ITI1]
T

STEP SWITCHES 1T0 8

A2 DDRTYTINII1ENTWST
H. EORW/—IMERENE T,

8. TRatchet; Z1ERL I DI I, SHIFT =L
A5 GLIDE Ov hO—JL%EEILE T,
O —4%—LED (X1Hh'5 4 Dratchet DL
HEEETRRUED, AIZIE REZ 4
[CTBE 1 DORTYTIH 4 DDEL
WEBMC BN Z 1 E F, Ratchet HSE A
&, LOCATIONLED 6 A KT U E T,

9. ATV /IC GLDE ZA VTS
[Zi&. GLIDE O bA—/L%Z EICEL
T, ATICTBITIF. TLRICTICE
LET. AT YT GLDE BNAVICHE>
TW3 &, LOCATIONLED 5 AS4TLE S,

0. EBEIR R 77y M EYT
[ RESET/ACCENT R FZHULF T,
Uy hEAE NS &, LOCATION LED
71 HRITULEY,

N IXG—DIER D 5E T LTz 5. REC & 47
LEY, LERFESNTLEEADN
BETEFI IR AV hDERE
Y-7=b. LW —> =B/ LT2D
LEBWTLEE W, BEDKRREFED/C
F—rldkbhnEd,

NYy—>DBE

1. RED/Y—>zE< I PLAY/STOP
ZHUE T,

2. RELRWZ EZRDIGE. ESED
FEFIEEEDRULTHLWY—
HEIFECEET, H DL, PATTERN &
RESET Z#R LT, MERFEINTWLB/N
F—rmBOHL, EEEHELE T,

3. =V ERETBZEITROIIGE
BUT 2779 TSAVING A PATTERN) SFIEICHE
brRWE, BBRESnEFHLWY—VF
TeIXERIIS NG E. XTYUICHE
DEEA.

4, ZDINF—>IT SWING Z1ERLT 2
[Cl&, SHIFT Z3# UL 7RAYS TEMPO/GATE
LENGTH O hO—)LZRHEL £ I, R
SIETIE. swing ITBEAINEE A,
TIREITEATE—RDHFIBESN,
LlcEgEA Y E—bDIHNBESN
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£9, Y-V MRTFSNhD &, /T —
> D SWING BRENRESINET,

5 )\Y—>DBE4HF:
HOLD /REST Z# LT, IREDR T v /%
RIFLET,

RESET/ACCENT Z3#R L <, FIE1ICERED
EER

Shift F—LAEED STEP ZH T &, 7 —h
DRE, LAMN 77NN ZFTV
TIARERETEXID, XEEFTE
T, SHIFT EFEU STEP 26> —EH
LT ATV TiREZRTUEY,
BAZ—RELEL5E. RUEET
/—hERETHIELTEXT,

PAGE ZIBL T I DS 4ETD/INY—Y

R—I%EFRRUET, Shift +—<& PAGE

F—EBLT BEIR—IHLDICED
EER

SHIFT & ARP/SETEND & STEP Z#R LT\
V=T VADKRT ATV T EEEL
EER

B/ FLEBEZ—RELEULET,

6. PLAY/STOP Z3RLE T,
INT—V DIRTE
1. SHIFT+PLAY/STOP % 2 LiglT3 &,

RED/\Y—> &S D LOCATORLED
MRETH>KDERBMUIRDE T,

2. I1HS8DSTEP Ay FEIMLT, HEE
DFLWIY—VBESHEEIRULET,

3. PATTERN +STEP X F 7% 1HhS 8 £
THULT FLONVIESZER
L9

4. SHIFT+RECZIRL T, NI —VZRTF
U RFE—RERTLET,

RESNLNY—2DFEVHL

1. PATTERN %38 U #5179 LOCATION LED
NREDNY—VESEZRRULET,
<KYBD ZF/cl& STEP> 1w F&E{ERL
TIDS8ETD/INY—rE FTFIcH
B9 2hN 1HS 8D STEP A1y F %48
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LET, Nd—rhBEEINTVWDED
INETSTENTEET,

SHIFT & PATTERN Z 4 L 517 £ 95
LOCATION LED AN IRED/\> VB S ERT
LE T, <KYBD H 1zl STEP> X1 v F %
FRLT IS 8ETONYIE LT
ICBENT DN 1HS 8D STEP Ay F
ZHUE Y, /INY—hBESNhTWS
BHEINEITSIENTEED,

. BEDQ/INY—%=BET BITIE. PLAY/

STOP 2L E T

B4, LOCATION LED (/N5 —> DIRTE
DR—Y (K5 4 FT) ZFRRU. STEP
A1y FDLD (FBETBRT v Sz
R~UET,

FATINTA—T VR
BAARIC UTOLSIC—RFRBREZT

S5

ZENTEFT, (CNBEF/INT—rE—

EICRFSNTEEA)

1.

N =2 DI RTDRT v I Ratchet
ZBINT DI, SHIFT 2 LN S
GLDEO>Y A=) ZHELET,

SWING Z3BHN9 BICid. SHIFT 23 L7
DS TEMPO O hO—I)LZEFABLE T,
I —> %2 a—RF I, SHIFT+
HOLD/REST Z3 L £ 95,
IRTCDRATYAIC T N EBINT
(I, SHIFT + RESET/ACCENT =38R L

£,

TRANSPOSE 21 F 2L TAY 5 —
TeEBLEY,

INT—Y DiF&E

1.

F—R—RE—RT/INY—V%iRET
B(CIE RECZFHRUE T, STEP A1y F D
LED AT UE T,

PAGE Z#H LT, fRET B/ —R—Y
Z1H5 4 FTRRUET, 155 4
DFRED LOCATION LED BNIREDR—Y
ERRUETD,

. HREELTZ W STEP X1y F % SHIFT &1

LET, HILL/—RPRIEE AN
U. ratchet, glide DAY [/ A TR EDMD
INGXR—FHEFHETEET,

RICHREET B STEP 2y F % SHIFT &1
ULET, (AT VT IZEBRIICRDRT Y
TICESZEFEHBDEE o RICHRET
BARAT VT EBEIRTEXY),

RECEHRL T RET—FZRTUL
ESER

6. RELT=/\Y— & B <ITIZ. PLAY/STOP
ZHUEXT,

7. _EE2D TSAVING A PATTERN, SFIEZ{FEAL
TNV % REFETZ e R
TLIEE W,

AFYTE—RTINY—V%{ERTS

1. SHIFT & STEP>%##RULT, ¥—o v —
DSTEP E—RZEIRULE T, RT3

LOCATORLED (F#& & (F—R—RE—R)
NSEE STEPE—NR) ICEDLDFT,

2. SHIFT, RESET, PATTERN % [EIR (3R L T
RED/NY—VZ L ULE T, N
&, WED/INY —> DIRTOLRID
ATV IHBIRENET, RED/Y
— = ERT2EEE. DEELEN
TLIEEE W),

3. PAGEEHRLT, /XY —V DFELEDR—Y
[CBBENLE T, RIC SETEND & STEP X
yFEILUT, INY—V ORI Z&EIRL
F9, FIZIE R—T 1ITWBIHFAE.
SETEND + 8 g &, /X\Y—VDRSIF
8 ATV ITIRDE T, PAGE = L TR—
I 4IEL, SETEND 4+ 8 £iRT &, /Y
—VORIF NATYAICEDET (
ER=IIC8 ATV BEF 4R
_':/\‘) o

4, FEDSETIND Z#IRT 2 &, INTD
STEP ZA Y FD LD MFDRT YT ET
REICHRITUEY,

5. SHIFT &EE D STEP X1 F % [Al iF (T
LEd. INMBRERESNDZI ATV
THDIEZRL. RBUBHET,
F—R—RE—RTHBEIN TV L
ST, /—. ¥R1E. Ratchet, Glide, Accent,
T—hROBERQREEBINTEEY,

6. IRTED STEP Xy F 7 SHIFT E#L T, %
DRAT V7 DIREZT T UE T, REH
FIEULETY,

7. LEEDOFIES & 6 ZiEDRUT. HER
INTDRT VT ZTE T UET,

. PLAY/STOP Z# LT, /N¥—>ZB4EL
ESC

9. B4R, 520 "LIVE PERFORMANCE; =FIIE
[CRENTVWB LS IC—FNRAE%E
T5TENTEET,

AFYTE—RTINY—V%&RETS

1. AFYTE—RTERESNz/\T—>
. COE—RTIHMRESNEFA,

2 REIBIHEE. I SHIFT+ <KYBD =
BLUTF—R—RFE—RICEDET,

(=]

3

AR A=V hOBIRZEYI S0, HU
WG =2 Z R Lich LigWwelfes
Wo IREDKRRED/NY—VidRbh
E3C

FREDF—R—RE—RFHD TSAVINGA
PATTERN; FIEZERL T/ — 2R
[AVESE
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MS-1 MK Il Fv >3RIV EE

INGA—5DEE

DFIEZFERLUTUNTGA— Y ZEETEET !

1. SHIFT+HOLD/REST+8 =3 LT, FREE—RNICADZE I, LOCATIONLED 1 BEETRRMLE T,

2. <KYBD H7cld STEP> ZHL T 15 5 DR—IZEIRULE T, BHED LOCATION LED BIREDR—I ZRRLET !
e R=I1TE MDIAAFvYRILET DS 16 FTEIRTEXT,
« R=Y2TIE. MDIEAFrYRILZINS 16 X TEIRTEET,

« R=Y3ITR. 7OY 7Y —RE—RZ 105 5 FTEIRTEET: (INTERNAL/ MIDIDIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). AUTOZ BRI % &, ¥
A 7 OESENERLIF TRIG > MIDIUSB > MIDI DIN > INTERNAL T35

e R=VATE. 7OV I 914TE—RZ 1 H5 4 L TRIRTEETI: (1PPS/2PPQ/ 24PPQN / 48PPQN).
e R=IYS5TRF. 7OV IIVIE—REIHS2ETEIRTEEI: (Fall/Rise).
3. 105 8D STEP Ry FZHULT. 1 15 8 OEEZERLE T, IBEDMEISFKED LOCATIONLED TRENEKT,
4. 9MS 16 DIEIC 7T EAT BICIE, SHIFT+STEP 21y FZ 1H'5 8 X THUEX I, IREEDEIEIRED LOCATIONLED TRENE D,

R REDNREDNR—Y LD ERAU LD HFESICHBIHE. LD [FR—IDEBE/TA—YDIFEIEHROB TREICRBL
EXCRS

5. SHIFT+HOLD/REST+8 ZIL T, FREE—RZEKLTU. INTDN\NIA—YEEZREFLET,
6. BINDINTA—5 &, SynthTribe 7 7V ZERAULTCEETEEXT,

ADSR T~O—7
ADSR T NRA—TFDRT—Vd UTOIESNIRICRENTVE T, TYRO—FE VA LNV VE Ay MATEIRE. X0
VO D/NILATBZ 2 fHE T EE I,

Attack Decay Release
- Time | Time | ‘ Time

Env
Level
| Sustain Level
; Time —»
Key J
Gate
Key Pressed Key Released
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MIDI SysEx Messages

ROT—H 7A=Y N Sysbx Xy —IV DIERRICERI N, Sysbx T — I XFFN DS F I FRBEEMNUTICRINTVWET:

Frame start
FO

ManuID
002032

Device ID
aabb cc

PKT
dd

SPKT Parameter Frame end
ee DO...Dn-1 F7

[ _tem (Hex) | Description _____________________]

002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)
aabb cc Device ID: 0001 20 for MS-1
dd Itis a main packet type (abbr. PKT).
ee I[tis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dy...Dy4 Parameter value.
Name Command Pararange(D, ... Dy)

Set MIDI Channel

F00020320001200ED0O~D2F7

Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDIin channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information

F000203200012010D0~D2F7

Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.
Default Value: 0x00

D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard

Default Value: 0x00

Set Pitch Bend Range

F000203200012011DOD1F7

Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
D1: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock

F000203200012017DOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer
Auto Play

F00020320001201DDOF7

Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x01

Set Clock Source

F00020320001201BDOF7

Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type

F00020320001201ADOF7

Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01: 2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge

F000203200012019D0F7

Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL

0x01: RISE

Default Value: 0x00

Set Accent Threshold

F00020320001201CDOF7

Do: Enable value 00~7E
Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data

F000203200012077D0D1F7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data

F000203200012078D0O~DnF7

Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dy: Sequencer data.

Get Configurate Parameters

F000203200012075F7

NA

Set Configurate Parameters

F000203200012076 D0~D13 F7

Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D7: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Dio: Clock source select

D Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting

F00020320001207DF7

NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI Channel Messages

Note off 8nkk v kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All'notes off Bn7B00 \

kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

Note on 9nkkvv

Pitch bend Enkk vv

Note: MIDIinput channel n € [0x0, OxF].

MIDI System Real-Time Messages

[ _fem | MDIcommand | _Remark ]

SysRT clock 8 Timing Clock
SysRT start FA Start

SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

SynthTool 7 7V iE, BTz THA RO M1 BBER—IDSERTY IVO—RTEERT,

1. MRARIAVE1—%5% UBI#EHETMS-1 ICERLET,

BRETD SynthTool ZEIT T D&, XA VYA Z1—DMRRSINFET,
TESIFBNIA—YERIRUTAETER T,

SynthTool ICI. ¥ — T VB EIIIVEIRATLTF—LU T FEH LI avEHDET,

2.
3.
4.

Behringer Synth Tool

MIDI Channel 1 5 [1L16]In
-

1 5 [116] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1,127]
Sequencer Soft v Curve
Clock Source Internal

@® Disable  Enable

@ MIDI Clock Out

Sequencer auto sync
Update q 4

©

Back

Deactivate ® Activate

AccentVelocity Threshold 9% 5 [0127]
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-, (20

1. KEYBOARD - #2427 3 MEEELR
.

2. TUNE - S5 4 B8 VOO ISR,

3. POWER - $TFFall XA E BB TEF T TR &
2R, RO SR AR, YEiER
BIFFTFIR &N, LD 4T3,

IR S

4. LFO/CLK RATE - 459/ LFO oSz,
LED AR IR

5. LFO RATE - AME, st % LFO

6. WAVEFORM - M\ =F53f, 753, BEHLIEEK
KR o

Vo #B5}

7. MOD DEPTH - §%5 VCO ) iAsIZ8
RE

8. RANGE - AL 16, 8, 4 1 2' hift#% V(O
RS (J\ ).

9. PULSEWIDTH - ZipkimiEsliR I K& E A
FHIE, IEHEE VO BIRKHEEE, X LFO
0 ENV, EIFTIEHRIRE,

10. PULSE WIDTH MODULATION SOURCE -
M LFO =il i, FRhHEEHIERE,

RRERBS

11. PULSE - i85 Bk iR L BFE T

12. SAW WAVE - 854 il FEROFE

13. TRIANGULAR - i¥5 = Fil FLRUFEF,

14. SUB OSCILLATOR - 351735 25 HIFE T,

15. SUB OSC TYPE - 3E+EFHR5% 2SI RY: K
1ANINE, R 2 NVE, ] 2 N\EE
ERKNEE,

16. NOISE - i35 1% AR RFEF,

17. EXTAUDIO - T35k BSMERBIREY I N T 57
HBT,

HFFRRER 5

SEQUENCER - i¥J158 12 TI#A 16 T3,

VCF #85

18. FREQ - 395 VCF gosl b 303, i1k 372
W ul: LT ES 0

19. RES - AT ER LR THZFEEME
(62398

20.ENV - iET B 43t VCF BN,

21. MOD - FT5IRFIRE ST VCF BIZNTE.

22.KYBD - A2 &3 VCF By mE,

23. FM SOURCE - i£+% VCF _ERY M iEHIE:

Bk, SE R, K 1 NEFE, ] 2
NNEFHR, R 2 AN\ ERKpFE S,

24. FM AMOUNT - &5 FM 8% VCF
BISZAIE,
VCA #8453

25.ENV/GATE - i£4% V(A REZEEEH
EANEATS

2R b

NPT VCA B, ADSR 1.4 FA- T4 I Bl At 1) 4%
HHERINEE, AT VCF &, ADSR &
& TR EE A S FFRIR IR
RRHYBILE ST, S, ADSR B4R IE S RN
VCO Rk i EE BRI

1EER, ATTACK, DECAY Fn RELEASE BBz IR
B AL 34T IE, SUSTAIN FYEZIARBF AR
L TIE,
26. GATE + TRIG - & iR ER iz —1
Hma%,
GATE - H3Z T & FFR, AT E MM
Ef AL,

LFO - G14&H LFO R4

27. A-ATTACK - XA ET R TR R TE
F R K ERIEE,

28.D-DECAY - XM EREERELERE
i E] SUSTAIN B9 E],

29. S-SUSTAIN - 3x4™i% 78 2 & N3 m A a1 45
RIFIXBIEEET,

30. R-RELEASE - X/ MET I FIZBIEES
SR PR E,

EHIE S

31. VOLUME - A% £ HAnE HEHE
BE. fTFRIESE EENZEEE
XM,

32.GLIDE - AT ER FERZEMEE
ff1E] (Portamento).

33. GLIDE ON/AUTO/OFF - 1% GLIDE off ¥TH
(BRI EE RS ZEB1T)=E3N
LA FEER ZEBT),

34. TRANSPOSE - MK, FFIEIA—N\ES
BHET R,

35.VCO FADER - 75 BENDER 3= {43 V(O

HIFZME.
36. VCF FADER - /&5 BENDER #= {433 VCF
HIRZE,

37. LFO MOD FADER - E¥5#%2 NS4 L5 L1
41 BENDER H9 MOD FF <R Anig LFO
FHE,

38. BENDER - 175 V(O BysiizR=) VCF B9EL
18R, R RAREBURT 5514 VO F0
VCF #EFHNIZE, EHENSITH MOD 7
X, "IN N LFO i, ZLRBURT LFO
MOD #EFFNETE LFO = 4HIIRE,

RER

39. DCINPUT - 71t &b 2 BB Y B FE IR
IBALRS, FRIBIERL AR AT RN 2R IR HE
FE, ZimEBIRE#E 50Hz/60Hz 100V &
240V B ESERE, {XfE AR R RE
[N

40. MAIN OUTPUT - 5140, 441tk Jay i i 43 2
BAEE. BENAXRHNEREHERILE
FEFHI\ o

41. PHONES - 1§ E-#lZ#E 2t S tum,
HEH ELENZAHmREERR.

42. EXT AUDIO INPUT -t N3 AT L3
HMNERE TR S 2k B FE S S iR
{85 F3 SOURCE MIXER #R43Hhf4 EXT AUDIO
TR,

43, HOLD - ;X BB A Ui — /N el iR O B B T
X, AT RESERESFETURIE
HEHPE R E AR,

44, VCF CV INPUT - VCF RTLUIE S I &b i 45RY
HER I i T

45. SYNCIN - 3x BB AT 7 FRSMERRT $1E S

46. CV/GATE INPUT - 3 SE%40 N\ i S0 R FE TR
BHISMMZ SR (IR A R ERIEE)
FEHIE RS S,

47. CV/GATE OUTPUT - 5x St 5 b4
EHEBEMES2IFREMINDEE,
IR A R &

48.VELOCITY OUT - #R #4813 i HH ] 2545
HFRE,

49. MIDI Connections - iX 3 MR 5 &t
DIN #HEFLATIA ZEFERI R b E At MIDI
&%

MIDIIN - A SMERIR SRS MIDI £4E,
XBEERES— MDI #4E, SMREEH
Fr=5, L& MIDI #ORiTENE,

MIDITHRU - f&%i7E MIDIINPUT $2isiy
MIDI #48,

MIDI OUT - 3% MIDI ##8 4 X 2SR
B

50. USB PORT - 1tk USB B ZY¥OIRZEREZTT
Bl MS-1 B2 7R 018 Ak USB MIDI
&, BB S HF MIDI FINFNEIH,

USB MIDIIN - i kB Rz FAF2 PR3N
MIDI 42,

USB MIDIOUT - 5 MIDI #i#& % %21 5 A
2o

51. GRIP/ MOD - 378 F M,

iHEEEMN

52. BENDER - 75 V(0 g9z VCF B9E;
1ES7R , SRR EBURTF VO A VCF
Bender #EFHIIZE , I FIIEINIAZE
ZE#1 BENDER o mT AR E o

53. MOD - 3R{ETRTFRAN LFO i, BERRE
BURTF LFO JEHIHEFFAEAM LFO $24ERY
BE,

54, CONNECTOR - mIi N EiZ&EmER LB
GRIP #1 MOD #£0,

55. MOUNTING HOLES - IRt AR T =5
X LT, LU FREE R EIR &R
M,

56. STRAP POINT 1 - 753X BB sEHMiTH IS
E,‘]_ﬁ#‘ﬁo

57. STRAP POINT 2 - FBfi AR 2248 HEIE
EERENAM,

58. STRAP - HMiHI & E#EE] 2 1N

-
o
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GLIDE TEMPO/GATE
LENGTH
5
C_ I I T

LOCATION
.. .. . ...

OFF

(.)

GLIDE

EFFEES

1.

TEMPO/GATE LENGTH - 1tk iE$H = HIE F 25
MEFHEE, L HREHRE, EXE
GATE length. ZNERI%4E SHIFT, MIEth e
JEEE SWING.

HOLD/REST - 7ZEREXEIATHAIE], iX AR F 5
RIS, EL R EELRE, ERIF
SREIN rest.

RESET/ACCENT - 7EEImL 2, BRI UG
HXNEENSH 1. E5HRETER
SRR 453030 accent.

ARP (SETEND) - #£ ARP #ET, BEEIGIR
EEE R ENEFHITIB . W%
HHRIFER, 7 Sequencer T,
EBE T SHIFT #A SETEND, #5/53% STEP
FrK, BRIFZ S I B SRR
R,

PATTERN (BANK) - 1t 755 R T 1] A
K ES, WTFR:

PATTERN: 32T~ PATTERN, 8 4~ LOCATION LED
KT — M R RERIERXHS (A1
7 8) EEHARRMHRFS, HiRE
PATTERN Ff4%= TEA STEP FF3X (1 = 8),
532 <KYBD i/, 2% STEP> Bz
HSo

BANK: #%T SHIFT £1 PATTERN 4, 8 4~
LOCATION LED XTehE)— ™4 B /R RITHY
ES (A 128 8), EEHARERIES,
TERERHRE SHIFT #0 BANK, SAE#RER
STEP FF< (1 2 8), Zld& <KYBD iR/,
gi% STEP> HEMES,

o

10. LOCATION - ix4b&f LEDS B REHFLAT,

WOLD/  RESET, _ARP — PATTERN
4_. m REST  ACCENT (SETEND (BANK) | I I I I
o L L T 1 <1 J» — = = =
(EWING) (SHIFD PAGE  PLAY/STOP  REC

. SHIFT - X T ipaR e B & fr g = 14

KR ZEThEE, B30 SETEND, BANK, SWING,
KYDB #n STEPo EBFR4E SHIFT fnsm—4~
FFK. 5130, SHIFT + PATTERN (BANK) 4% 7£
LOCATOR LED HE /R T BANK S

PAGE - MNP KERZ WA 32
Fitt, WHAXARIFERTER 8§ Mt
H 4 TTHE9E—DT, LOCATION LED XT 1

Z 4 BIREETERTUE, IR IETEER
#3K, STEP LED #4 B R=RI S E L IE7E (&
Rt

. PLAY/STOP - Fripsiis It B R,

INREIRFIRAE SHIFT, Mix 2R FE
TEHFHIR, AT,

REC - #2350 FF 44 R HIET R,
EFAREIEFR X5 SHIFT —#
R,

BIanAYT PATTERN 455, SET BANK 45,
LB PAGE FA GATE LENGTH.

11. KYBD - 32T SHIFT + <KYBD Y555 s

U KEYBOARD ==K,

12. STEP - 32T SHIFT+ STEP> ¥4 & /588

13. STEP SWITCHES -

B STEP 423K,

XEEZTNREFF X RITE
EREMEFEMEX S, EEFEERX
S, RN, RGN,
ENRATRERIEIT . BT HES
41 LED X7, LRI HIRLRLI R

32.-33.GLIDE - 7£45 t 4RAg HAIE), It ie$H AT

ATESSESHESE 1,2, 3% 4 4
EB4> SN Ratchet. 321E SHIFT FrEsE
MESHS BT TR 4y AL LOCATOR LED (E )
1 ZE 4 FrRRIERE#=, GLIDE FF3€ (33)
FLEFTFRIAIE Ratchet T1E,

MS-1 MK Il £

B=ES: EH

#ix
XA NI HER B EIRE WS-
BRIUS RS F RIS BH IR

i
B MS-1 ERFNENR S, ES AR
BUEHEEIE .

& EEEME 3.5 mm BN E,
ENReESFMHEASHEFRM TN
IERBER JE 7K, 3.5 mm i Him ML EFERIBE
BT E RN i o NIBSF XL
BARTRE SRR MS-1 EAMERIE &,

RHERE

MS-1 232 USB 229 MIDI &%, FIk TE
LIEIRTNTE FF, MS-1 NEE(E A E (IR
T2 FRIA]S Windows 0 Mac0S B2 & 1E F,

W E
ERGEHEITAERE,

X f& ARG IR RIS AL 2R A MS-1 #218
i, BRENEMRSE XA, 17 MS-1
RIREFFR,

ik )
HMNBWERFHIIARLATLL MS-1 T
B 15 S EKEE, (INREZNELH
HHRAE, FERIKHI TR E,) X fE
RE R B R B EE TIERE
FRE R,

MiEiRE
TS BRIGH BN R T 4468 A MS-1.

1. XA, EE—EIEN, RRRARSE
Bt

2. 7 Source Mixer #34y, AE R K HETFH
THRETE EM T (NRAEHETFEE
M, ME T ARBEAER,)

3. FEVCFEB4y, 1A FREQ #EF. (INRIEF
B R, MR E ISR AR A& L SR T e
KiK.

4. FEVCAEBSY, ¥ TF KL E A Gate, (ANSRi%
&7 Envelope, IEBRIAR D (/) #EF
5 S GEF) HEF)o

5. HiBEE AT RS SRR UT KR,
FIFFMS-1 e FREER,

6. WRTAZIEE, 1§12 E SHIFT + <KYBD

M RIEL TFREERXMAZ T #E
Ho B RECH K LD KTREBR K,
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RRERDS

MS-1 =g, — > FiR5 R, — 1 HED
MRS & A AR A — N IMEBIRE N o MS-1
XEFEAAGHHE - RTEFE,

RRERETRITRATEIEEUE
EEERE,

VCo B4
u*]w Range mESH, FIGHT &/ EHY

)I'Eo

MOD #EF 5234 VCO £ LFO 131, J&= MOD
HF, A ETTREIRES), E R
BT RR

IR FFKIEE A MANUAL, Rk isE EEHEFI5
TR HEEE FTHRIR S 2R 50 2 ey Bk i
HEFUITRIHRS 8 NRFFKIZE A LFO
(KB LK), MAkZEEH LF0 REEF (S8
R g) EH, Bk EE TR ERRE,

VCF &35
1 RS FIELAR, TR ENIXN A S
RIS,

ENV #EF157875 ADSR B4k #=HI%T VCF A%
=

MOD #eF AT iARIRS7E V(P _LAYRSIE,
BT, RIS LFO SEZRHEFF0

R ATIAH I A ER R

KYBD #EFi7y V(F ZiEME & =)
BE,

EFE— MR, 2R F1ES M Amount #E$H
BlAEMNE, BIFEH M BEREGR,
VCA &5

V(A FFE R FRIERE VA RES BRI
g GATE SR,

aLgES

ISR VCA FERIZE A ENV, X LEHET

T VA EXMERT, EMNESXmEE
KN Rz ZE AL

ISR VCF B ENV #EFE T H&/ME, X T
LTV EXMERT, ENSZmE
1E 35 % B AR 4L A ]

HNER VO ‘Eﬂlﬁqﬂﬂﬁﬁiwﬁﬁ ENV, 7 VO
Rk i 3E B th 2 2 B B AR BRI RS0

(N
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EHIZEE S
GLIDE #E4A70 on/off FFRAILLIEAT AEHE
W&z B S aE,

A T4EFEMNL BENDER F15-47 BENDER #Efis T
€, MHiE R VOO = VCF /B BT ae T
£/IME, £ BENDER 1§24 T Ay V(O
FE=A VCF, 4% BENDER 48 R &< 18hn,
7™ BENDER RTIAEIR{E Ao

TSR E41 BENDER BiiEHy LFOMOD #EFET
w=/ME, MFHAKRIHFAEA BENDER _EFHI
MOD FFRHEREIER. 32T MOD FFkak_EiE
FRERBRITHR, HT LF0 ERETH
{EF LFOMOD #FiETHHRE,
E58
E(FAEERS, 5EEFEE 9 HE ARP
FFk:
1. B—THEHEER
(M E R,
2. PRI HRFES S
(HRENETNESHE),
B H 251 =Z TEMPO / GATE LENGTH #e$d
EEo
ESSRmaMBERIRFEE 8 NMiEm, YBE
SRIEFERE AT T LB 3% <KYBD =k STEP>

Sz, LOCATION LED KT RS BUIGR/F 1
# 8

1. UP1 5. UP2
2. DOWN1 6. DOWN 2
3. DOWNand UP 7. UP3

4. RANDOM 8. DOWN3
BEF

WNSRIB IEFE RS B 42, i B B i ) (B A,
EFESBIAR% (ATUE A Synth Tool
NMRREFRELETEERE HEER
LEIhEE),

EEBHAERE
ACCENT FF3%:

. BRETEREFEERSHER
EHBERFRHESELE).

2 BERRAEIHRFESKS.
(LED £Z18RIHR)o

it

THRE R

LR

WREIRER S S, WBHH SR
(BFFLFENTFF) BURT ENVELOPE ER5> ik
A KRHNRE:

GATE+TRIG: M &E— &

GATE = LFO: & IRE o

R

BEFRATERESIE 3 SIS
rests, FRHEMNRFAERN 7 8 MEXH
8 ANEEHR, AIR, REFFIAMSIE 64
i B s A MR IER

KEYBOARD 425zt 5 ATINZE KL B A7 1
BESK, STEP 482, IEATIMZEB & RES R HAT
%H,

B SIRENE MR BRE 12 TR

16 T3,

E4E R

BX M1 EREEGRNEAER, i5EH
PHIEEAIH9MEL behringer.como
BRI T H I FEEERTENL L,
SRIERTERT MS-1, EHtHIF4RI5 R,
B FF il

MS-1 EE&H Gate 70 (V By NFOHIH,
AT — SR fny R 2IHM MS-1 &%
FERUE KRR IS

i A X s, FRGIE I TAEIE =
THTLRM. RINFEEFURBEEZIX
SRHTHY MS-1.

MS-1 MK Il SFF221E

RESET/ACCENT ARP/SET END

HOLD/REST l l PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

-

LOCATION
o0000O0O
2 3 4 5 6 1

[ ]
W R " :
« T I»

PAGE PLAY/STOP REC
SHIFT T T REC ~ KYBD STEP

PAGE PLAY/STOP

Bk
UTHMMEE BT T B Faai— LR R
1B AR EE RN Z AT, AT IEIE
2 8 3 Mo HREER, —RIAE—1
S#, 30 gate length, ratchet, accent, glide,
rest, tie X swing, $A /S TERIAHAEIES ITE
HRo

B, AENSREE— I EENEERA
ER#BEN, Blan RE—ANR, TS Vo

=% VCF,

AILMERSE 4 M ER RS RIAT S HE
R o

FH— AR
1. #% SHIFT 70 <KYBD 4 3£+ KYBD 423X,

2. 1B3E[ERF4% T SHIFT, RESET £ PATTERN k47
s SRR, S MBR AT RE NI ME
fAIsERT & it

3. #ZT RECHE, STEP 1 FF3< LED KTFFERIAINE,
FRIX AR MANGENLAT i,
(FARFEIEFEREC MEEHE 1),

4, TBTEE FHEAER, SITAT
TRH rest.

5. EHN rest AR ER, LT HOLD/
REST FF 3% 4R 7m rest B, LOCATOR LED 8 4%
=,

6. BIER—TEN. RMTEFH rest
J&, T"—> STEP FF 3% LED 4% IAKR o

7. ATLAME B TEMPO / GATE LENGTH #2241 31835
318 gate length. LOCATOR LED 4535 54T
&, BoM 1Z 8 By gate length. TR E
A8, X5 T—HHENET tie. MR T—5
HEERNER, NS IE—1NEKSY
B, BAFWA S EEE,

¥

(T I IT LI
T

STEP SWITCHES 1T0 8

8. B “Ratchet”, 324 SHIFT 2 3 he i
GLIDE #%4H,, locator LED XT¥5 = 1 B 4 Y
ratchets £, =E ., FIa0, ZEH 48,
BB a4 N RERIER Y. S A
ratchet A, LOCATION LED 6 £ &5,

9. A—AHHHFTIF GLIDE B, 151K GLIDE
Moo B, B HEL XM, Hh—
A~ HEFTFF GLIDE B, LOCATION LED 5
BRE

10. ZHE AN EEX accent, 1532 RESET / ACCENT
FF % 4 B2 F accent B, LOCATION LED 7
BEL,

11, SERRER QIR R T REC, ERRIRAE,
ERTEI, 8 XA Sl
HRER, FULRTR RIFERBE R,

) €=
1. #= T PLAY / STOP RTBR AT &R+ 3,

2 MRBREAMREFE, ILEE ik
R RRFHIREN FE, ET
PATTERN #n RESET i3 R B4R TFROAE K,
HEFEELL,

3. MREREREFHN, W IUERE T E
BRE “RERR” SR, BNMRFF
BN XHRR, ERASREBE
MEH,

4. ZEAUREEIEE SWING, i 4£ SHIFT
FFiEF5 TEMPO / GATE LENGTH #2231, ZEHR(
L, %A R A swing, SRRHIMK, (&
M5, FEMREE& EE, BN
&0, MBI RARTF RN, HREFH
AT SWING iZE

5. FERBRRER
2 HOLD / REST fR¥FFH AT i3,
3% RESET / ACCENT IR [EI55 3 1
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32T SHIFT FR4EART STEP, #&RTIL 45 gate
length, rest, accent, ratchet, glide, {E R BE 4R45
E 4. BRIR T SHIFT #n4EE)EY STEP 1R
LtdRiE, (MNRE SR, RERIRE
WA GRAE & 7o)

12 PAGE 2 Z E M 1 8 4 MR TTE,

12 SHIFT #0 PAGE ;R [EIEZh &AL,

322 SHIFT #0 ARP / SETEND I A% STEP SE Bt HE
FHER S,

PLAY/STOP SkE{ZEI5,
6. 3T PLAY/STOP,

FRERERN

1. #R4E SHIFT + PLAY / STOP 2 # b, B ZIZ AT
X 4R S 1) LOCATOR LED FFAs£E 18I KR
%Ff,

2. R STEP FFk 1 & 8 FEFRIATEHER
&S,

3. % PATTERN + STEP 735 1 E 8 X FEETER
ESo

4. 3% SHIFT + RECRTFH X HBHAERTF
=3 W

(N
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AH—MREFHER

1. 2 {E PATTERN. LOCATION LED ¥4 2 R4 8T
RS, 15 <KYBD 5% STEP> FF £ 7
#H#1 Z 8 T3, s STEP Ak 1
Z 8. Bt ATIAEE A B T
BRI

2. 3% 4E SHIFT F0 PATTERN. LOCATION LED 34 &R
LBIRIEES,, 1 A <KYBD = STEP> FF &
EE1ZE 8 ET#3h, sidk STEP FFK 1
28 Bt ATIAEE A B LTI
B1ES

3. 3= PLAY/STOP Bl ZHET#HE o

4, FEEIFLTFE, LOCATION LED 8B R
(121 4) B BITTE, STEP FF£ LED 35 B R
BERE i,

MIARRE

FEEIAEHAIE, TR I 5 TR

T, (XEHREEX—RERT,

1. ZE¥5 Ratchet FFMBIEXBAES R,
1532 SHIFT 31835 GLIDE 3=,

2. ZEEMSWING, 3542 T SHIFT FiE735 TEMPO
B,

3. E{FEHEXERE, i54% T SHIFT -+ HOLD / REST.

4. EAFrESH IR accent, 15 T 4% SHIFT +
RESET / ACCENT.

5. {8 F3 TRANSPOSE FF X EERL/\ &

mEREX
1. EEESEATHRERRN, B TRIC
STEP FF3% LED XTH5 =42,

2. 4% PAGE M 1 21l 4 i FEZ AR AR N TUE,
ZRE LOCATIONLED 1 & 4 15 B/ REAET N H,

3. $F SHIFT @AIE 44840 STEP X, 157
WU N 373 75 E) rest, FRE TR EA
S8, 540 ratchet, glide on/off 25,

4. 3T SHIFT @ T — A= 454814 STEP
Tk, (RESHASEHFNT—F,
BRI I TSR ERIER ),

5. #RRECRHZIERT
6. & PLAY/STOP AT BG W g id B 3K

7. FIREER LI “REFEFER” SRR
2 =3

S HEAPEER

1. % SHIFT # STEP> I ¥ & Fr 2864 STEP
13X, IAXRAT LOCATION LED 35 % &
(BERN) TAHEE (FHRRK),

2. [EAH42% SHIFT, RESET #A PATTERN SR 41%5 4L
LaETREC, XS MBR L AT R E AL
B, (MNREFERHAIHN, NAE
HIRILE),

3. 1% PAGE B BhBIPT XA HE, A5
SETEND A STEP FF X it FE A AU o
B30, ANRIELESE 1 TTH LT SETEND + 8,
M A 8 it QISR T PAGE 3
BIKEE 4 T, SRIS LT SETEND + 8, M=K
ARNFK G, BRI HiH),

. EBRETERISETEND /5, 2SR A
STEP 77K LED AT E =L,

5. [EIRH4%TS SHIFT AR a—A> STEP T35,
ERFF RN, RIFE2IE#H HEN
LRTH i, EMETUERESEXTHR
INEFF, rest s _L iR E AL ThEE, Fln
ratchet, Glide, Accent, 4 gate length %5,

6. 3% SHIFT N giy STEP FF 5% SE A% 45 #EHY
%ig. ERZIERLR,

7. BEE LRGBS 6, HEIERELE
T,

8. % PLAY/STOP #E g o

9. TEIRBBLA, ALK NGRS EEE, fn b
H “BARE" FBRT

ESHBEXPREFEX

1. ZESTEP X TR XA SREFE
T,

2. WMRBERTF, 55ER SHIFT + <KYBD
13551 KEYBOARD 4= =,

3. EE BRI EH RN,
ENERRFHERBTEER.

4. FEF LR KEYBOARD 423ty
“RIFRES” SRRTEER

~
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MS-1 MK Il MID! BB 45{E

235 MIDI & &

ATMERA TS RER MIDI N\ FnfHiEE:

1. 4% SHIFT + HOLD / REST + 8 # N i B 3, LOCATION LED 1 4iRHFE &,

2. % <KYBD 3 STEP> & FETTMH 1% 2, F & LOCATION LED AT & "R A DU H:
- E1TARFRIERE MIDI SRS, 121 16.
B2 TUAIFIEIESE MID SatiiEiE, 1 2] 16.

o EI3TIRWIEM 1B 5 R SRR (FIFR / MIDI DIN / MIDI USB / TRIG / AUTO). 45 A AUTO B,
B 5E 4% : TRIG > MIDI USB > MIDI DIN > INTERNAL.

o FATURFIEIEZER #hREIEK, 1 Z 4 (1PPS/2PPQ/ 24PPQN / 48PPQN).
- B 5 AWRIEER R BER, 1 2] 2: (FRE/ L.
3. R STEP FF36 1 2 8 1% 4% 1 2 8 HAVE{E, HAT{EHLEE LOCATION LED 357w,
4. EifE)E 9 2 16, 154% SHIFT + STEP FF3% 1 2l 8. L@T{E LI & LOCATION LED 7R,
EEE R ESYRITUE LED /Y LED 45548, W LED ¥ AZEEHEMBFE BRI GS MR 2L ERNE,
5. 3% SHIFT+ HOLD/REST + 8 iR HHiZ BE K, HREMESHEL.
6. AT Synthtool App B EZ S,

ADSR {53
ADSR ELE& BB ER AN TN EIFT 7o B4R AT A VCA FEE, VCF 5 L 53R F0 V0 AUk ZE %,

Attack Decay Release
 Time | Time | i Time

A
N

Env
Level
Sustain Level
; Time —
Key J
Gate
Key Pressed Key Released
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MS-1 MK Il SysEx {58

B Syskx i RRHE R TEHEERN, THEN AL Systx BiEFHFEPr & FmE:

Frame start ManulID Device ID PKT SPKT Parameter Frame end
Fo 002032 aabb cc dd ee DO...Dn-1 F7
002032 Manufacturer SysEX ID number (Behringer GmbH)
aabb c Device ID: 0001 20 for MS-1
dd Itis a main packet type (abbr. PKT).
ee Itis a sub packet type (abbr. SPKT). SPKT is absent for some packets.
Dy...Dy4 Parameter value.
Name Command Pararange(D, ... Dy)
Set MIDI Channel F000 2032000120 OE DO~D2 F7 Do: Fixed value 0x01

D1: The value of MIDI out channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

D2: The value of MIDI in channel is 0x00~0x0F — Channel 1~16
Default Value: 0x00

Set Velocity Information F000203200012010D0~D2F7 Do: The value of note on velocity is 0x00~0x7F — 1~127 i a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.

Default Value: 0x00

Default Value: 0x00
D2: The value of velocity curve is 0x00~0x02 — 0-Soft, 1-Med, 2-Hard
Default Value: 0x00

D1: The value of note off velocity is 0x00~0x7F — 1~127 is a fixed value of velocity, 0 is dynamic velocity.

Set Pitch Bend Range F000203200012011D0D1F7 Do: The value of pitch bend range is 0x00~0x0C — Semitones 0~12
Default Value: 0x0C
Ds: Fixed value 0x00

Set MIDI Clock F000203200012017DOF7 Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Default Value: 0x00

Set Sequencer F00020320001201DDOF7 Do: 0x00 — Disable / 0x01 — Enable
Auto Play Default Value: 0x01

Set Clock Source F00020320001201BDOF7 Do: The value of clock source is 0x00~0x04 —
0x00: INT

0x01: MIDI

0x02: USB

0x03: EXT

0x04: AUTO

Default Value: 0x00

Set Clock Type F0002032000120 TADOF7 Do: The value of clock type is 0x00~0x03 —
0x00: 1PPS

0x01:2PPQ

0x02: 24PPQN

0x03: 48PPQN

Default Value: 0x00

Set Clock Edge F000203200012019D0F7 Do: The value of clock edge is 0x00~0x01 —
0x00: FALL
0x01: RISE
Default Value: 0x00

Set Accent Threshold F00020320001201CDOF7 Do: Enable value 00~7E

Disable value 7F
Default Value: 0x60

Get Sequencer Data F000203200012077D0D1F7 Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8

Set Sequencer Data F000203200012078D0~Dn F7 Do: The value of bank number is 0x00~0x07 — Bank 1~8
D1: The value of pattern number is 0x00~0x07 — Pattern 1~8
D2~Dp: Sequencer data.

Get Configurate Parameters F000203200012075F7 NA

Set Configurate Parameters F000203200012076D0~D13F7 Do~D2: MIDI channel select

D3~Ds: Velocity select

Ds~D: Pitch bend select

Ds: MIDI clock enable control

Do: Sequencer auto play enable control
Do: Clock source select

Dz Clock type select

D12: Clock edge select

D13: Accent threshold select

Restore Factory Setting F00020320001207DF7 NA

MS-1 MK 11 MIDI

MIDI i@ &l 2
[ item | MDIcommand | Remark
Note off 8nkkvv kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
Note on Inkkvv kk=0x00~0x78 vv=0x00~0x7F
All notes off Bn7B00 \
Pitch bend Enkkvv kk=0x00~0x7F vv=0x00~0x7F

7ERE: MIDI N IBIE n e [0x0, OXF].

MIDI Rt sch 2
Sn | olommand | hemare ]
SysRT clock F8 Timing Clock
SysRT start FA Start
SysRT continue FB Continue
SysRT stop FC Stop

SynthTribe

The SynthTool K7 FA#2 B AT F AT TMIEA Y MS-1 Pl 528 T4,
1. g FA USB i3 44 S L Fi Fq s #2281 MS-1,

2. IETHHHI SynthTool, B HIR,
3. AIRLEFEAZE ZEMSH,
4. SynthTool iIEAB— N FF 82 FI— N REEHFEFEB5
Behringer Synth Tool
MIDI Channel 1 5 [L18]In
1 5 [1,16] Out
General
Pitch Bend 12 5 [0,12] Semitones
@ Velocity ® Dynamic  Constant [1.127]
Sequencer Soft v  Curve
Clock Source Internal
@ MIDI Clock Out ® Disable  Enable
Sequencer auto sync Deactivate ® Activate
Update
AccentVelocity Threshold 96: [0,127]
@ Restore Global Settings
Back
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T\

Patch Number

TITLE:

AUTHOR:

VCA ENVELOPE

SOURCE MIXER VCF

vVCco

MODULATOR

FMAMOUNT
5

EXT
NOISE  AUDIO

TEMPO/GATE
LENGTH
5

vy
:/

e » °
=
=0
= 58
o £=
o <
2 g
E
: C
- k4
O E w o
=
op
=53
oo
=
e » °
w
w
=z
=]
: \/

M 20eT v

FM SOURCE
10cT ¥ U20cTY
A
Vi,

Gl

e
)
i

vy

vy

NOISE

4]

PATTERN
[5ANK]

( | | | 4 | ] >

SHIFT

ARP.
SETEND

RESET/
ACCENT

HOLD/
REST

H
M
L

O
(|

POWER

0

1

0

LFORATE

)

J

J\.

J\.

J\.

e

J\.

KYBD

PAGE  PLAV/STOP  REC

J\.

\.

SWiNG!

.

DATE
NOTES:
(77

GLIDE

VOLUME

behringer

10

TRANSPOSE

z
=]
o
2
5
=
w
o
S

BENDER

BENDER

MS-1 MK Il Patch Sheet

behringer

MS-1 MK 1l Default Patch

NOTES: The simplified settings shown below will help you get started making sounds, with VCO-1 and VCO-2:
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N\

ENVELOPE

VCA

SOURCE MIXER VCF

vco

MODULATOR

LFO/CLK

D,

=

=

[T
]

()

T
'»
il

0
0
HOLD/ . RESET/ ARP__ PATTERN
REST  ACCENT EHEAD) EIT9
[SHFT] PAGE  PLAV/STOP  REC

L ranDOM | 10

? NOISE
5
TEMPO/GATE
LENGTH
5
vy
@
0 10
S

"~

RATE O  WAVEFORM
1
5
0

H

M

L
LFORATE

0

TUNE
10
@ 5
b #
O
POWER

-

(7

N
J
~\
J
~\
J
~\
J
~\
J
~\

J
w
3 %]

w o e

=] 5 )

=

o < <Zg

e <
=] -
b
o
)
< a
C z
5 &
[}
°

g &

% [=]

pr} z

<] &

S

o &N
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(EN

Specifications

Implementation Kknob Volume BiE - R
Keyboard nobs Glide time (0t 5's) BiTRE (0E 55)
Keys 32 semi-weighted, full size keys suitch Glide (on, off) wit 32 ANEhi e R~Hg Fx BT (. X)
t B spes ; 5
Keyboard sensing Note on/off, velocity wiches Transpose (low, medium, high) SRR BTk, EE HE R $5)
V(O bender sensitivity . P
Knobs Tune (£50 cent) Faders VCF bender sensitivity e A (250 25) 1Fo ;ﬁu =
Range selector (16', 8', 4", 2' i SEREIREE (16,8,4,2) i
! 16,8,4,2) LFO modulation ey S /T b (2 LFO MOD 7 3¢)
Modulation depth Wheel/lever Bender (with LFO MOD switch) BT RHRE
Faders : - — BT (/3 50%) i LFO 3 / %¥2%
Pulse width modulation (50% to minimum) LFO on/off switch = = = TR (L EIES
. Handle Controls - - % PWM 453t (LFO, 35, E45) Rl el
Switches PWM mode (LFO, manual, envelope) Bender thumbwheel (increase pitch only) = [
p y rpp—_. EFR/ETRNS
Knobs We}veform selector . Steps 32 steps maximum per pattern éﬁ*){ 1) T . L0y B% 64 ER
y (tr(l)a/ngular, square, random, noise) Number of patterns 64 patterns maximum HF LFO/ CLK sz etk fe BT, A RATH 8 iR
Faders LFO/CLK rate R N
Memory storage 8 banks with 8 patterns each I . ¥ /RS, Ei% / E5, ARP /2 E 4k,
LFO/CLK rate selector: low (0.1 Hz to 30 Ha) Hold/rest, reset/accent, arp/set end, pattern/ s :-(I):g /Hgélfﬁlfi%ﬁ){? H(;) ;H1220§Hi? o FiES et /4, B, T,
Switches medium (0.2 Hz to 60 Hz), high W - Ipisetent, p : ek I/ BIE, R, REER, BHER,
(0.3 Hzt0 120 Hy) Switches bank, hift, page, 519 sk % 1-8
: play/stop, record, keyboard mode, step mode, ———— :
LED Rate indicator steps 1-8 RRERDY ks WFE/IH
Pulse level ConnectNIty %_E:ﬁr BRI N 9VDC, 600 %
. =K 3 S e e
Sawtooth level DC Input Jack 9VDC, 600 mA #F rer——— MIDI %\ / S / B8 5%t DIN/ 16 i&i&
Triangularlevel MIDI In/Out/Thru 5-pin DIN /16 channels - USB (MIDI) UsB 20,82
Faders Sub oscillator level USB (MIDI) USB 2.0 type B 4 :;7 P TES i TS, Ak +10dBu
U type M S T
H#l 14" TRS, & %
Noise level Output TS, max. +10 dBu AR50 0 T 138 R ;‘ ES'E BX 42,; :E” @328
i n F% (T 1A\, @R 24\, skl 415, &k +20dBu
External audio level Headphones V" TRS, max. +2 dBu @32 Ohm 2 M) [T eE— B———
s | I =] E
Sub oscillator waveform selector External audio input " TS, max. +20 dBu -
Suitches (1 actave down, 2 actave down, A Seavener o (15 LTI
narrow 2 octave down) VCF controlvoltage 0107V) #1E 572 (10 Hz = 20 kHz) 35 A TSN ShERRTSh (H2.5V S ES)
_ control voltage (0 to . "
’ $4R (0 B1R) EHIEE (1‘V//kf§,0§7V)
Cutoff frequency (10 Hz o 20 kHz) 35 mm TS inputs External clock (+2.5V or more) #T BHRE 25V ER)
Resonance (0 to self-oscillation) Control voltage (1 V/octave, 0o 7V) IR s E (1V/ VR, 0417 2 5V)
Faders Envelope depth Gate (+2.5V or more) 272 2R (0 21 100 %) 35 %Kk IS HitH 4% (off =0V, on=10V)
Modulation depth Control voltage (1 V/octave, 0.417 to 5 V) M {2 iEpk e e - ‘ HEOZESY)
Keyboard follow (0 to 100%) 3.5mmTS outputs Gate (off=0V, on=10V) (B, B, RIRSH /AT 14N, 24N\ E 35S ERFIHEES Mod, #ith 71
M Velocity (0to 5 V) T T, 40 2 VR,
source selector R =) ) w2510 USB 2.0, B
Knob (pulse, saw, sub osc 1 octave down, 2 octave 3.5 mm Handle connectors Mod, grip ARRE F c.d ; .0,
nons : S Wi ISES
FM depth Type (lass compliant USB 2.0, type B P, ac 6.8 S EERA
. =4, kR HEER
V(A Section Supported operating Windows 7 or higher 55349 9[ RS 9 fRER, 1700 2%
Switches Envelope, gate selector systems Mac 05 X 10.6.8 or higher —— azg:ﬁ;;_ o ,;.LW Z2R
Attack time (2 msto 4) External power adapter 9VDC, 1700 mA L
’ 4ok (021100 %) TIERESE o o o o
Decay time (2ms to 10s) Power consumption 5.4 W maximum gt i R >(24 CUTFollsf CN
Faders Sustain level (010 100%) - FERRTE 2ms £ 105)
ustain level (0 to .
elease time 2msto 105 i -
st ; . | . - gpneJ:UnQ temperature 5° Ct045°C (41°F to 113°F) = 46kg (101 b9
witches ate-trigger selector (gate + trigger, gate, LFO) _m EEER 71kg (15,6 1bs)
ysu:a
Dimensions (Hx W x D) 85X 569 x 267 mm (3.4x22.4x10.5")
Weight 4.6 kg (10.1 Ibs)
Shipping weight 7.1kg (15.6 1bs)
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Other important information

@ Important information ] @ Informations importantes] I?‘:J;Lari;rr\‘ftc;:magoes ]

1. Register online. Please register your new
Music Tribe equipment right after you purchase it by
visiting musictribe.com. Registering your purchase using
our simple online form helps us to process your repair
claims more quickly and efficiently. Also, read the terms
and conditions of our warranty, if applicable.

2. Malfunction. Should your Music Tribe
Authorized Reseller not be located in your vicinity,

you may contact the Music Tribe Authorized Fulfiller for
your country listed under “Support” at musictribe.com.
Should your country not be listed, please check if your
problem can be dealt with by our “Online Support” which
may also be found under “Support” at musictribe.com.
Alternatively, please submit an online warranty claim at
musictribe.com BEFORE returning the product.

3. Power Connections. Before plugging the
unitinto a power socket, please make sure you are using
the correct mains voltage for your particular model.
Faulty fuses must be replaced with fuses of the same type
and rating without exception.

@ Aspectos importantes ]

1. Registro online. Le recomendamos que
registre su nuevo aparato Music Tribe justo después de

su compra accediendo a la pagina web musictribe.com.

El registro de su compra a través de nuestro sencillo
sistema online nos ayudara a resolver cualquier

incidencia que se presente a la mayor brevedad posible.
Ademds, aproveche para leer los términos y condiciones de
nuestra garantia, si es aplicable en su caso.

2. Averias. Enel caso de que no exista un distribuidor
Music Tribe en las inmediaciones, puede ponerse en
contacto con el distribuidor Music Tribe de su pais,

que encontrard dentro del apartado “Support” de nuestra
pagina web musictribe.com. En caso de que su pais no
aparezca en ese listado, acceda a la seccién “Online Support”
(que también encontrard dentro del apartado “Support”

de nuestra pagina web) y compruebe si su problema aparece
descrito y solucionado alli. De forma alternativa, envienos a
través de la pagina web una solicitud online de soporte en
periodo de garantia ANTES de devolvernos el aparato.

3. Conexiones de corriente. Antes de enchufar
este aparato a una salida de corriente, aseguirese de que dicha
salida sea del voltaje adecuado para su modelo concreto.

En caso de que deba sustituir un fusible quemado, debera
hacerlo por otro de idénticas especificaciones, sin excepcidn.

1. Enregistrez-vous en ligne. Prenezle
temps d’enregistrer votre produit Music Tribe aussi vite
que possible sur le site Internet musictribe.com. Le fait
d'enregistrer le produit en ligne nous permet de gérer

les réparations plus rapidement et plus efficacement.
Prenez également le temps de lire les termes et conditions
de notre garantie.

2. Dysfonctionnement. Sivous n'avez pas

de revendeur Music Tribe prés de chez vous, contactez le
distributeur Music Tribe de votre pays : consultez la liste
des distributeurs de votre pays dans la page “Support”

de notre site Internet musictribe.com. Si votre pays n'est
pas dans la liste, essayez de résoudre votre probleme avec
notre “aide en ligne” que vous trouverez également dans
|a section “Support” du site musictribe.com. Vous pouvez
également nous faire parvenir directement votre demande
de réparation sous garantie par Internet sur le site
musictribe.com AVANT de nous renvoyer le produit.

3. Raccordement au secteur. Avant de relier
cet équipement au secteur, assurez-vous que la tension
secteur de votre région soit compatible avec I'appareil.
Veillez a remplacer les fusibles uniquement par des
modeles exactement de méme taille et de méme valeur
électrique — sans aucune exception.

Weitere wichtige
Informationen

1. Online registrieren. Bitte registrieren Sie

Ihr neues Music Tribe-Gerét direkt nach dem Kauf auf der
website musictribe.com. Wenn Sie [hren Kauf mit unserem
einfachen online Formular registrieren, kdnnen wir Ihre
Reparaturanspriiche schneller und effizienter bearbeiten.
Lesen Sie bitte auch unsere Garantiebedingungen,

falls zutreffend.

2. Funktionsfehler. Sollte sich kein Music Tribe
Handler in Ihrer Ndhe befinden, kénnen Sie den

Music Tribe Vertrieb Ihres Landes kontaktieren, der auf
musictribe.com unter ,Support” aufgefiihrt ist. Sollte Ihr
Land nicht aufgelistet sein, priifen Sie bitte, ob Ihr Problem
von unserem ,Online Support” geldst werden kann, den
Sie ebenfalls auf musictribe.com unter ,Support” finden.
Alternativ reichen Sie bitte lhren Garantieanspruch

online auf musictribe.com ein, BEVOR Sie das

Produkt zuriicksenden.

3. Stromanschluss. Bevor Sie das Gerdt an

eine Netzsteckdose anschlieBen, priifen Sie bitte, ob Sie
die korrekte Netzspannung filr Ihr spezielles Modell
verwenden. Fehlerhafte Sicherungen miissen ausnahmslos
durch Sicherungen des gleichen Typs und Nennwerts
ersetzt werden.

1. Registre-se online. Por favor, registre seu
novo equipamento Music Tribe logo apds a compra
visitando o site musictribe.com Registrar sua compra
usando nosso simples formuldrio online nos ajuda a
processar seus pedidos de reparos com maior rapidez e
eficiéncia. Além disso, leia nossos termos e condi¢des de
garantia, caso seja necessario.

2. Funcionamento Defeituoso.

(aso seu fornecedor Music Tribe ndo esteja localizado

nas proximidades, vocé pode contatar um distribuidor
Music Tribe para o seu pais listado abaixo de “Suporte”

em musictribe.com. Se seu pais ndo estiver na lista,

favor checar se seu problema pode ser resolvido com o
n0sso “Suporte Online” que também pode ser achado
abaixo de “Suporte”em musictribe.com. Alternativamente,
favor enviar uma solicitacdo de garantia online em
musictribe.com ANTES da devolugdo do produto.

3. Ligagoes. Antes de ligar a unidade a tomada,
assequre-se de que estd a utilizar a voltagem correcta para
0 modelo em questdo. Os fusiveis com defeito terdo de

ser substituidos, sem qualquer excepcao, por fusiveis do
mesmo tipo e corrente nominal.

Informazioni importanti]

1. Registratevi online. Viinvitiamo a registrare
il nuovo apparecchio Music Tribe subito dopo averlo
acquistato visitando musictribe.com. La registrazione
dell'acquisto tramite il nostro semplice modulo online ci
consente di elaborare le richieste di riparazione in modo
piti rapido ed efficiente. Leggete anche i termini e le
condizioni della nostra garanzia, qualora applicabile.

2. Malfunzionamento. Nel caso in cuiil
rivenditore autorizzato Music Tribe non si trovi nelle vostre
vicinanze, potete contattare il Music Tribe Authorized
Fulfiller per il vostro paese, elencato in “Support”

@ musictribe.com. Se la vostra nazione non ¢ elencata,
controllate se il problema puo essere risolto tramite il
nostro “Online Support”che pud anche essere trovato sotto
“Support” @ musictribe.com. In alternativa, inviate una
richiesta di garanzia online su musictribe.com PRIMA di
restituire il prodotto.

3. Collegamento all’alimentazione.
Prima di collegare |'unita a una presa di corrente,
assicuratevi di utilizzare la tensione di rete corretta

per il modello specifico. | fusibili guasti devono essere
sostituiti, senza eccezioni, con fusibili dello stesso tipo e
valore nominale.

Belangrijke informatie ]

1. Registreer online. Registreer uw nieuwe
Music Tribe-apparatuur direct nadat u deze hebt gekocht
door naar musictribe.com te gaan. Door uw aankoop

te registreren via ons eenvoudige online formulier,
kunnen wij uw reparatieclaims sneller en efficiénter
verwerken. Lees ook de voorwaarden van onze garantie,
indien van toepassing.

2, Storing. Mocht uw door Music Tribe
geautoriseerde wederverkoper niet bij u in de buurt zijn
gevestigd, dan kunt u contact opnemen met de door Music
Tribe Authorized Fulfiller voor uw land vermeld onder
“Support” op musictribe.com. Als uw land niet in de lijst
staat, controleer dan of uw probleem kan worden opgelost
door onze "Online Support", die u ook kunt vinden onder
"Support" op musictribe.com. U kunt ook een online
garantieclaim indienen op musictribe.com VOORDAT u het
product retourneert.

3. Stroomaansluitingen. Voordat u het
apparaat op een stopcontact aansluit, moet u ervoor
zorgen dat u de juiste netspanning voor uw specifieke
model gebruikt. Defecte zekeringen moeten zonder
uitzondering worden vervangen door zekeringen van
hetzelfde type en dezelfde waarde.

a Viktig information ]

1. Registrera online. Registrera din nya Music
Tribe-utrustning direkt efter att du kdpt den genom

att besoka musictribe.com. Att registrera ditt kop med
vart enkla onlineformular hjalper oss att behandla dina
reparationsansprak snabbare och mer effektivt. Lds ocksa
villkoren i var garanti, om tillimpligt.

2. Fel. Omdin Music Tribe-auktoriserade aterforsaljare
inte finns i din ndrhet kan du kontakta Music Tribe
Authorized Fulfiller for ditt land listat under “Support” pa
musictribe.com. Om ditt land inte dr listat, kontrollera om
ditt problem kan hanteras av var “Onlinesupport” som
ocksa finns under “Support” pa musictribe.com. Alternativt
kan du skicka in ett online-garantiansprak pa musictribe.
com INNAN du returnerar produkten.

3. Stromanslutningar. Innan du ansluter
enheten till ett eluttag, se till att du anvander rdtt
ndtspanning for just din modell. Felaktiga sakringar
madste bytas ut mot sakringar av samma typ och
markning utan undantag.

>J I Wazna informacja ]

1. Zarejestrowac online. Zarejestruj swj
nowy sprzet Music Tribe zaraz po zakupie na stronie
musictribe.com. Zarejestrowanie zakupu za pomocg
naszego prostego formularza online pomaga nam szybciej
i efektywniej rozpatrywac roszczenia dotyczace naprawy.
Przeczytaj réwniez warunki naszej gwarandji, jesli dotyczy.

2. Awaria. Jesli Twdj autoryzowany sprzedawca
Music Tribe nie znajduje sie w poblizu, mozesz
skontaktowac sie z autoryzowanym dostawca Music Tribe
dla swojego kraju, wymienionym w sekji ,Wsparcie” na
stronie musictribe.com. Jesli Twojego kraju nie ma na
liScie, sprawdz, czy Twdj problem moze zostac rozwiazany
przez nasze ,Wsparcie online”, ktére mozna rowniez
znalez¢ w sekdji ,Wsparcie” na stronie musictribe.com.
Alternatywnie, przeslij zgtoszenie gwarancyjne online na
musictribe.com PRZED zwrotem produktu.

3. Polaczenia zasilania. Przed podtaczeniem
urzadzenia do gniazdka sieciowego upewnij sie, ze
uzywasz odpowiedniego napiecia sieciowego dla danego
modelu. Wadliwe bezpieczniki nalezy bez wyjatku
wymienic na bezpieczniki tego samego typu i wartosci.
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FEDERAL COMMUNICATIONS
COMMISSION COMPLIANCE
INFORMATION

Behringer
MS-1 MK I
Responsible Party Name: Music Tribe Commercial NV Inc.
Address: 122 E. 42nd St.1,
8th Floor NY, NY 10168,
United States
Email Address: legal@musictribe.com
MS-1 MKII

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed

to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that
interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined

by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

o Reorient or relocate the receiving antenna.
o Increase the separation between the equipment and receiver.

o (Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

o (onsult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This equipment complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Important information:

Changes or modifications to the equipment not expressly approved by Music Tribe
can void the user’s authority to use the equipment.

C€

Hereby, Music Tribe declares that this product is in compliance with General Product
Safety Regulation (EU) 2023/988, Directive 2014/30/EU, Directive 2011/65/EU and
Amendment 2015/863/EU, Directive 2012/19/EU, Regulation 519/2012 REACH SVHC
and Directive 1907/2006/EC.

Full text of EU DoC s available at https://community.musictribe.com/

EU Representative: Music Tribe Brands DK A/S
Address: Gammel Strand 44, DK-1202 Kebenhavn K, Denmark

UK Representative: Music Tribe Brands UK Ltd.
Address: 8™ Floor, 20 Farringdon Street London EC4A 4AB, United Kingdom

Correct disposal of this product: This symbol indicates that this
product must not be disposed of with household waste,
according to the WEEE Directive (2012/19/EU) and your
national law. This product should be taken to a collection
center licensed for the recycling of waste electrical and
electronic equipment (EEE). The mishandling of this type of
waste could have a possible negative impact on the
I - ionmentand human health due to potentially hazardous
substances that are generally associated with EEE. At the same
time, your cooperation in the correct disposal of this product will contribute to the
efficient use of natural resources. For more information about where you can take
your waste equipment for recycling, please contact your local city office, or your
household waste collection service.
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